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VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA TELEFONATE 02/29524256 


MILANO 

via SAN PROSPERO t 

MMt Cord usto 

angolo via Dante 

MILANO 

via ALDROVANDI 

MM 1 Lima 
angolo via Plinio 

BRESCIA 

via TRIESTE 4/A 

angolo via X Giornate 


CON 





PLAYSTATION 


PUY5T ARON SONY 


291.000 


Accessori pìatstatok 

Càvie altro 

CAVO LINK PUWSÌATJON 45,100 

CAVO PAL PUTST ARON w ?9 900 

CAVO SCAPI EURO- A V $1.900 

CAVO SCAPI PSf 24 500 

CONTROLLER ÉHlMStOW &W0 

ÉSTFENSfON CABLE i PSX HMtì 

MULTI TAF PLAYSTATION 71100 

MULTI CASE 32-100 

sctede dì memori» 

MEMORY CARO 2*Mb DATEl 99 900 

MEMORI CARD SONY 29 900 

MEMORY CARD SONY Blixlar 41.900 

joystick 

OU AL JOYSTICK 99. 900 

JOYSTICK ANALOGICO T24J00 

PREDATORGUN 79.900 

PSI ARCADE JOYSTICK W 100 

RACING CONTROLLER 29.900 

SPECIAUZED JOYSTICK 111900 

mouse 

MOUSE PLAYSTATION 59 900 

pìst&k 

AVENGER PISTOLA 64.900 

FA20A PISTOLA NJÉQ 

, vo/a/ìN 

MAO CAT2 VOLANTE PSI 129.100 

VOLANTI m 1 124900 

pad 

COKTROL STATION PAD RSQO 


29.9M 

111900 

59 900 

64.900 

09.900 

129.100 
124 990 



COOTROLLER ASCII 09.900 

CON T ROLLER ORINALE 43 900 

CONTROLLER PS* 49.900 

JGYPÀD EDGE COLOR 39-900 

STATION MASTER RAO 39.900 

|EAO PAD iiYirrwwM asci 34.900 


SGffnpre escn 

«TVSLAMSCAFE 71900 

WAMCOMUSEUM VflM 69.900 

HAMCQ HU5EUM Voi J 14.900 

NAMCOMUSEUMVoiJ 79.300 

WEEOFORSPEED 64.100 

OFF WORLD MEHCE PTOfì om 43 900 






34S00 




PAHCFMOMJU 

«.900 

Giochi juysTAnoii 

PENNV RACERS 

63.9® 



prTBALL 

799CO 

arcade 


PO ED 

99900 

AUENTRlLOGr 

«900 

RAGWf SKIES 

89.900 

AQUANA JTS NOUGAT 

03100 

RATSMW 

69.900 

ASSAULt R SS 

$3,100 

RELOA’ED 

« 9S0 

ATRTON SENNA KART DUEL 

S4 300 

RESlDEMT EVI 

99.»D 

BUM' MACHIE HEAD 

79.900 

RESIDEMT EVìt Ingiew 

79.900 

BLAST CHAUBER 

73.900 

RtVOUJTKJW X 

29,900 

BUZTNG DRÀGOHS 

79JQD 

PjDGE RACEH Piaflmirm 

49.900 

SUBBIE BOBBLE 

73.900 

ffiOGE RACEfl REVOUinON 

69300 

BUflNWG ROAJJ 

«390 

B060OT 

«300 

CHEESY 

63.903 

HOBOTRQN X 


crash fìANfflCOOT 

«900 

SAUUPAJ SHOWDO'AU 

TS.tìÒO 

CTBERSPCEO 

49,100 

SKELETON WARROfiS 

S30Ó3 

DARK. STALKER5 

«300 

SOVIET STRIKE 

61900 

OESCEMT 

59.900 

SPACE HULK YEffGEANGE 

79300 

DESTRUCTOT DERfiY 2 

«.900 

spotgqestowllywoqc 

79300 

0ESTRUCT1DN OEfiEY PWimim 4S.M0 

STAR GLADIATOR 

essi» 

Di E HARD TRfLOGT 

aLioo 

STAPFKjHTER joog 


DTSRUPTOR 

94 ma 

STARWHDER 

99300 

BOOM 

69 .900 

STEEL HAR01NGER 

79300 

ÉOOMiFINAL doom 

79.900 

STREET FlGtìTER ALPHA 2 

69,900 

drag oh ball i ultime Salila % m 

STREET RADER 

fil.SOS 

EARYHìNGFLtt JlM 2 

19.900 

SUPERSOWCflACER 

79.900 

EXCALIBUR 

ll-lOG 

TEKKfN J 

MsJm 

F1R04 KLAWD 

«.300 

TEKKEN Pbtmum 


GAUXY FIGHI 

33.900 

TÉUPEST 3X 

34.900 

GEI 

49.900 

THE INCREDULE HULK 

«.300 

HARDCORE 41 4 

63.900 

ai 

693Q0 

IN THE HUNT 

79,900 

TTTAN WARS 

73!9C0 

IRON A BIODO tMDMviw.tf'r 

69300 

TOflALNT 

89.900 

IF.CNMANXO 

63300 

TOMB RAIDER 

89300 

JET RIDER 

79.900 

TOSHNDENPialhJ- 

49100 

JUWPING FLASH 2 

39,900 

TUNNEL 61- 

84.900 

KiLLlNG ZONE 

7J3G0 

TW5TEDUETAIJ 

89300 

LOMAX 

59300 

VIEWPOINT 

79.900 

MECHWAflRjOfi 2 

S43O0 

WINGCOMMAfCERllJ 

79300 

MCRCMACHIMES V3 

33.600 

WIPEÒUT2037 

94 900 

MORTA LK OMB ATTffiLOGV 

69.9K' 

WPEOUTPlemum 

49300 

MOTOHTOON2 

83300 

n 

«900 


ghcHt dì società 

CHESStì ASTERGO 

pilotaggio aere/ 

Affi COMBAT Pialli 
TOP GUN 

avventure 
BLACK DA#N 
BROKER SWOflQ KMiwj 
CHflOWCLÉS OF THE SWORD 
0 

ORAGOWEAm 
ETOÉK ~ 

KiNGSRELD 

LPCACY Qt KAYM 
Vr 1YUTAN D 
IIYST 

SMKOI DEH 

•pori 

? ESTREME 
ACUÌ A GOLF 
ACTIJASOCCtfl 

ANDfltTTì RAONO 
BRCìk! pò «ht 
COLTRA 

DAVIS CUP TENNIS 

m v 

r uhmulk i 

HVPER TEWWS WU MATCH 

INTERNATIONAL MOTOCROSS 
MADÓENHKL 97 




I K i w 4 a 


SS 900 


TRACK i FIELO 

39.100 , 

VlCTOfìY BOXING 

81100 

s/iafeyìiJ 

A IV E VOCUTIiON GLOBAL 

99.500 

COMM AND 6 CONOUER 

’nm 

smi art so» 

MÌÌ1 

WARHA MU£Rm*kmm 

99100 

X -COM ter cr Iretn EIm Dé^c 

S9.300 J 


69.900 



71 


79900 
71300 

81 900 W&ADftiVt l 113:200 

Acccssom HEGADfiiYE 

« CAVO SGASI MLGAOHIV6 1 5309 

MEGAPAD 29300 

nm Giochi mjmit 

(N ODA flreajf* 

BATMWTK1REVER ÌÌM 

34500 DONALD IN MWJ MA HARD 31909 

99 A» &FPfEA4C. CHAW H *■» 

oc ose jaucc nòne n a ma 

19400 MÒFYUANI A SI 4M 

W.9D0 MICR0WACH1NES M1LFTAHV 99D0 

MJH) PINOCCHIO 39 .900 

e«j#uy rot«iur<i*& iwj» 

AG B<H QOMIC A MNUéMUB ODO 

0U00 SONIC 30 109.900 

«300 SUPER SKlQMAfiKS 59,900 


(«JW 

0&Mfl 

R500 

M4M0 


ufr-seo 

50 ODO 

109.900 

59.900 


HAMCO SOCCER PRIME GOAL 

61300 

fluì IN IN TIBET 

19.900 

NASCAR HADNG % 

«.900 

ULTIMATE MQftTALKQMBftT 3 

«.300 

NBA 97 

89.900 

VSÌTUA FISHTER2 

1HJQ0 

NBA IN THE ZONE 2 

90300 

WDRM3 

1 (.400 

NBA J ALI EXTHÌMK 

«ODO 

J YYPPttìrA 


NFL QUA RTI A B ACK CLUB 17 

83.900 

THE LAWiHOWÈH MAN 

mm 


NHL FACE OFF 37 79 «0 

ONSIOE SOCCER 99 900 

PGA TOUR GOLF 97 Um 

PLAVEl MANAGER «900 

Slam n jam 41100 

su asm court tennis mm 

SPACE JAM 94100 

5UPERSTAR SOCCER DELUXE ftUOO 
TOTAL MIA J7 79 JM 


FIFA 97 

UAOfìEN NFL 97 
NflAf? 

NSAJAU 
N0A UVE 16 
NHL HOCKEY » 

NHL HOCKEY '97 
POE SAMPfUS TENMS 
SUPERSÌ Afl SOCCER DE LUTI 


S93Q0 

99.900 
90300 
44 900 
59 -9M 
anso 

99900 

54309 

m lei 
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NINTENDO te Pài «aliano +29 ODO 

ACCESSORI NIHTOIDOé* 

cavi 

BtTÉJiSJON CABLE a NM&4 15.900 

RESET Cairo AFi-nna TV HIW4 49.9$ 

pad 

CONTROL PAD ì NEN£l 54. 300 

CONTROLLER I W€4 54-900 

scheda di memoria 

UEUOflVCAPDfM m 3JQ0 

volani e 

UAD CATZ VOLANTE hìN64 1» 900 


GtOCHI 

arcade 

MARIO te 
PILOTWINCB 


NKTIMDOtt 


1 11900 

mm 

149 900 


TUROK Dinostur Munte* 

avventura fantascienze 

STAR W ARS 149 900 

sport acquate, oto 
WAV! RACE 119.900 


SA7URN 


ah H lÉ'lA | 1 V JirtL Varib Jhfta 

pistola 


EHFORCER PISTOLA 

59 m 

scheda dì memoria 


MEMORY CARD SATURN Ibi 

VI9J00 

voteti te 


WA2 CATZ VOLANTE 

129.900 

VOLANTE Vfff*1 

129 900 

Giochi smura 


arcade 


AIIEN mOGY 

xm 

blastchavser 

94M0 

B LA2JNG DRAGGNS 

79 900 

Bm- iì EO0BLE 

69»0 

BUST 4 MOVE J 

74.900 

CASPE» 

9SJ0Q 

CHAOS CONTROL 

mm 

CR!MlWAVE 

99-90D 

DARIUSH 

59JO0 

DOOVifTNAL DOOM 

54 900 

FIGHT1NG VIPERS 

99 900 

HARDCORE 4M 

99400 

JEWELOf THE ORACLE 

04100 

LOADED 

89900 

WGHTS 

mm 


sport 

AMORETTI FtÀCING 94,900 

DAYTQNA USA 54.900 

GATTONA USA Ctempf&rtship ! m 900 
EU RO 96 mm 

nbaacton nm 

NBA JAMEKTREUE 04.900 

POA TOUR 001/ 'V u.m 

SEGA RALL Y 74900 

SPACE J AH Um 

VRTUÉL OPEN TENNIS 99900 

WORU3WKTE SOCCER 37 99.900 

strategìa 

romiiti i nmniirn iwjoo 


SUPER 

NINTENDO 


SUPER N TTEM00 ONLY 


m.m 


SATURN 


399.000 


Accessori sàtura 

stia ttaforim m cm veditore 

ADATTATONE UNIVERSALE 49 900 
ÉXTENSIOH CAB LI i SATURN 1 5,900 
UNIY ERSAL CAVE AD APTGR 39,500 

pad 

control PAD ORIGINALE 
30YPAD ST2 
30VPA0 ST 4 
TERUlMTOfl 44,900 

YOYAGER 49900 


59 900 
29-900 


NlGHTS + CONTROL PAD 129 300 

r a y man mm 

SKELETON 5VARRIORS 59 900 

SONIC SD 109.9D0 

SOVIET STRtKÉ 94 900 

SPOT SOES TO HOLLYWOOD 69,900 
STREET TOHTER ALPHA 2 M .900 

STREET RACER 69 900 

TOIIfi RAJOER 99.900 

TOSHINDENURA B9.30Q 

TUNNCLBl 79.300 

ULTIMATE UQRTAL KGMGAT ì 95.900 
VtfmjACOPi __ 109.900 

VIRTÙ A COP il * PISTOLA 1 1 3 900 

VIRTUA FtGHTEfl 1 79900 

VIRTÙ A RCHTER REI» 59.900 

VIRTUAL 0« 59900 

avventure 

DARK SAVIOR 104 900 

DRAGQHHEAJTT 94900 


ACCESSORI aJFERfffreCO 

adattatore, cavoxonverltiore 

SUPER GAME BOY «1,900 


PINOCCHIO 1 19.900 

PUZZLE BO0BLE 99900 

SECRET OF EVERMGRE 119900 
STREET FKHTEH ALPHA 2 119900 

SUPER GHOULS H GHOST S 79.900 

SUPER VÀRIO ALL STAflS S9.900 

SUPER VA RIO KART 79900 

SUPER VARIO WORLD 59900 

TETRE I DP MARIO 51.900 

TWIN 2 R Jtm&o mi Sole 1 ! 4.900 
TWIN IN TIBET 99900 

ULTIMATE MORTA L KOI/ BAI 3 il 9400 
YOSHTS (SLAMO Vario 2 114 900 

avventare 

BREATHOFflREZ 129 900 

niusiOHQf mi£ 79900 

TERRANIG1M 119900 

sport 

fi POt£ POSmON 2 1 Al 900 

RFA9T t tó.900 

NBA 57 109 9O0 

PGAEUROPEAH TOUR Gólf 109900 
SUPER HOCKEY 49JOO 

SUPER TEKWS 49990 

SUPERSTAft SOCCER DILUII 129300 
WWERGOIÌ 116.000 


MORTAI KOUBAT 3 
PINOCCHIO 

69.500 

mm 

W9W 

POCAKWAS 

STREET FKiNTER 2 

45300 

STREET RACIR 

tem 

SUPER DATILE UNK 

39300 

SUPER HUNCHBACK 74.900 

SUPER MARIO LAND 

23.90C' 

SUPER VARIÒ LAND 2 

46,300 

SUPER tUfflQ LAND 3 m. 

* 49.9Q0 

TARZAN 

um 

TETRIS 

23,500 

TETRIS AnACK 

44.300 


CAVO SCÀFTT STÈREO tu &o v®rc 29 900 

CONVERTER SUPER FI 

2 19M 

pad 


SPRINT PAD 5N 

29.900 

CONTROLLER 

34-600 

Giochi shrwtbcq' 

arcade 


EATTLECLASh 

56.600 

aie SKY TROOPER 

45-900 

DtDDT KONG QUEST D, Kong 2 99 900 

ffiJUE KONG Dot Lev Kctìg 3 

129900 

DONALO WMAUIMAUAFID 

116.900 

DQNKEY KONG COUNTRY 

116.300 

EARTHWCPVJIU 

«300 

F-ZERO 

46 900 

GWUL PATROL 

69-900 

KILLER WSTINCT 

46900 

awrs FON pack 

«300 



CAVE BOY 
GAME BOY POCKET 


as 000 

109 m 


Giochi GAME BOY 

arcade 

DONKEY KONG «K» 

OONKEY KONG LAND 4?,WC 

OONKEI KONG LAND ì 56 900 

DUCUTALE 5 2 49900 

GARGOYLE S QUEST 59 900 

1 PUFFI Te®** Ih* World 51900 

KILLER INSTIIICT 39 900 

KING Qf RGHTtRS 95 64900 

IOOHEYTUNES S4J00 

MORTAI KOUBAT 2 49 900 


TDY STORY 

giochi dt società 

4 IN 1 FUNPACK 
U N I FUNPACK VOLUME II 

svento 

ZELO A Udit i AwakenlTig 
sport 
BASEBALL 
BIG HURT BASEBALL 
Fi RAC1NG 

FERRARI GUANO PRIX 
RFA 97 

FIFA SOCCER % 

golfkonaui 
waddennfl « 

NBA ALL STAflS 
RlDffiCX RQWE SQXiNG 
SENSISLE SOCCER 
SOCCER 
TRACKiflELD 


49.900 

49.900 

39.600 

44.900 

56.900 

39.900 
49 . 3 CD 
64 JOO 


59900 

56JW 

mm 

essoo 

4L90C 

59.900 

56.300 


f 5 «t 


Kit. 
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lo primavera nvf ff? wW rifiv /ipoi^ oi ifiifiNU rio^vvliuKv/ WfTf 
■: w a guelfo ctrro/crtono.' non solo arrivano lettere piene a 
smontar» e erètte àcbiammi d amore sempiterne ai membri 
delle redazzo è Geme Pender, me addkfttura kHontroàobiH 
cronoide di conversione dai vtdeogiocbi al grartìmggt<q tompiict 



pbiiatn jpQOf^c jf opfic sm 
ono w^scQion/QecQù&itt/rMMiifKW §¥vmqe tu m h 
cestelle m cui recentemente d damo trasferiti e quindi vi 
pNtawqpfro. Solo, non chudeteà consigli se come rapire Ì 
ceore ài direste e girello pulzella, o come incatenare al talamo 
queste o quell' incrollabile videoplayer, abbiamo già abbastanza 
frantemi per confo nastra. Storno gli uòmini piè rifiutati e derisi è 
tutte Peri Imo dei grarnaiistì (che fra uopo verri abolito, mene 
male ; olmeae ritorneremo d'anonimato) e potremmo al limite 
darvi dodo ètti e, "storte", per avere pii spade sa ai piàngerà. 
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L’APPOSTA 
di GAME POWER 
via Aosta, 2 

20155 Milano Pianeta Terra 
E-Mail; APECAR@mbox.vol.it 


Apnea 


NliHTC 9 A aggiuhgckc 

Caro Tiz, vorrai attirare la tua attenzione ma soprattutto 
quella di tutte le caao di programmazione, produzione e di- 
stribuzione su du un fatto altamente Indisponente nel campo 
ludico nel riguardo dei giocatori italiani. Un’anomalia, un bu- 
co nero per niente considerato (tranne che in rari casi) ma 
che riveste un fattore importante sulla vendita /acquisto da 
un lato, sullo svolgimento dall'altro, di un preciso genere di 
giochi; avventure e GdM. Voglio sperare che questa pìccola vo- 
ce serva a sensibilizzare, tramite voi, tutti gli addetti ai lavo- 
ri, far capire In qualche modo come sia frustrante per il gio- 
catore Italiano portare avanti un gioco senza capire cosa in 
esso si dice, situazione aggravata, con l' introduzione delle 
nuove console, dalla presenza del parlato. Qualche esempio 
per far capire meglio la situazione, magari capovolgendo i 
rudi. Mettiamo il caso: noi siamo i maggiori produttori di 
OdJt (chimera!) e Li scriviamo in italiano. Credete che in 
Giappone riscuotano le stesso consenso? Ve la immaginate la 
faccia di un giornalista nipponico davanti a un Fin ai F ant&sy 
VII scritto e parlato in Italiano? No caro Tiz, credo che il ge- 
nere non avrebbe più la forza e l’impatto che ha adesso nella 
terra del Sol Levante. 1 film: sappiamo tutti quale successo 
riscuotano 1 grossi f ilm americani, d piacciono (inaomm a , 
NdB), in molti casi ci portano fuori dalla quotidianità rilas- 
sandoci e facendoci passare una piacevole serata, ma sarebbe 


APPOSTA 


APRILE 199? 


lo stesso senza il lavoro di doppiaggio ? Avrebbe avuto lo 
stesso successo da noi un “Guerre Stellari 1 ’ parlato in ingle- 
se? Ora, siccome alcuni giochi abbisognano di essere capiti 
per forza, sia per esserne coinvolti che per seguire La trama, 
mi rifiuto di capire perchè non debba essere portato a termine 
un lavoro cosi lautamente retribuito. Perchè a qualcuno 
debba essere servito su un piatto d’argento, comprensibile e 
godibile e invece ad altri H o lo prendi cosi o giri al largo, che 
tanto di te non me ne frega niente”. Forse che questi altri lo 
pagano meno e quindi non hanno diritto alla godibilita di un 
testo, o forse le nostre lire non subiscono il processo di tra- 
sformazione rimanendo inutilizzabili nelle loro tasche ? 
Besident Etril i un giocane, Tornò Haider, un’esperienza, giochi 
che valgono le somme spese e Inacquiate della console, ma si* 
duramente più godibili se tradotti in italiano. Vorrei poi se* 
guatare come t’appr ossuti azione delie traduzioni di gran parte 
dei giochi , pure venduti a prezzo pieno. Signori il vero lavoro 
paga (vedi titoli sopracitati), il finto no, (non ne sono convin- 
tissimo. NdE)... mi auguro anche a nome di tutti 1 videogioca- 
tori che subiscono in silenzio questa anomalia che la Sony (lo 
ho una PS-X) * tutte quelli che lavorano per la sua console 
capiscano il problema e inizino veramente a fard pervenire 
questo genere di giochi tradotti. Se è vero che l’obiettivo di 
una tale ben fatta console è alto, che sia più alta anche la 
mira atta a centrarlo. 

Sebastiano filala. Geoci/b 
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Dubito che gli “addetti ai lavori** leggano molto a fondo 
VAppasta, anche se sappiamo che in Sony la seguono scru- 
polosamente da qualche mese. E iS mercato italiano é quel- 
lo che è, ovvero la decima parte di quello inglese* per fare 
un esempio scemo , e molto diverso da quello cinematogra- 
fico (tra l'altro credo che , comprensibilità m parte , i f ilm 
gioverebbero molto della mancanza del doppiaggio, solita- 
mente pacchiano e grottesco : Toy Story con Frizzi e Mas- 
simo Manieri t Nlghtmare Ecfore Christmas con Renato 
Zero* sarebbe ora di farla finita). B isoin a però dire che 
molti GdM nascono e rimangono in Giappone, senza mai 
essere né tradotti né eh portati; le riviste giapponesi ne 
sono piene. Credo poi che* se imparare per forza ringlese 

fosse giustificabile quando i gio- 
chi costavano 19*900 lire (aigh) t 
lo è sicuramente molto meno 
adesso che partono bordate da 
-* cento e passa cocuzze. E quindi, 
come detto nel titolo, niente 
abbiamo da aggiungere * E voi? 



TUROK TAROk? 


Caro Apecar mono Massimo 
meglio conosciuto come 
“CyberMax THE PSYGHQ”, 
ili ogni modo vorrei fare 
una considerazione che 
potrebbe anche essere un 
interrogativo da porti. Da 
-, non molto tempo ho corri - 
| prato un N64 versione 
Jap. Ovviamente e 
come prima cassetta 
ho preferito avere 
Turok D.H. il quale, 
a dire il vero, mi sta 
dando delle serie preoc- 
cupazioni (io sono anche 
un possessore di PC che, 
dopo vari upgrade, ha 
deciso, non notando nes- 
suna miglioria, di “abban- 
donare momentaneamen- 
te”), nel senso che ho in- 
travisto, e nemmeno 
tanto intravisto, un note- 
vole abbassamento, in 
alcuni momenti, del 
frtme rate; por non par- 
lare di quei disgustoso 
effetto pizellagginoso 
visibile a poca distanza 
sulle pareti di alcune 
montagne. 

A questo punto, mi 
domando e dico: il 
problema è della 
macchina (anche 

se so che dovrebbe gestire senza problemi il 
mip-xnappìng e altre belle cosucce) oppure la 
responsabilità risiede in Turok Vinosaur Hunter, e cioè 
che 1 programmatori non erano nelle loro facoltà mentali 
quando l'hanno scritto? 1? Quasi quasi, quando noto questi 
difetti mi pento di aver speso 1 soldi per 11 Nintendo 64 e 
di non aver aggiunto per esempio al PC una bella 3Dfx, tu 
che pensi? Grame in anticipo per la risposta e vi invito a 
visitare il mio sito web;http;//www. tlgfctrope.it/netcttt’’ 
Tanti saluti da 

CtjberffloM 


"i 


j 


Tranquillo. Il N64 è una macchina potentissima , ma NON 
è una workstation grafica tipo quelle di Jurassic Parie, È 
certamente una grande macchina che non ha nulla di equi- 
valente a cui essere comparata, tranne forse le schede 
3Dfx per PC, che ancora adesso costano poco meno di un 
NG4 da sole , senza contare il Pentium £00 in cui inserir- 
le». C*è t su Internet , un dibattito fortissimo sulla presunta 
possibilità di realizzazione di un ipotetico emulatore per 
1764 (sì è arrivati addirittura a distribuire un “take r % un 
vero e proprio pesce d*aprUe che una volta eseguito dice 
«& tuo PC non è abbastanza potente * attaccati al tram” 
anche con un FEQOMMX con acceleratrice Diamond 
Stealth }. Questo per via del chipset e dei vari processori 
Custom che lavorano in modo unico rendendo PNG4, per 
ora , assolutamente inemulabile su qualsiasi PC. Questo 
per dirti che, è si una macchina molto capace e versatile, 
ma non è la macchina diddio . U pixellaggio - davvero molto 
limitato comunque- è assolutamente perdonabile e com- 
prensibile, non andate sempre a cercare il pelo nell'uovo, e 
di rallentamenti, non so cosa dirti, io non ne ho visti . 
Semmai una critica a Turok la ai può muovere sul fatto 
che non sia in “vero 3D”, ma solo un altro clone di Boom. 
Jlfa t tecnicamente, è quanto di meglio i vostri soldi possa- 
no comprare oggi, ammesso che non abbiate un paio di 
centomilioni che avete idea di trasformare in un Silicon 
Graphics, per farvi la piantina della cameretta renderla- 
zandola in tempo reale. 

UN MAGONE DOPPIO, GRAZIE 

Caro Apemotocar rozzo ne, chi tl scrive è un diciannovenne 
cresciuto a “pane e byte” (ho posseduto 4 console e 5 PC 
IBM compatibili nella mia breve vita attualmente posseg- 
go un 486 DX2 66). Esattamente un mese fa... ho deciso dì 
comprarmi a Milano un Satura, di cui sono felice posses- 
sore... (io abito a Como) e, insieme alla macchina, anche 
Daytona USA CE, vado a casa.» e», wow.» veramente una 
conversione fatta bene», un programma con i controfioc- 
chi. Dopo una settimana circa, mi viene voglia di rìaborsa- 
re le fatidiche 100.000 per pigliarmi un altro gioco e mi 
reco nel centro della mìa città in cerca del suddetto, risul- 
tato: ovunque (o quasi) mi sento dire che non tengono gio- 
chi per questa macchina perché non ha avuto granché suc- 
cesso, tutti hanno tutto per Playstation, qualcuno addirit- 
tura per CHI e quasi nessuno par Satura?!? Sconvolto (o 
meglio abbastanza mca... volato) ritorno a Milano... giro 
un po f di negozi in cerca di un Arcade in stile Street of 
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Mago « ntaiuno mi s* consigliare su qual e che sia gioco!!! 
Quindi mi compero Sega Rally (altro gioco stupendo) e 
Guardian Meroea, (l'unico arcade die abbia trovato) che 
non appena arrivo a casa si dimostra un gioco abbastanza 
primitivo, sembra cbe gli omini li abbia disegnati un bam- 
bino, gli effetti sonori sono str amonotoni, la musica 
manco a parlarne, il gioco dovrebbe essere un arcade in 
3P f ma i personaggi si muovono anche in profondità; 
insamma, un’assurda porcata! lì Mi domando quindi, com’è 
che i negozi sono pieni di *sti picchiaduro in 3D (vedi F.F.) 
e nessuna casa fa più quegli Arcade tipo (per citare un 
titolo col quale sono cresciuto) Doublé Pr*gon?ì? Dov’è 
finita quella droga che si chiama gi oc abilita e che scorreva 
a fiumi insieme al divertimento quando, in due (di solito 
io e un mio amico, i due protagonisti buoni), si pestava e si 
umiliavano migliaia di cattivami? 1? Insamma, per conclu- 
dere una semplice domanda: ESISTE UN TITOLO PIE 
SATtJim IDI STILE Street 0 / Rage o Doublé Dragon o noi 
amanti di tale genere ci dobbiamo rassegnare?!? Esistono 
almeno per qualche altra console a 33 bit??? 

IcrcUED “filaru ftlnro^cstii Bui” Gel le filare 

In effetti dei giochi 
puramente arcade man- 
cano per tutti e 8 1 32 bit. Ci 
sarebbe una versione di 
Par odi us per Playsta- 
tion, e ultimamente si è 
visto anche Contri ma 
niente altro che valga la pena 
menmionare . Sarebbe forse il caso 
di considerare che, per questo tipo di 
gioco prettamente “bidimensionali” i 
1 6 bit andavano benone e non c’era dav- 
vero il bisogno di nuove tecnologie? 

Dubito che rivedremo giochi del genere se non in veste 
poligonale e adeguatamente “truccati**, forse, rispolvera - 
re tviega drive e SuperNes non è una soluzione da scartare , 
ammesso che andiate davvero matti per questo tipo di gio- 
chi, diciamocelo, un po’ limitati. La "nuova era** significa 
anche giocare e apprezzare cose tipo Pande mondimi e 
Jumping Flash, altrimenti si rischia di ricadere nel trip 
nostalgico e nella celebrazione forzata del passato per evi- 





tette 64 


Super Mirio 64 

tare di crescere a ammettere di essere cambiati. 

Chiedo scusa ma sto studiando da psicologo * capirete. 

MA PERCHÉ NON SMETTERLA? 

Salve, sono un umano, ho tre anni e mezzo e vi leggo da 
decenni (certo, certo, come no!), 

in tutto questo tempo esclusivamente dedicato alla 
lettura delTApposta mi sono perfezionato nello 
scrivere, perciò eccomi qui a raccontare la mia 
storia,.. Quando ero nell’utero materno, ho 
giocato col G64 e altre scemate simili: 
MITTC01 Mi ricordo ancora di quei terri- 
bili aborti che apparivano sul video, 
dopo ore di attesa comatosa, ma ne 
valeva proprio la penai Quello si, 
era videogiocare II 1 Poi, col passa- 
re degli anni, mia madre ha dovuto espellermi per forza di 
cose e mi sono ritrovato in questo mondo schifoso. 

Appena sono nato, quello sciocchino di papi mi ha compra- 
to un Pentium a 3000 Mhz con scheda Super F0A-H-C, 
casse Dolby Surround, lettore CD a infinltupla velocità, ? 
microprocessori intercambiabili e modem interno estraibi- 
le per collegamento ftintronet a seimila bps. Mancava una 
sola cosa: il re frisi 11 Cosa te ne fai di tutto questo pò pò di 
roba, se non ci puoi giocare nemmeno a Tetris? 'Sto cippa- 
llppa di un papi! fi 

Ho subito distrutto l’apparecchia tur a con rausilio di un 
martellone ed ho optato per un Ges, oops... Nes fresco di 
fabbrica. Dopo un mese le p... e mi erano arrivate a terra 
per la noia di rompere mattone ini a furia di capocciate: via 
anche questo! Ho comprato allora un Super NE&, un nes 
cioè, con lo chassis rimesso a nuovo... Dopo un altro mese 
di avventure al fianco di una certa Zite Ida, alla ricerca di 
chiavi per aprire bauli, nascoste perfino dentro le tazze 
dei cessi, ho deciso di buttare vìa anche questo, 

-e mo’, che mi compro?- Dissi tra me e te, disperato I Un 
diecimila bits, ovvio!!! Ma quale? □ NU64? Quello, pro- 
prio noli! Mi hanno detto che esce tra ventanni e che poi 
nasconde dentro un ME che nasconde dentro una PS-X che 
nasconde dentro un Satura che nasconde dentro... ehm, 
scusate, sto divagando!!! Sarà meglio che la smetta, ades- 
so, nell’attesa che esca qualche macchina capace di muo- 
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vere sei miliardi di poligoni al millisecondo, altri- 
menti non vale più la pena. Nel frattempo ho fatto 
pace con papi £1 quale, commosso, mi ha subito 
comprato un altro PC a ricarica solare con batte 
rie al plutonio per le ore notturne, 90.000 
HyperHz, casse a d odi cimi! as eie ente ve nticin 
que Watt a , lettore cd a eternupla ve lecita % 

14 macroprocessori ripiegabili e modem 
«Componibile per collegamento Gratin et 
a un milione Bps. La&t but not Dash, il 
giorno del mio quarto compleanno 
riceverò in regalo il tremendamente 
favoloso (altro che Tomh Haider) 

Pacman, come completamento di tale 
presi o sita tecnologica, E poi dicono che 
noi giovani slamo messi male, eh? 

Saluti a tutti, 

Tony 

Avrei voluto intitolare questa lettera signi 
fica ‘'Risposta Vagamente Iranica Alla 
he t tara Dei Bice astro Con Due Copie Di 
Ogni Gioco Pubblicata Qualche Mese 
Fa fr t ma non c’era spazio, comunque t ci 
sembra che, come al solito f rironia 
ammazzi qualsiasi veleno (esatta- 
mente come è in grado di crearne). 

La lettera pubblicata qualche mese 
fa, in cui l'autore dichiarava di pos- 
sedere anche due copie di ogni gioco 
per Playstation per giocare in UnM, 
ha scatenato le ire funeste di 
quelli tra voi meno baciati dagli 
effetti miracolosi del capitali- 
smo, e chi ci ha rimesso come al 
solilo è la redazione di Game 
Pompe tta che è stata alluviona- 
ta di lettere maledicesti il vii 
marrano pieno di soldi e le due 
duplici copie, Tony risponde in 
vece nostra con un’ironia che da un 

po f di tempo latita dalle parti dei lettori di QP f prenden- 
do un po r per i chiapponi anche i nostalgici dei vecchi 
giochi “come Dio comanda w e quindi anche chi vi rispon- 
de , almeno in parte. Ma perché soltanto una lettera cosi e 



almeno venti di inh-azatf nerissimi col ric- 
castro (beato lui)? Perché tanto odio ? 
Sembrava che tutti aveste improvvisa- 
mente letto il " Capitale n di Marx e deciso 
di abolire la proprietà privata nei 
videogiochi , Perché solo astio e 
non un bel u ma mi faccia il piace- 
re n confezionato in forma di pungen- 
te viatico per quel paese? 

Cosa siete diventati , tutti s ti ti ci o avete 
scoperto quant’è bella r ma dura , la vita? 
Aggiornateci che brancoliamo nel dubbio, 
non fasciateci coi pensiero che i 
nostri lettori siano dei tristi 
invidiosi. 


AL PLAGINO! 


Si è vero sono un gran rompi ma, 
considerato U profondo senso di 
giustizia che da sempre anima il mio 
agire, e soprattutto 11 fatto che con la 
roba degli altri siamo tutti bravi a fare gli 
splendidi, mi vedo costretto a interve- 
nire e accusare Jazz (“elevatevi bifol- 
chi”, GP di febbraio) di essere un sor- 
dido impostore in quanto il suo 
“niente by Jazz" è copiato al 99% 
dalla puntata del 7/5/96 della 
trasmissione radiofonica 
^Cordialmente Pista di Lancio” in 
onda su Radio Deejay e, per dirla 
tutta, è un “Niente by Elio e Le 
Storie Tese”. 

Sprofonda, bifolco. 

Gianni De La Tore 

A un uomo da sii tanto cognome non sì può 
negare diritto di replica e t ammettendo 
una mia implicita ignoranza , ho consul- 
tato amie a gli a varia particolarmente 
fan di Mlio Se banda, trovando puntuale 
conferma alle parole di Gianni . Che la 
maledizione delle Emorroidi a grappoli 
rampicanti cada a questo punto su Jazz. 



CIANNOSCMTTOPUpE 

In ordine casuale presi singolarmente dallo scatolone denominato “avrei 
voluto pubblicarli ma*..”: Max Bendino con una letterona bella ma 
Trooooopppc maledettamente lunga... cercate dì mantenervi nei limi- 
ti di un foglio formato A4, altrimenti sono sempre costretto a 
spiacevoli tagli che oltretutto mi portano via un sacco di tempo 
che devolverei volentieri alla coltura dei gerani qui nella 
redazza, periferica (ultimamente poi ho scoperto una rivi- 
sta piena di consigli per chi, come me, ha il pollice 
verde),,* la lettera comunque è sul trittico 

PlaglcMe n tale /SassidiTorton a /Videogiochi e si 
chiude con una domanda che riassume un po’ 
tutto il senso delle polemiche; “Senti maaa**. 

H Nintendo 64 mi fa diventare il doppio più 
delinquente, rispetto alla Playstation?”... 

Grande Max * 
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bandito dalie pagine di Game Poseur fino a pubblica 
ammenda scritta col sangue. Che il sipario cali sull’igno- 
ranza di me medesimo, die ai difender* attribuendo le 
colpe della grave lacuna che mi fece cadere in errore , alla 
quantità ingente di monnenza quotidianamente irradiata 
da Badie deejay, che tiene debitamente lontane le mie reo* 
chiazze dalia loro frequenza * 


N 64 ronevtn... 


Salve redattone di Game Power, sono un felicissimo pos- 
sessore di Playstation (mitica) e Nintendo 64 (Il massi- 
mo), e dopo aver letto, sul n.68, la lettera di Carlo 
Quitta ri T ho deciso di dare delle risposte a ohi non merita 
neanche di fare le domande. Dopo la stupidissima mtrodu 
zione che hai fatto, hai soritto che Mario, nonostante la 
bella grafica, è un gioco molto difficile e completamente 
diverso dai suol prequel. TI rispondo facendoti 
notare ohe Mario ha da sempre rapprese»* 
tato Involuzione dei pi attorni e quindi 
sarebbe stata una follia restare al 
vecchio schema di gioco bidi- 
mensionale. Inoltre, è assolu- 
tamente falso che è difficile 
finire il gioco perché prendere 
70 stelle è questione di (poco) 
tempo mentre il compito di 
prenderle tutte e 180 si può lasciare ai 
giocatori più smaliziati se e vene tu alme nte la 
testolina è troppo piccola per l’arduo lavoro..* In ogni 
modo in Boario 64 il bad clipping si può notare SOLO nel 
ISmo livello e il pop-up lo al vede solo volontariamente 
(basta pilotare la telecamera vicino a un muro), 

Piloterings . invece, è un gioco prettamente simula ti vo, e 
come tale non adatto a chi ha sempre giocato con giochi in 
stile arcade, comunque, eia per grafica che per gioca bili tà, 
Pilotwings 64 resta il miglior simula torà di volo sìa su 
console che su PC (avrei dei legittimi dubblettì, NdH). 
Killer Ina t in et Gold raggiunge, a mio parere, r espressione 
migliore sul N84 e anche se la grafica ha un impatto mino- 
re che nel coin op, la presenza di numerose opzioni rende 
il gioco più divertente- Riesci a parlar male anche del joy- 
pad del N64 e con questo hai superato il limite della rabbia 
tendente all ^infinito... è ottimamente funzionale In quasi 
tutti i giochi e si vede che c T é dello studio ergonomico die- 
tro, non come quello della Flaystatloon studiato per i bam- 
bini, con quei ridicoli simboli. Il N64 rappresenta il futuro 
a un prezzo da Playstation, e adesso che ho risposto a ‘sto 
tizio ho la coscienza pulita, però pubblicatemi cosi quella 
testa vuota potrà leggerla e io diventerò prima famoso e 
poi ricco,., saluti e salute da 

Franco Berardo 



»** 


ANO 


EVER ! 

Bella Apecar, come va? Ti scrivo primo 
per fare i complimenti alla rivista che 
sta migliorando di numero in numero e 
per fare i dovuti complimenti tratta 
tutta la redazione. Come secondo argo- 
mento vorrei discutere una missiva 
letta sui numero di Febbraio, di un 
certo Carlo Giuttari di Macerata. 

Caro Carlo, non discuto sul tuo pen- 
siero perché ognuno è Ubero di dire 
e pensare ciò che vuole, tanto che 


r 
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vorrei anch’io dire la mia perché non penso che ì lettori di 
GP debbano ascoltare una sola campana. Mi riferisco ai 
fatto che reputi il Nintendo 64 una presa per i fondelli, e 
che i giochi usciti finora non ti sembrano migliori di alcuni 
vecchi tìtoli per G64, il che mi sembra alquanto ridicolo. 
Per iniziare, guarda come hai sminuito Killer Instinct 
Gold, non mi sembra proprio che U gioco faccia “schifo” 
come dici tu, anzi, mi sa che non lo hai neanche mai visto, 
perché se mi vieni a dire che scatta o manca di frante ti 
devo dare qualche delucidazione perchè mi sa che tu non 
sappia bene cosa siano i videogiochi. I rallentamenti di cui 
accusi KIG non sono altro che mosse speciali che si trova- 
no nel manuale del suddetto gioco a pag. 13 nella sezione 
“Master Theory” sottor ano malo nome “Slow Motion”, 
ovvero letteralmente “movimenti lenti”. Sull’accusa della 
mancanza di Trame nel gioco mi sa che hai interpretato 
male le recensioni lette sul vari giornali di videogiochi, 
dove si diceva che il gioco per NUS non era pari al coin 
op, ma che si trovava invece intorno ai 60fps, 
che non mi sembra una MANCANZA. A 
fronte della conoscenza del 
gioco dimostrata dal caro 
Carlo, lascio giudicare a voi 
lettori l'afld abilità delle noti- 
zie fornite dal caro. Chiudo 
dicendoti che se non apprezzi 
più di tanto i cambiamenti è 
meglio che torni a giocare col C64 
dato che la vita va avanti e si evolve, 
E poi se provassi 1 giochi prima di com- 
prarli eviteresti certi spiacevoli acquisti. 
Ringrazio l 'eventuale, e non, ospitalità da parte di Apecar 
nelT Apposta, tutta la rada con il consiglio di continuare 
così, 

OUHH 

P S, : 1 giochi per il Bambino, or ora, sono 14. 

Continuate pure a scannarvi sui! 'argomento, anche perchè 
(come giustamente dice l'autorevole Corriere della Pera) 
noi amanti dei videogiochi siamo un po' tutti dei voyeur 
dello spargimento di sangue , pero lasciatemi dire una 
cosa* ho da poco un N64 Pai con tutti I giochi usciti finora 
e devo dire (sarà perché non Vho pagato? Ah, diavoli di 
giornalisti.**) che dedicando più tempo a questa macchina 
di quello che potevo avere primm t spendo meno in birra e 
collegamenti a Internet * Ci sono dei giochi davvero fetec- 
chionì e altri talmente “fuori* che, o vi piacciono alla fol* 
lia oli odiate (Wave Race, Pìlotwings), ma il meglio é 
ovviamente ancora da venire* E poi ci sono alcuni punti 
fermi, capolavori da cui non si può proprio prescindere e 
stanno tutti neWinventiv* della Nintendo* Che Mario 64 
sia favoloso è fuori dubbio f ma non è tanto il gioco in sé: 
sarò diventato cretino ma ho passato, in due giorni, alme- 
no un paio d’ore a zompare qui e là spassandomela col joy- 
stick analogico , Al di là delle stelle da raccogliere , mi 
divertivo semplicemente andando in giro * Non so dire se 
questa cosa sia mttribnibUe «itluirirtJiitfate ai 64 bit , certo 
è che funziona e che finalmente crea un divario netto, tra 
quelli che apprezzano questo tipo di gioco piu “sublimina- 
le* e forse meno mediato da codici e convenzioni, e quelli 
che invece vogliono sempre andare sul sicuro. Al di là di 
quanto faccia pena Killer Instinct Gold, c'è il tatto innega- 
bile che il Nintendo 64 sta facendo ridiscutere ai videogio- 
esteri il proprio ruolo t come solo l’avvento prima 
dell Amiga e poi del PC -CD a vevano fatto. Ditemi se è poco. 
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w £cco 
a voi il canonico 
peste d'Aprik. C sono fc \ 
domande, ri sono te risposte, 
mo c'è ano complicazione: a 
nessuna domanda corrisponde la 
relativo risposta! Dovrete 
leggervi tutta la pagina per 
capirci qualcosa. 


Caro Apecar, pensi che 
Zelda 84 possa competere 
con Final Font asy 7 per 
FSX? 

Oraste ,CIA0 1 

S intere Testa 


Le duo versioni dei Ninten- 
do 64 sono pressoché identi- 
che a livello hardware e non 
vedo perché in futuro deb - 
bona rivelarsi m compatì bi- 
li. Comunque esistono già in 
commercio degli adattatori 
per qualsiasi scopo , Buche 
se non so quando arriverà - 
no in Italia. 

Caro Apecar, alenine 
riviste vostre concorrenti 
hanno dato ufficialmente la 
nettala che ZELDA 64 sarà 
in cartuccia e non per 64DD, 
come previsto. Che sapete 
in proposito? 

Franco Baiocco 


Effettivamente i due nuovi 
episodi della saga dì Zork 
erano stati annunciati e per 
ora rimangono tali « E f pro- 
babile che Zork Nemcsis 
faccia la sua comparsa en- 
tro Panno, mentre per 
Beturn to Zork abbandone- 
rei ogni speranza. 

Caro Aperol, perché non 
recensite uno o due titoli in 
più per Satura e qualche 
defeca In meno per FSX? 


Zelda 64 si annuncia strepi- 
toso e a ogni modo molto 
diverso da Final fantasy 
VE per PSX. Che rimane un 
eccellente passatempo men- 
tre aspettate il titolo Nin- 
tendo. 

Caro Apecar, quando 
vedremo le conversioni di 
Zork Nemeais o Return to 
Zork per Playstation ? 

iTlBsstffiitiano Ciiiic 


Zelda 64, Zelda 64, non sa- 
pete chiedere d f aitro ... si, in 
effetti le voci sui supporto 
ohe conterrà questo proba- 
bile beat aeUer sono piutto- 
sto contraddittorie , ma 
scommettiamo le parti moni 
del caporedattore che uscirà 
per t “anche*, per 64DD f dò 
significa che oltre alla car- 
tuccia si potrà utilizzare il 
nuovo supporto su disco 
deWN64, 

Avete un Idea di quanto 
potrà costare 11 64DD quan- 
do arriverà da noi ? 

Davide 

Trucchi per Tomfa Haider ne 
esistono su PC f non ho 
avuto il tempo di collaudarli 
sulla Playstation ma puoi 
provare questo: un passo 
avanti, uno indietro, tre 
giravolte complete sul posto 
e poi un salto in avan ti. e 
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dovresti saitare di livello. 
Con un salto indietro invece 
ti rifornisci le armi . Spero 
che funzioni anche sulle 
console , ma, chissà perchè t 
ne dubito. 

Carissime Apecar, sono 
un aficionado lettore di Zeta 
e Carne Pompa. Bevo sapere 
Immediatamente da te se 
Thardware dei Nintendo 64 
americano e giapponese 
seno assolutamente identici 
tra loro (così come mi è 
stato assicurato da diversi 
negozianti}, e se esiste la 
lontana possibilità che in 
fuTunoh escano delle cas- 
sette americane incompati- 
bili col sistema Giapponese 
(si o no). 

Gianni 


Cosa ne pensi di Mario 
Kart 64? 

Costantino Dliua, 
Pwersa [CEj 

Bello . Strepitose. Non da 
soli comunque, almeno in 
due. In quattro è TOTALE. 

Esistono dei trucchi per 
Tomb Balde f? 

Luce Savaqkione 

Pubblichiamo piu recensio- 
ni per Playstation per ri- 
spettare le quote di mercato 
italiane. A circa 70. ÙOÙ 
Playstation installate cor ri- 
spondono circa 13.000 Sa- 
tura e OP si attiene -si deve 
attenere- a questi dati tra 
l'ufficioso e l’ufficiale. 


n 64DD ó un lettore di non- 
si-sa-bene-ancorm-cosa (e se 
fosse un DVD riacrivibile? 
Nessuno lo sa), comunque 
certamente basata sulla tec- 
nologia dei lettori ottici e 
quindi prevederne un prez- 
zo con margine d’errore ac- 
cettabile è impresa attual- 
mente ardua. Comuque, pre- 
sumibilmente si cercherà di 
tenerlo entro le trecen torni- 
la lire, per evitare di non 
venderne neanche uno. 
Bisogna anche vedere quale 
sarà la data effettiva di im- 
portazione in Italia , 


L’unica domanda con 
risposta corretta è: 

Caro Game Protagora , esi- 
mio Ape, la PS X modifica- 
ta é illegale ? 

È iUeg# le nel senso che la 
garanzia fornita dalla 
Sony Italiana non è più 
valida , ma sai 
bene come 
funziona la 
legge italiana « 
quindi vedi un 
po ' tu... 
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Perché ho speso tanto? 

IL N64 COSTERÀ MENO? 

Per confermare quello che 
scriviamo qui sotto! pare che 
il prezzo dei N64 subirà delie 
variazioni, verso il basso. 


Ciao Papà, ci si vede. 

LARA PERDE IL BABBO 
Toby Gard, la mente che ha 
concepito e realizzato Tomb 
Haider, sembra in procinto^ 
di spostarsi alla Shiny 


SI ENTRA NELLA GUERRA “FREDDA*!?) DEI PREZZI RIBASSATI 


mmo mi m munti t mio 



Non re lo saremmo mat aspettato' La Playstation: ha 
Subito una diminuzione di prezzoi 
È chiaro, stiamo scherzando, lo sapevamo già „ non 
potevamo scrìverlo perché ancora non c'era confer- 
ma ufficiale., ma era una mossa, simile a quella dello 
spostamento del Re, minacciato di scacco matto, nel 
gioco degli scacchi, che sapevamo che la Sony 
avrebbe fatto II Nintendo 64 è f finali- > 

mente, arrivato anche in 
Europa ed era logi- 
co che le altre 
console delia 
nuova generazio- 
ne ne sentissero il 
peso. 

La Sony ha ammesso 
che, fin dal lancio di 
Playstation, »l fatto che 
Nintendo sarebbe, entro 
breve tempo, nentrata sul 
mercato, reclamando fa pro- 
pesa percentuale di quesfult-mo, 
era stato previsto, e che quindi, la 
diminuzione di prezzo non è espres- 
samente legata alla prepotente entra- 
ta, o sarebbe meglio dire rientrata, della grande "N 
ma dò non toglie che il dubbio non può non nasce 
re spontaneo 

in Italia, al momento, siamo costretti a 
registrare un 'incompatibilità di prez- 
zi non indifferente. Se una 
console come la Play- 
station si è propo- 
sta, ormai dal 10 
marzo, a un prez- 
zo consigliato, 

IVA inclusa, di 
299,000 lire, co- 
me e possibile concepire 
le 450.000 lire che si devo sborsare per 
un Nintendo 64? Vogliamo raccontarci che 64 bit 
sono meglio di 32? Sarebbe una sciocchezza, ma 
teniamola per buona 

Cosa dire, a questo punto, del prezzo dei giochi? La 
Sony è arrivata a 9B.OOQ Ir re. senza contare le 49 000 
della sene Platinum (chiaramente era già staio rutto 
pianificato da anni, I ingresso sul mercato del 
Nintendo 64 non centra assolutamente nulla E voi ci 
credete realmente?), mentre la Nintendo (o la 616 se 
preferite) si ritrova ad arrabattarsi tra afre che oscil- 
^ no tra le 119 000 (Super Mano 64) e le 149 000 
Turok Dmosaur Humer). Colpa dei 64 fai o della 



"cresta ' che ormai da anni la Nintendo impone sui 
giochi, su cartuccia, che vengono prodotti per le sue 
console? 

Chi sta leggendo queste mie parole, posto che qual- 
cuno non abbia deciso, dopo le prime righe. di spen- 
dere il proprio tempo m modo migliore, si sarà 
reso conto che i con ceni espressi sono, 
per la maggior parte, sotto forma di 
domanda. Per quanto possa 
sembrare strano, ora come 
ora, è l unico modo 
per esprimere i 
concetti che le 
case produttrici di 
hardware stanno 
proponendo ai 
propri utenti 

Diciamocela tutta Sony e 
Nintendo sono pronte a dividersi il 
mercato Cosi come, solo cinque anni fa 
hanno fatto Nintendo e Sega le altre macchi- 
ne sono delie chimere, stiamo parlando dr M2, Black 
Beli e compagnia, almeno per oca 
Ricordiamo ancora quando la Sony non veniva consi- 
derata una concorrente da parte di Sega e Ni n rendo, 
semplicemente perche non aveva l'esperienza che 
loro avevano nei mondo dei videogioch 1 Un concet- 
to che ora farebbe sorridere i piu. e fa sghignazzare 
la Sony 

Eppure, a domanda rispondo, la stessa Sony ci ha 
detto che non reputano la Nintendo una 
concorrente Qualcuno sapreb- 
be spiegarci perché? 
Sony, Sega e Nintendo, 
SONO concorrenti. Non 
raccontiamoci, e che 
non si raccontino storie. 
Ognuna dolile tre com- 
pagnie e convinta di avere 
un proprio pubblico, un proprio 
'Target", fa brutto essere definiti 
Target" (cioè "Bersaglio"), ma e sem- 
plicemente quello che, agli occhi di chi deve vende- 
re, per contratto, giochi e console, sramo, e non si 
rendono conto d: avere a che fare con esseri sen- 
zienti che non hanno nessuna intenzione di essere 
condizionati Può anche darsi che condizionati lo si 
sia, ma saranno poi fatti nostri ' 

Giocheremmo di più. questo è sicuro, se potessimo 
pagare meno. Già, giocheremmo di più 


* Rondom 
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Sony P.S. 


Telefonare 




Dal prossimo mese v*enl a visitare 

Il nostro sito: 

www.consolepoint.it 

dove troverai giochi, tracchi, 
soluzioni per PSX. Sotti rn, ecc. e 
potrà fare anche le tue ordinazlon 


'' ■■ 


DISPONIBILI CD MUSICALI, VIDEOCASSETTE, MODELUNI E 0 

Z, ^ANMA 1/2. CITY HONTER, GUNDflM, SAILO 

Videogame - Console - Com 

Via V. Gioberti, 16 Cap 51016 - Montecatini 

Mnoift miffidrl 

* 1 1111. fltWiieilI 
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0572/772152 rox 0572/770394 


ORARIO DI APERTURA 
matti no 

10. oo-13. oo 

POMERIQQIO 

16.00 - 20.00 

Chioso Lunedi mattina 
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MEMORIA INFINITA 


Sorto da poco disponibili in Ottppwia nuovo momory card par Pl*ySt*Ltfen capaci di cantari** 
rc fina a quittroefrnto ottanta ulvarapgl, una cifra mera difetta che corrisponde esattamente 
a Quaranta vetta la capacita di una cartuccia di memoria clastica, Al momento di leggere 
quatte ifgt» dovract# (potarla trovare^ (L import intona, aree ha qui in Italia. Por mafftori intor* 
mattoni contattata 0* International Tal. 02/381*9250 





DA FAR E DA FARE DA FARE DA FARE DA FARE DA FARE 
DA FARE DA FARE DA FARE DA FARI 


UBfil AMLETICI 


GIUDIZI SULl'MZ 

fmeopati i dati di un Maéagfkt 
fìnto da li ma ri vista imerkajia 

La rivela americana Generation ", sfruttando lo 

spazio che possiede in Internet, ha tenuto un sondag- 
gio per conoscere le impressioni dei lettor- "informati- 
ci* suH'M2, la nuova super console della Matsushita 
Ebbene, come potete vedere dal grafico riportate qui 
sorto, le idee del mondo dei vtdeogocaton sono tut- 
! altro che rosee. Solo il 17% di Chi ha aderito al son- 
daggio crede nella macchina, mentre tulli gii altri han- 
no opinioni piuttosto drastiche 
Forse F esperienza del 3D0 ha davvero tolto molta fidu- 
cia nella casa giapponese, soprattutto da parte di quelli 
che l' avevano comprato! 



EGA ALLA IHSCO! 


NOME IN CODICE: SlUCK DEH 

Svela w- le pria* tautfem. jM nd demmo Éwrd* *rr d* emm defi* Scita 

Tra le vao di una fantoma MS frayStaion 2 e d potere- che : Nintendo 6^ Sta velocemente acquistando 
nel mercato mondale, la Sega poteva sembrare irr una posizione di equilibrio precario per quanto 
riguarda i! mercato casalingo, alimentando te d<ene che davano ta grande T maggiormente impe- 
gnata nel mondò dttooifrop. tanto da disinteressarsi ai vrdeogxxhr da casa Intorno alla metà di marzo 
è f urne, arTi^dto l'annuncio, per vie serri i -uff icialr (ossia le bocche degli sviluppatori esterni alla Sega), 
(.he Ff colosso nipponico sta lavorando a una nuova macchina per if mercato casalingo, la cor "uscita" 
(parola che, francamente, o sentiamo di definite un po' forte - ) è prevista, ih Giappone, siri finire del 
1996. Al momento i dats sullo sviluppo di questa console sono abbastanza incerti sembra comunque 
rhp it cuore beila macchina sarà composto da un processore Videotogic/PowerVR PCX2, nuova genera- 
zione der processori montati da una famosa scheda aiteteratrice per PC lanche se, in questi uttimt gior- 
ni, sembra s=a stata interpellata anche la 3Dfjt. casa produttrice di un'allra scheda acceleracele dirctfa- 
mente concorrente defla Power VR) e da un PowerPC di ignota velocita Questa portentosa console 
monterà 16 MB di RAM "normali"' e da 2 a 8 MB per le testure e I audio. Non è ancora Certo il sup- 
porto che la Sega deciderà di 
adottare, anche se, pare, le prefe- 
renze siano ancora una volta in 
favore del "vecchio" CD Di note- 
vole interesse appare sicuramente 
la notali, non solo non confer- 
mata, ma addirittura smentita dai 
direni interessati, che la Sega stia 
trattando con la Microsoft pe f 
V ut lizzo di un loro sistema opera- 
tvo. piamente l'Arcade 
Operarmi} System, che sarà comunque presto disponibile per g sviluppatori di coimop Anche se ?l 
futuro di questa misteriosa macchina appare piuttosto nebbioso, sembra che alcuni sviluppatori riceve- 
ranno i! kit di sviluppo a partire da auesto stesso Natale, m modo che sia già disponibile del software al 
momento del lancio delta macchina, hanno successivo Poco o nulla si conosce sui titoli previsti, s paria 
un gioco di basket uno di calcio e indovinate un po' 7 Vtftuè fighrer 3 


IOS5E INCOMPnCNSietli 


SINDROME “VIROLE" 

Non arretra mai in ocekient» l'ahiniM Utkm HuiUa* Strt- v,**. Virtù 

Lavorando in congiunzione con la Hudson Soft, la Sega of lapan sta preparando un prodotto che è 
destinato a drventare un grasso successo, anche per mento dei nomi che stanno dietro fa Sua lavo- 
razione, Virus conterrà animazioni in computer grafica tir incredibile qualità, realizzate dai Wa^p (£>, 

02, Enemy Zero), mentre la colonna sono- 
ra sarà dei Favorite Blue (bel nome famoso 
direte voi), gruppo sotto il marchio Ave* 
Tracfc, di proprietà di Tetsuyà Komuro, uno 
dei maggiori producer giapponesi del mo- 
mento fi gioco girerà su tre CD e dovreb- 
be essere pronto per il mercato nipponico 
ad agosto Purtroppo pero, i portavoce 
della Sega of America hanno affermato "è 
impossibile che Vfrus arrivi negli States", 
quindi, a meno che l'Europa non decida di 
seguire una strada diverga (improbabile ma 
non mpossibileJ, chi vorrà giocare a '/ìrm 
dovrà accontentarsi della versione giappo- 
nese del goto. 
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DflCHl E UMANI SU CONSOLE 


Lo «corso Qttoòre, ne lf arti co lo dedicato all’ È CTS, vt avavim» annuncio! o che Slluard ed 
Elee ironie AH* avevano raggiunto un accordo p* r la pubblicatane dì WmtetwH 2 e ÙmMo su 
consola. Ebbene sembra propria eh*» dopo un lungo periodo di si lento. Il prima tìtolo sia In 
dirittura d'arrivo. Anche se sì trova ancora in 0 et a Taitlng, alla EA confidano di I» uscirà il 
gioco rn maggio, seguendo il Successo ottenuto da CAC- 


LaEpk 



3SESKSQ& 

h test man Pia 
la PiamanoM 


ri 


ha fa* o 

kfFSX 


Ricordate* I.! noti^id da qualche mese fa, che riguardava 
l'accordo ita Ep,t e DMA Design? Ebbene, questo ac- 
cordo sta cominciando a dare i primi frutti La Epic ha. 
infatti, commissionato alla DMA di "tentare di converti- 
re Unreai su Playstation - ", notizia che farà la felicità di 

tutti gli armanti dei cosiddetti * torri- 
do r game" 1 . Per quanti non conosces- 
sero Unrent, à limiteremo a dire che 
Si tratta di uno sparatutto in 3D reale 
in soggettiva (come Quakeì, ma che 
sembra possedere tante notevoli ca- 
ratteristiche, tecniche e a livello di 
giocatoli- A che dovrebbero scalcare la 
definitone, dispregiativa, di clone del 
titolo delta id 

Asso blamente fantastica la grafica 
realizzata degli ambienti, come potete vedere da que- 
ste immagini (tratte, attenzione, dada versione PC); 
possiamo solo sperare che a vecchia DMA faceta dav- 
véro un buon lavoro 


[INFATICABILE CflYSTAl DVtfAMfcd 


3533HC 



PHNOEMONIUM 1 OEFIZIONI IH CttfP 01 UHM (POH 
OH THE MTV_ 
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inìriNiì 1 lavori di 


Anche se non è arrivalo alcun annuncio ufficiale, fonti 
interne alla Crystal Dynamics hanno confermato che il 
team di sviluppo ha cominciato j fa 
voci di sviluppo di Pàtióer7)o- 
nhm 2 Purtroppo, al mo- 
mento non si conosce pra- 
ticamente nulla sul proget- 
to impossibile sapere né se 
fa libertà di movimento 
sarà come l'originale o 
migliorata con l 'ausilio 
di tre dimensioni reali, ne 
se lo schema di gioco si 
renzierà parecchio rispetto 
all'originale Pandemoruum 
2 seguirà l'uscita di un altro 
seguito della Crystal 
Dynamics, annuncialo 
qualche mese fa. Gè* 2 * 


Toby Gara, i uomo responsabile'' di aver elaborato il concetto e il oesign di 7bm& tender coltre 
che essere stato jI capo artista grafico dei piogeno), sia pei dDDdnaoridte la LOre Design pei 
, ~ ~ ' - ■ andare, si dice, alia Sbiny Entertainment, in California Con 

lui sì muovei anche Paul Doualas. caco del ofiibfio di 
prng m m motori che Ha dato vrta a Lara Croft La Cora 
Design sta rtisrvpra temente tentando di negare il farro 
m Ogni modo, pur conformando eh* Card a 
Douglas luceranno la Core. il presidente della 
società Jeremy Smith ha dato "certo al 90%” che 
i due non andranno allo Shiny. Dall'altra parte, 
invece, David Perry, presidente della casa California 
ni, continua ad affermare che le due "star" 1 del 
mondo dei videogiochi arriveranno da loro. Dura sapere 
chi dei due abbia ragione, comunque, Jeremy Smith ha 
inoltre specificato che questa defezione non avrà alcun 
impatto sulla realizzazione di 7qmb Rsider 2 t A cut team 
di sviluppo saia composto dal 90% del team originale 
Dovete ricordare che fomb tfarder è stato un lavoro 
di gruppo, non di soie due persone II suo segui 
to utilizzerà tutte le risorse e le forze dispo- 
nibili e tute le paroie che si stanno sprecan- 
do in questo periodo non stanno facendo 
altro che esaltare il nostro team*. 


APRILE 1997 
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NlEPfTf 6400 PSIMA EX DICEMBRE 


In accortie con i tuoi sviluppatori di puma, la Nintendo ha indicato che la data di uscita dal 
tanto diate ulto #400 non uri prima daita fine di quell'anno, mentre, in precedenza* la pra vi- 
siona par H marcalo pjappono** riguardava quella astate. 1 molivi che hanno spinto quatto 
ritardo tono da ricercare nella se arma capacita di produzione della macchina, ma soprattutto 
nella generale mancanza di software eh# posta supportarla. 



40N CE PIU RELIGIONE 


ANCHE LO SNK SI 
LONCIO SUI POLIGONI 

prcttCBUtc le prime Immanini di Samurai Skodtwti iridimi mi* mni* 


Come sanno anche i muri. la SNK è probabilmente, dopo là Capcom, I a casa giapponese 
più prolifica per guanto riguarda la produzione di oicchiaduro bidimensionali Ma. mentre 
fa mamma di fini e soci aveva qià tentato di entrare nella " nuova “ lena dimensione (con 
Star G tedia for e Street Ffqhter fXi la SNK sembrava voler proseguire con la sua politica 



20 La notizia, dunque, della 
Zàiione di questo Ssmuras $ho* 
ctovvtj É-d ci ha lasciato davvero sbi 
gottru Al momento, si conosce po- 
chissimo sia sul gioco, sia sul 
i 'hardware che lo farà girare (è 
plausibile che non si tratti del tlas 
wo Nort-r,pn), ma già da queste 
pnme immagini, di qualità u n po J 
scadente, sembra che la SNK sua 
svolgendo un ottimo lavoro Non 
vediamo l'ora di mettere le mani Su 
questo titolo, anche se. e proprio «J 
caso di dirlo, se cadono anche certi 
"mostri sacri'’, non sapremo mai 
dove andremo a finire.. 



UERRA DEI PROZI 


ANCHE II NINTtNOO 

"080 OSSO LO TESTO " 


Lffkiakt a 


IJ chiodi 


ddNlW 



Dopo una lunga sene dì speculazioni più o meno veri* 
trere, svilupaptesi nei primi giorni pi marzo, in Giap- 
pone, e tino a meta mese in America 
La Nintendo ha dichiarato ufficial- 
mente che la sua console di punta 
subirà una riduzione dei prezzo di 
cinquanta dollari, passando dai pre- 
cedenti 199 Polla ri. a 149 dollen 

Tale abbassamento di prezzo era 

~ stato deciso in G làppone «I 4 di marzo, ma 
non era affatto sicuro che la stessa mossa potesse esse- 
re seguita anche in America (come non è sicura che 
accada b stesso qui m Europa} 1 motivi di questo 
abbassamento di prezzo sono, naturalmente, da ricer- 
care nel calo di prezzo simile che ha avuto la 
^ayStation Ai momento in Anenca. delle tre console 
n concorrènza, solo A Satum è rimasto a 199 oolian, 
pur offrendo ire giochi gratis, ma è quasi sicuro che 
di està anche la Sega abbasserà il uro. Resta da vedere 
fin dove Si spingerà questa guerra, che Sta facendo ral- 
legra re (per chi deve ancora comprare) e rattristare (per 
chi ha già comprato,..) i consumatori. 




LO UOO con NON SI FE8M0 MOI 



La Mad Carz, dopo aver annunciato qualche 
mese fa di essere al lavoro su di una sene 
controller alternativi per il Nintendo &4, ha 
finalmente presentato un primo prototipo di 
un doppio joystick, destinato a soddisfare 
le esigenze di tutti gli appassionati di pic- 
chiaduro e simulatori di voto il Dual 
Arcade Joystick (è questo il nome della 
periferica) combina il meglio del con- 
troller originale Nintendo con la 
funzionalità di un vero joystick 
da sala. è 4 come si vede dal* 
! r immagine, diviso in due 
parti a sinistra il joystick 
digitale in stile arcade, a 
destra quello analogico, rea- 
lizzato in stile cloche 
Da notare che questa penfenca possiede 
anche dei tasti extra, m modo da consentire un 
miglior sfruttamento oelle simulazioni dì volo II pro- 
dotto sembra buono, ora resta solo da attendere l'usala di 
qualche simulatore di volo, a meno che non consideriate tale il 
buon Pilotwngs- 64. 
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VW/JGM/JW 


rwx * cicca 

La nuuvu urvLFitUiy Oditi CkÌU) (jet 

KidVManun e 5 aturn, tne we co- 
me protaqorusta un malvaQio ahi* 
tante del mondo dei sogni, chiama* 
ro swangmarr. e finalmente pronta 
ner wdpfp la Iure 

WAópmsn riprende In 

stile di NsghtrrLatre 
Dalnr* rlwlctruc, *» cr 

propone di dare un Svol- 
ta si gonor* arrArle-jirivaritijfp 1 

protagonisti Zatk c I (anruKj devo 

nu u«ntwti 0 e awdfjymdn m un 
m ondo chiamato Dreamworki 

ri gioco e un avventura »n jl?. come 

ZomhiP m la vietiate del 
5 va h da fiotrr* il r^nnaggin P 
a Iacopo é quello di risolvere ì vari 

uu4/ìo C£tuìì nJu nd 1 1 d Lt e» 1 Up 
dii timare i pij Ut 50 Hpt Jf nemiu 

Pa* ^yK,f(? a tarmi norie 

sofà necessaria un* coitaborazione 
fraterna ira i dm 1 protagonisti Per 
esempio, infatti, per raggiungere 
sterminati oggetti si deve salire 


<3%n iiflinA mJL ilnuTft «4*1 qmÌImì S*bb»n» VOI «tflÌT fiorile 
"*v" *1 «WQtuNPWnm, kannA «A tonno a provo bomba. a^punlA. 


sulle Spalle dell'altro personaggio 

Aiitrie i livelli di energia sono colle- 
glli ita laro, c cosJ se uno dei due 

si noutfc l'altro lo segue immediata* 
mente L'atmosfera (fa sogno è resa 

pflrfrUAmriTP oa r Ai .p w np renrip- 
nz£Otc rt 30 che dallo caratterizza 
z»one dei nemici. Cospetto da carto 

np animato diventa piar piano sem- 
pre ptf grottesco e horror, spettai - 
mente quando st entra net domini 
di Swangman e o s* trasforma in 
Oreambeasis I cattivi sono disegnati 


apposta per spaventare Ci &O f o tizi 
come il Demon Dentist e The 
Undertai.ee che aspettano nascosi 

dentro i Hornd Hospital o nei Bone- 
yard Veramente orripilanti il gioco 
è diviso «n due meta, -l Mondo 
Reole e i temtor di Sv-angmon 

0 sono tfi livella in totale, divisi ir j 
esterni e ditemi., con 56 sotiofrvelli e 
mtftósjmi segreti Rimanendo fede- 
le ai proprio stise are a de- avventure, 

1 live - li del gioco sono un misto di 
risolatone di enigmi e pura azione 


Premo per 
primavera 
inoltrata, 
salvo com- 
tauoni, 
Swangman sem- 
bra essere un rompicapo arcade 
spettrale e fumetti stico allo stesso 
tempo. Sara ufi vero incubo del tipo 
•ascia fa luce accesa mamma! - ? 

É quello che sapremo li prossimo 
mese, o forse Quello dopo, quando 
k> recensiremo 


LA MICROSOFT STA PER ENTRARI NEL MERCATO DEGÙ ARCADE? 


Potrebbe sembrare una notizia fuor iute Ita dalla mente melata dal salito creative di 
turno. Eppure, forse, un fonde di varila c’é. La Microsoft sembra aver buttalo l'occhio 
sul mercato, a sul guadagni da asso garantiti, dai giochi arcade, in poche parole J 
giochi da «aio. Naturalmente, non si parla ancora eli titoli o dei genere dì guasti ulti' 
mi, panò basandosi sullo split* indisc recloni, parrebbe che I giochi di corsa e l pie- 
chiaduro {sai che novità) rientrano tra I progetti più papabili. In attesa di conferme su 
quella che *, ai momento, solo ad esclusivamente una voce di corridoio, teniamo la 
dita incrociata, t capitali treschi fanno sempre comodo al mondo del videogiochL 
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fl£5!B£NT EVtl 2 RINVIATO 


Abbiarno cominciata a cantare vittoria troppo premio. Eravamo tutti convinti chi, por 
tu fina dì quest'ettJtl** avremmo potuto «invitare la mani, qua ritornano, multa v arsione 
giapponese di fV*«Jd*nf EviJ 2, poveri illùsi. Pare proprio eh* I# Capterei appi* «posta- 
to il lancio nella terra dal Sol Lavante a una data eh* «I avvicina *1 prossimo Matale. 
Il eh* significa, aneti* ve J tempi dì con vara ione si riveleranno ine Fedi ibi Imeni e vaiaci, 
che noi poveri giocatori «urapal non potremo vedere nulla, per lo mano, fino al riniti* 
dal 199S. Si sa. ì giochi balli uno sampra gli ultimi ad arrivare. 



INDSPENOENCE OWI 

PSX * SATUHN * FOX IMTERACTWB 

Si dice che i tie-in. i gtochi ispirati a und produzione cinemato- 
grafica di particolare successo, costituiscano un sicuro banco di 
prova pei testare 1d serietà di una software house. La tentazio- 
ne di sfornare un Moto a basso costo e, eventualmente, ad allo 
budget pubblicitario, in questa casi paie essere davvero irresistibile 




e in tal senso, non mancano certo i precedenti! Indppenawce 
Ddy potrebbe tuttavia riservare una piacevate sorpresa a scet- 
tici e onte dando nuova linfa al dciiu secondo cut Celibe 
errato fare di tutta erba un lascio Tanto per cominciare va sol- 
torneato che ID4 prò /iene dagli stessi produttori di Die Hard 

Tntogy, uno dei videoqioch be-m 
meglio realizzati di ogni tempo A 
dà si aggiungi! che, essendosi ormai 
affievolito "l'effetto traino" del film 
(sono passati parecchi mesi dall’uso 
ta nelle safe cmemataqrafiche). i pro- 
gram mia lon dovrebbero essere stari 
indotti a realizzare un titolo In grado 
di vivere di H vita propria" Le prime 
immagini disponibili rivelano l'impo 



Tutti insieme, 'tiri e* rei Non risico proprio a ricantarmi gasila frequenza tisi 
film, «remo poche te frequenze tu ori dall 'America, ma lo «capo e lo nesso. 


mm 


APRILE 1&9T L 
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stazione pienamente arcade di IP4 # e i piu ditemi non tatuino rotteti a rata 
re piti di una somigiiama con rmaimenucatie AtmtHirr&r rtip na tatto fiàltì 
mostra di su - ora con "maniglione 1 ' vibrante, ora in formato "centrifuga* a 
360; * ndip cale giochi dei rampanti anni 80 U metanica Ha! gioao ù 

quintomji 5*mpiict>: «I Rematore dovrà metter^ a ha guida ri» un ^oc^ia /torvo 
UispuriM 15 diwi^i moddtl) e tipeiere le iputriHJia goto del protUemc 
degli USA, mevi la Vilmente destinate a svernare rinva^mne aliena in anesa o« 

contribuire in prima pcrsujtid alla difcia dello cara madie terna* ripas- 

sare fi copione (ammesso che ce ne sia uno) gustandovi fa videocassetta in 

distribunune in quinti grumi 

Sempre che non tò pensiate come quei: erma secondo cui, effe® speciali a 
pane, fndepertdence Day sta aita Guerra dei Mondi 11955] come Slargate sta 
a Guerre stellari E, credeteci, non è un complimento! 



Pvnrevaf* eh* il film non tia nata il ma*iìme? I* fin dai canti are piana di 
azione, a la Fax Interattive ha cercata di tara k> «tetto per fi gioco. 
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&0MY BATTE SEGA ì A 1 


Non svendo incer» m disposi* Ioni eventuali dati sulla pAnitraiionv di marcato dal Nintendo 
64, aliando in distribuitone In Europa da poco piu di un moia, la percentuale del marcate 
delle concole dalle nuova panarmziona viene divise, nal nostro continente, da Playstation e 
Salum. Ida mi «late mai c Me iti che percentuale <EI coniami et tengono le due camole presso 
1 giocatori europei? In baie al dati 1 orniti dalia Scraen Digest* società inglese che da anni 
segue il mercato del l'Informatica videoludtca, la PLeySiation possiede il TS. 67 percento dal 
mercato europeo, mentre It Salum li aggiudica U restante 24,53 par canto, 
insamma. Sony batto Saga lai. 




aoeoTECH 


1 1no Hm pri-rr! trtr,M ^nnunnati por J 

" C-* . t: >1 ^ jn - 

■■■ 

^VÌ Super Mar-o- n Turrito Stranamente, 

poi, no ^ 

Fio ad ora Salalo aulfo ‘ 

■ 

■3 i i ;■ Iti i 3 I j 

spaziale, if gioco e m pratica aiviso in ì 
(tue sezioni: nella prime dovete mie- 

ragire con i personaggi, costruire la vasti a y jg 

propria stona e cambia re id trama con le ^MCL W*%jj mr 
vnstTP azioni, mentre la seconda e dove tutta 

della vostra aironave Verrtech e prendere W 

parte a una guerra J nto rgatattioa . L'etftrondive 

ha tre diverge modalità (Fighter, Battloid and Guardiani e ognuna, come 

ninnaci mirate ha I? ornnnp dualità p r ìpMpjjp Come u^rte sta a visi 

tJallo sequenze di eombitUrficrtfo vi UovCfdtt ò interagire cùn delle n^ivi 

ujiuurtc in tft limici isiuih, 0 ic quindi pulì eie usst'ivdie da uym auguldziu- 
rte granitoci storno, grazie alle enormi potentina de! Nintendo 64 


Abbiamo come fìmpraiiefi» che guaito robot 
dai bogni. Non con fotta quella ormi addo* io. 


v«nd uioto per fo puliiVo 


L'azione frenetica sj combina con una musica d'impatto, composta specifi- 
catamente per il gioco Per molti vers i, questo titolo d ricorda la sene dt 

Wing Q yvmjnder (fella OiKjin. solo 

***** ^BgpSHE 

uttosto mpres 

Ji iWJ 

S*$w9ik ** v . 

EHHÉÉnAI ta mente le caratteristiche. 
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Probabilmente, era dai tempi dell’Amiga che 
il mercato non godeva di un contributo cosi 
creativo dagli sviluppatori europei. E chi ne 
ha saputo trarre maggior vantaggio è stata 
la Playstation su cui si sono concentrati i 
maggiori sforzi delle case di software 
europee. L’Infogrames, di stanza a Lione, 
Francia, lo riconferma. 


fcjLùi .V,-> 
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<"vn ti ptiÀ nrurnnrler** rhf* 

titoli de! calibro di Tck- 
ken o di Renderà Evil, 

entrambi sviluppati in Giap 
pone, rispettivamente da NamcO 

e Caproni, siano stati, pet la 

Playstation, un ottimo biglietto 
□a visita. Però, non si può nercv 
meno dimenticare che sono mob 
fissi me le software house euro 
pee che hanno contribuito al 
successo della console della 


viene a inserirsi hlnfogrames, 
società di Lione, che si è resa 
protagonista, ormai da diversi 
anni, di alcune produzioni di 
tutto rispetto, North & South e 
lo stesso ,4/one in thè Dark, per 
citarne solamente un paio. 

Oggi, in un momento in cui Ja 


CHI E CHI NEL MONDO DI V RALLY, 

Il t*«ir di sviluppo di V-fle Il v pi grpn compiei o. 

3 Stepiané e«u Responcoblle dpi Progetto 

9 Frpuqric J«|h Rpiponpoblle Tecnico 
7 Opvìct K.-del, Ingegnere Informatico 

t Etienne semi p*m t Ricerca « Sviluppo 

10 Frantone 0 Rourfc*, Progmmnuitm dot Sittermi 

5 Jean- Yvn Gè olir*, ingegnere Infórme li no 

4 Th «»ry CKanlior, Ingegnere dal Suono 

6 Frane K Dtevon, Reipanublte ArllUko 
2 Surtvain Branche 
Responsabile dei Tenti 

5 VLrgmie Ballami, 

stante di produzione 

11 Ari Vatanen 


Nella foto manca Marc 
Antoine Argentoni {Insegnare 
Informatico} 



Sony, 

Solo per fare qualche esempio, e 
sufficiente ricordare W/peQut, 
della Psygnosis, Total NBA '96, 
della stessa Sony, piuttosto che 
Tornò Raider, della Core. 

La Francia è, ormai da tempo, 
una vera e propria realtà nel pa- 
norama video! uòko mondiale, 
produzioni del calibro di Fade fo 
Black, piuttosto eh e Alone in thè 
Dark , hanno fatto il giro del 
mondo, conquistandosi nicchie 
di mercato perfino nella terra 
de! So! Levante 

n questo particolare contesto, 




V Rally può essere giocato in splri-screen. Quelle bolle 
che vedete sullo schermo sono i nfless* del sole 


L'editor delle immagini uTilujato per disegnare le 
macchine in 3D è per Windows 
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LA CLASSE NON E ACQUA 

Ari Vii funeri, è uni delle leggende viventi del rally 
mondiale- La prima vittoria nei circuito è avvenuta 
nei f 9fl0 all’Acropoli, mentre l'anno successivo è 
di ventato Campione del Mondo al volante della Fo- 
rd Ceceri Cotworth. Sera stato un caso che come 
co-pilota aveva, n Ubarti esìma Fabritia Pone? 



PfayStation ha ormai decretato 
la propria posinone leader net 
mercato delle console della 
nuova generazione, la casa frati 
cese ha deciso di investire tempo 
e denaro in un progetto che SÌ 
rivela quanto mai ambizioso: 
spodestare Stga Rally dal trono 
delle simulazioni automobilisti- 
che dedicate a questo sport 
Coiì V'Ratly, l’Infogrames ha in- 
tenzione di dare una scossa deci- 
siva al mercato. Tanto per 
cominciare, trattandosi di una 
simulazione automobilistica spe- 
cificatamente dedicata ai rally, è 
stato ingaggiato un ex pilota 
professionista, Ari Vatanen, per 
aiutare i programmatori nello 
sviluppo della dinamica e della 
reazione delle auto a seconda 
dell^mpostazione data dal gio- 
catore Ari Vatanen ha afferma 
to "Conosco da tempo i video- 
giochi, ma non sono uno specia- 
lista, ma mi sono divertito nel 
dare il mio contributo a V Rally, 
se non altro la mia esperienza. 



per rendere questo gioco il piu 
realistico possibile. Posso solo 
dirvi che non sarà un gioco 
molto facile, ma senza 
bio sarà molto realisti- 
cor Per quel che 
abbiamo pota 
to vedere, e 
giocare, in 
effetti, V - 

Rally e decisa 
mente difficile, so- 


prattutto perche è. effettiva- 
mente difficile condurre 
una vettura da rally 
nella realtà. Logica- 
mente, li gioco pro- 
pone anche un'op- 
zione arcade, che 
non impone al gio- 
catore di dover con- 
durre un corso di 
guida veloce prima di iniziare a 
giocare, ma, senza dubbio, la 


Graficamente il gioco e statò curato nei minimi dettagli. Il comportamento delie vetture in pista e estremamente 

sia per I fondali che per le macchine disponibili, realistico, a volte persino troppo difficile da gestire. 
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versione simulazione riesce a 
regata re soddisfazioni maggiori, 
una volta che si comprendono le 


qualcosa che ancora non esiste 
sul mercato, “ et ha confidato 
Siéphane. "se vogliamo fare dei 


reazione delta "CONOSCO DA TEMPO I paratMl cori '* 


propria vettura. 
La versione che 
ci è stata mo- 
strata. presenta- 
va ancora degli 
antipatici pro- 
blemi di dip- 
pi ng. ma Stè- 
phane Baudet, 
responsabile del 
progetto, d ha 
assicurato che 
saranno risolti 
quando il gioco 
si troverà sugli 
scaffali dei ne- 


gozi. il che do- 
vrebbe accadere per il mese dì 
giugno. 

Quello che ci ha spinto a realiz 
zare un titolo come V-Rally, è 
stata la grande passione per ì 
giocht di guida. £ per questo che 
abbiamo deciso di realizzare 


nostro gioco, 
rispetto ad altri 
già presenti nel 
mondo vrdeolu- 
dico, preferia- 
mo riferirci a 
Sega Rally, piut- 
tosto che a For- 
mula Uno delta 
Psygnosis, e ab- 
biamo, chiara- 
mente, l'inten- 
zione di produr- 
re qualcosa di 
migliore del ti- 

Ari V&tanen. tolo del!a Sc _ 

****** • ra ^ gar L'Impresa 
non è certo delle piu facile, ma 
rinfogrames et sta mettendo 
tutto Hm pegno necessario per 
riuscirci. Le persone che hanno 
lavorato a V-Rally sono dieci, tra 
programmatori, grafici e consu- 
lenti. Glt effetti sonori sono affa- 


VIDEO GIOCHI, MA 
NON SONO UNO 
SPECIALISTA, MA MI 
SONO DIVERTITO NEL 
DARE II MIO 
CONTRIBUTO A 
V-RAUY, SE NON 
ALTRO LA MIA 
ESPERIENZA, " 




DUE BOLIDI A CONFRONTO 


La fn ferrarne a ha volulo mattare a contrarilo ale un* dall* caratteri* 
BttchA che difloreniiano $>9.1 Pitfly, il recarti* zuccono itati*. Saga, a 
SI loro titolo, tanto 0** aiiHO*lf*re I* migliori# ap^rtat* a ufi geoere 
etto, m loro gìudfato, monta di piu 

SÉGA RALLY 



sonanti, poiché riescono a dare 
l'esatta impressione di essere al 
volante di un bolide da rally 
Inoltre, l'opzione m split screen 
può essere implementata, rag- 
giungendo cosi un numero di 
quattro giocatori contempcra 
neamente, collegando in link 
due Playstation Come già det- 
to, la data dì uscita è prevista 
per il giugno di quest'anno, 




sempre che la Sony dia il suo 
benestare approvando il gioco, 
ma da quel che si e potuto vede- 
re. non riusciamo a trovare un 
solo motivo per cui non debba 
farlo, Anche perché ci sono tutti 
i presupposti per fare si che V- 
Rally diventi il vero hit di que- 
st estate, 

* Random 


-•'‘Jvì 

/ 7 

t t* 
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La Konami rilancia, anche su 
Playstation, un titolo che ha 
appassionato per mesi 
i possessori di console a 16 bit. 

Il ritorno del vampiro è imminente! 

rfkVjnrr \ 



uè ^ a di CeittevanM e sicu- 
ramente una delle più 
note saghe video ludiche 
mai ideate o. per dirla in altre 
parole, se quella di Indiana Jones 
e la frusta più famosa, la seconda 
in ordine di importanza e sicura' 
mente quella deiNmrnarcesdbile 
cacciatore di vampiri che, final- 
mente, oggi p compie" 32-bit, 


alcune caratteristiche assoluta 
mente innovative La più appari- 
scente e sicuramente I introduzio- 
ne di elementi caratterisTid dei 
giochi di ruolo: m Catti? vanta X il 
giocatore dispone di un vero e 
proprio inventario, nei quale può 
conservare gran parte dei nume- 
rosissimi oggetti -armi, armature, 
vestiti, ect.- disseminati a profu- 
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Tutte le armi disponibili possono estere potenziate fino ad avere un arsenale 
davvero impressionante Vampiro avvisato meno salvato..* 


itone fungo t vari livelli, in tal 
modo, attingendo di volt# in 
volta dallo samo secondo le 
necessita* è possibile attrezzarsi Iti 
modo specifico per affrontare un 
determinato avversario In un>' 
poca, poi in cui donazioni e inge- 
gneria genetica la fanno da pad 
rene, anche fa K ertami ha voluto 
essere delta partita, falter ego det 
giocatore può infarti trasformarsi 
a piacimento, assumendo le serri 
bianze ora di un pipistrello, ora di 
una minacciosa nuvoletta di neh 
bfa, Mutazioni che, lungi da gio- 
care un ruolo semplicemente es- 
tetico* consentono di accedere a 

porzioni della mappa di gioco 

jri 


ilC. j 
i I yt r 


altrimenti inaccessibili, rendendo 
possibile anche fa realizzazione dì 
alcuni gustosi "tiri mancini* ai 
danni degli avversari. 

Rimanendo in tema di "mappe* 
bisogna rilevare che Castfe vanta X 
è strutturato su di un f area di 
gioco immensa, destinata ad assi- 
curare al prodotto una longevità 
senza pari 

Non fatevi ingannare dalle prime 
impressioni che potreste ricavare 
dalle immagini che vedete pubbli- 
cate in queste pagine- la grafica è 
decisamente straordinaria, colo- 
ratissima, con un'attenzione al 
dettaglio davvero sbalorditiva, e 
non ha nulla a che spartire con 


quella già vista nei capitoli prece 
denti, sviluppati per le piattafor 
me a 1 6 bit 

All'attuale stadio di lavorazione, 
è difficile dire se la giotabilìtà 
sarà a f f'altezza dei resto della rea 
hzzazione tecnica, ma l'istinto ci 
dice che siamo davanti a qua osa 
di eccezionale! 
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Volete sapere come sta procedendo 
il primo gioco multi player alla Doom 
per Nintendo 64? Nessun problema Gippì™ 
ha speso per voi qualche ora in 
compagnia del bestione... 



L e quattro porte joypad del 
Nintendo 64 lo facevano 
supporre, m effetti il pezzo 
forte della console Nintendo 
sembrerebbero essere ì titoli in 
multiplayer. La Nintendo può ef- 
fettivamente fare tutto il (giusto) 
rumore su come il N64 sia una 
console per le famiglie, ma pro- 
vate solo a dare un'occhiata a 
tutte le famiglie riunite attorno a 
una console, mentre giocano 
c o nt em pò ra neamente . . . 

Fìn'ora di esperimenti in split 
screen ricordiamo l'ottimo Wave 
Race 64 (GP di Novembre, 91 %) e 
l'orrido Cruù'n i/SA (GP dì Gen- 
naio, 45%). Se proprio volete 
giocare in due senza lo split 



Menivi è qua^i pronto anche per Playstation, ma, purtroppo, questa versione 
non me Ioide il gioco a quattro. 


screen bisogna ricorrere ai classi- 
ci picchiaduro bidimensionali: 
Killer tmtirtet Gold e Mortai 
Kombat Tniogy 

Sul fronte dei giochi *a quattro" 
abbiamo Wayne Gr eteky Hockey 
3D e, naturalmente. Mario Kart 
64 Ma dove diavolo sono finiti 
tutti gli sparatutto in soggettiva 
che ci avevano promesso? Doom 
641 Nisba. R/ro*? Nemmeno, 
Goldeneye 0071 Ancora niente. 

finalmente, ci siamo. 
Game Power ha potuto sfruttare 
un'esclusiva ora di gioco con il 
titolo che si candida fin da subito 
come uno dei migliori esperi- 
menti del genere. Come infatti ci 
ss sarebbe potuto aspettare. 
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disintegrare il proprio avversano 
con una scarica dì energia men 
tale ù abbandonarlo in una poz 
za di sangue è veramente osai 
tante e migliora sensibilmente il 
coinvolgrmento della versione a 
un giocatore 

Chiedete a chiunque abbia pio 
vaio Quàke, Ùiàbta o Duke 
Nukem su PC quanto siano diver- 
tenti Certo, prima dovete muso 
re staccarli dal computer, mentre 
sono collegati alla Rete cercando 
di martoriare l'anima dì qualche 
poveretto che gioca dall'altra 
parte delia nazione! 

L'unico problema è che in questo 
caso si utilizza lo split screen 
quadruplo e di conseguenza il 
dettaglio grafico potrebbe riseli 
tirne. Inizialmente, dò potrebbe 
essere alquanto disarmarne. Pro 
vare a muoversi in un mondo 3D 
che in effetti assomiglia molto al 
contenuto di un barattolo di 
marmellata. 

Ma, come al solito, J tutto diven 
ta un'esperienza piuttosto intuì 
riva e presto ci si scorda della 
grafica non proprio perfetta di 
Hexen 64 

HEXEtt BALLA IL BAVE 

Il motore grafico dì Hexen e lo 
stesso di Daom (per cui dovreste 
sapere, più o meno, cosa aspet 
larvi) Quando la versione PC usci 
lo scorso anno (un'avventura 


stile GdR comprendente ben 31 
livelli) riscosse un ottimo succes- 
so, ma, probabilmente, ciò era 
dovuto alla mania dei giocatori 
ugnar do a ogni cosa che assomf 
gl lasse a Doom. E oggi? 

Ci aspettavamo qualcosa di nuo- 
vo e (anche se la versione prò 
vaia era pronta volo al 75 e ó), non 
sembrava troppo differente dal- 
l'originale La Software Creations 
si r attenuta abbastanza stretta- 
merde al codice originale, di con- 
seguenza i livelli; sono pratica- 
mente identici a quelli del primo 
Hexen Tralasciando l'opzione 
multi playe r Héxrn 64 offre un 
ambientazione molto simile a 
quella dei classici GdR (maghi. 


guerrieri, magìe, dragoni e via di 
questo passo) ma applicata a un 
sparatutto in soggettiva. AlTini 
zio potete quindi scegliere se im- 
personare un guerriero, un imago 
o un chierico. Le differenze stan 
no nel diverso modo con cui le 
tre "classi" possono affrontare i 
nemici e naturatemele nelle 
caratteristiche singole di ognuno 
come la forza (in cui. owiamen- 
te, eccelle il guerriero), la magia 
(qui troviamo il mago) o la resi 
stenza (chierico, un misto tra i 
due precedenti che può anche 
curarsi, niente male) 

Sono anche inclusi nella confe 
zione (in un piccolo sacchetto di 
plastica-, ehm) vari incantesimi e 


magre da utilizzare procedendo 
nel gioco. Questi, il piu delie vol- 
te* sembrano prendere il posto 
delle classiche mega pistole e 
fucili assortiti che si trovano in 
ogni titolo di questo tipo, e, co- 
me al solito, riescono a nudeariz- 
zare ogni creatura. 

Tecnicamente, fa Creations non 
ha ricreato Hexen, ma ha aggiun 
tó alcuni miglioramenti resi pos- 
sibili dalla potenza dei 64 bit Gli 
sprite sono mappati con testure 
di ottimo livello e sono stati rico- 
perti deformai caratteristico an- 
ti aìiasìng, vera forza del M64 
Effetti dì trasparenza consentiti 
dah’hardware, non sono stati 
tralasciati per realizzare la ncb 
bia o il fumo. Come in Doam 64. 
i fondali ^ono stali riprodotti uti 
lizzando poligoni e testure, ma i 
personaggi e i nemici sono anco 
ra in 2D, cosi da poter permette- 
re un buon numero di sprite con 
temporaneamente su schermo. 
Dopotutto, è quello che ci si 
aspetterebbe da una nadattano- 
ne per console dì un vecchio gio- 
co per PC 

Gli sviluppatori hanno avuto la 
buona idea di aggiungere l'op- 
zione muftì -player che può ren- 
dere questo gioco una delle 
Tante sorprese di questo 1997. 
Aspettatevi maggiori approfon- 
dimenti ^ui prossimi numeri di 
Gheim Paua 



I tre personaggi del gioco (diremo, guerriero e mago) sono stati riprodotti Hexen 64 uscirà verso ìa fine di quest'anno, naturalmente non vogliono che 

anche in questa versione per fif intendo tosi come le loro devastanti armi. interferisca con te vendile di Do om 64. 
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T ra il 6 e if 9 di marzo sì è 
svolta l'edizione primavera 
le dell'Enada, a Rim ini. La 
manifestazione ha ricoperto un 
ruolo particolarmente importan 
te. poiché erano molti i titoli at 
tesi che sono stati presentati in 
esclusiva. La parte del leone va di 
diritto alla Sega che ha presenta 
to in anteprima tutte ie sue pros- 
sime uscite, Di notevole impor- 
tanza la presenza dei due nuovi 
coin-op basati sulla scheda Mo- 
del 3 (quella rii Virtua ftghter 3L 
SCUO (Sport Car Ultimate Drt* 
ving) flace e Virtua Stnker 2. 
Questi due titoli hanno ampia- 
mente dimostrato, se per caso 
qualcuno ne sentiva il bisogno, 
che l'hardware della Sega è 
quanto di più potente esista al 
giorno d'oggi sul mercato. Scuti 
Race offre al giocatore la posstbi 
liti di guidare quattro tra le auto 
più potenti del mondo (Porsche 
Carrera 911, Ferrari F40, Dodge 
Viper e Me Laren Fi) su quattro 
differenti circuiti. L'aspetto di 
Scud Race che maggiormente 
colpisce è, naturalmente, quello 
grafico, dal momento che possie- 
de una grafica talmente realisti- 
ca da risultare quasi incredibile. 
Lo stesso discorso vale per ìArfua 



Uno dei cabinati dedicati agli sport 
acquatici, Wave Shark della Konami 
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Striker 2, completo solo al 55%, 
che offriva animazioni e grafica 
assolutamente favolose, anche se 
non è stato, piu dì tanto, possibi- 
le valutarne la giocabilita. abba- 
stanza simile al suo predecessore. 
Tra le altre novità della Sega 
erano presenti SIU G, un simula 
tore di sci, Wave Runner, gioco di 
corsa su moto ad acqua, e The 
House of The Dead, uno spara- 
tutto in stile Virtua Cop dì am- 
bientazione horror. Anche la 
Namco si e fatta valere oltre a 
riproporre qualche “vecchio* 
coin-op (come Tokio Wars e Prop- 
cycle }, ha presentato due succose 
novità: Tekken 3 e Alpine fiat er 
2 . Il primo titolo non ha certo 
bisogno di presentazioni, la ver- 
sione presentata era completa e 
dovrebbe arrivare nelle sale gio- 
chi dì tutta Italia in Aprile, men- 
tre il secondo rappresenta un 
buon passo avanti rispetto al pre- 
decessore, vista l'aggiunta di una 
nuova pista e di tre stili diversi dì 
sci tra cui e possibile scegliere. 
Altro piatto forte della fiera era 



Street Fìghtmr 3, uno dei seguiti 
piu attesi della storia dei vìdeo- 
giochi Come avevamo già antici- 
pato in precedenza, sì tratta dì 
un picchiaduro bidimensionale 
che sfrutta il nuovo hardware 
CP53 della Capcom, capace di 
spingere le animazioni dei perso 
naggi fino a 64 frame per secon- 
do! Dieci personaggi tra cui sce- 
gliere (di cui solo due, Ryu e Ken, 
sono rimasti dagli episod passa- 
ti), nuove mosse e nuove possibi- 
lità di effettuare counter suno 
solo alcune delle caratteristiche 
di questo gioco che promette dì 
essere, in assoluto, il migliore 
della serie. Tra le altre novità di 



particolare rilievo è necessario 
ricordare G77 Oub della Ko riami 
e Cruìsin in thè World della Rare, 
decisamente miglici# del suo 
predecessore II primo titolo è un 
divertentissimo gioco di guida su 
“mìni* (avete capito bene: auto 
tipo la vecchia "Bianchina* o la 
Cinquecento) in cui e fondamen- 
tale utilizzare il freno a mano 
fornito in dotazione nel cabina- 
to. É possibile correre in tre va- 
nenti della stessa pista, dove sarà 
fondamentale trovare tutte le 
scorciatoie per accorciare il 
tempo di gara. 

* Air 



gigantesca monitor a 70 pollici dove girava Street 
Fighi *ìr J, Difficilmente lo troverete in sala giochi. 


GII Club et a uno del tìtoli più divertenti della fiera, 
soprattutto se giocato in più persone. 
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La Psygnosis è pronta a sferrare l'attacco a Doom. 
TenJra promette di essere una vera e propria rivoluzione 




in ambiente Playstation, A prima vista 
sembra rispettare le promesse... 
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I* ambientazioni dèi gioco sono state, fwec esentemente, disegnate a 
mano fropno come accade con gli storyboard di un film. 
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gru gioco che crede di 
| poter doppiatila re 1 1 VC4 
eh io, ma sempre podero- 
se» Boom, porta eoo se un pesati 
fissano lardello di aspettai rve e 
buone prospettive dt fallimento 
Ma da oo che Ubiamo potuto 
vedere di Tenàà tl nuovo prete© 
dente pei Playstation delia Psy- 
gnosts, il leggendario sparatutto 
io puma persona della IO s< dovrà 
incamminare lungo il vi aie del 


tramonto puma d> 
quanto si pensi 
fanfca offre la stessa 
gioia di sparare che da 
Boom, e vi aggiunge un 
nuovo ed emozionante -n 

stile di gioco tutto suo -!* 

Ih- 

Ambientato *n una sorta di 
o ionia spazile dei futuro, 
che e un vero e proprio vtllag 
g«© turistico per forme di vita 
alterate geneticamente il gtoco 




. 


sono strani ibridi uomo macchi 


creature 


tiche Correteci sopra, e potrete 


te constatare ia grande qualità di 
■ queste reali /-za/ toni poligonali, 
almeno finche non decideranno 


fuori 


* V' 

li 


Ma ruralmente fa completezza e 


la quafrta dell' arsenale a disposi 


/ione noti sono romiderate 


tenàa usa gii effetto- Iute pef nErvar* fatmwdeM di Doo-m tin-d«iiti>re 
tate <FHk- munizioni Miti «imi e ima novità putii iva 


st presenta a chi lo guai da «or» 
alcune raffinatezze grafiche di 
prima qualità 

Questo potrebbe esser tf, e non 
esagero, ri miglior clone dt fiorini 

per Playstation mai realizzato 
Mentre, infatti 'I primo sparai ut 
to in soggettiva aveva creature 
rhe si spinellavano parecchio da 
vicino, come le immagini del 
teìevideo, Tenia usa la gr alita 
poligonale per rappresentare > 
suoi malvagi abitanti Non tutti 
ita I altro, sembrano copie di 
satana in persona Ai tonti ano. u 


accessori in giochi di que 
sto hpo Fortunatamente fenica 
non delude, offrendo nove armi 
differenti pei gittata e potenza, 
Sebbene deliba ture ancora 
molta strada per battere hmme 
dia te/za di alcune delle fidate 
ai mi di Doom il gtoco usa un 
(hspaly in sovra impresa ione per 
rendere il tutto piu fantasmi enti» 
fico Sistemi di puntamento laser 
e quadranti per i bersagli rendo 
no ii gioco piacevolmente chi- 
urgico, il che é motto piu soddi- 
sfacente rispetto «si piazzarsi di 
fronte a un nemico, puntare in 
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Le immagini render iz/afe tr* i livelli d* Ttwka umip veramente beilrssime CU Menati di tenta wnn eccezionali, t • livelli vernarono piu complicati rispet 

terme cl si asper r.i da un prodotto della P^ygrwwv lo a boom S> può guardare m alto e in basso e o%*erv,ire mistiche statue 


urta difessone generiti* e sparare 
tome un ossesso ton la shoigun 
Cè anche nr. indicatore digitale 
che mostra quante munizioni vi 
> esiano, e una voce digit a li/ /al a 
che v di dite quale tipo di arnia 
state utilizzando Per finire, la 
struttura dei livelli di ren-fcu o 
una prova decisiva se si vuole 
tare un qualsiasi paragone con 
Doom la Psvgnosis ha incluso 
livelli nultipiano, stanze circolar * 
e scalinate ripidissime sebbene 
la gran parie defl azione si svot 
ga ancora in corridoi daustrofo 
bici in qualliàir punto <t si 
trova, si può ammirare l’archi 
1 ^ ■ tura d »e accostante poiché 


feruta permette di guardare e. 
fondamentale, di sparare in alto 
e in basso Una grande espeóen 
/a e quella d« sfondare » ventila 
lori ed esplorare 1 condotti del 
l'aria condizionata, poiché il 
gioco vi permette di an 
dar vene m giro a gat- 
toni e di 
sparare 
allo stes 
so tempo 
fenfca, nato 
talmente, 
non ha mo 
dtfka to 
un altro 
aspetto di 



Doo/n che lo ha 
reso un espe 
f lenza unica, ossia 
i'espf orazione f > 
sono anche qui chiava da colle 
zionare e nemici da eliminare, 
ma nuovi particolare tipo lo 
scagliare fuor* dalla finestra te 



Se il giuro vi nco*di». >n uuakht morto Ooom non preoccupatevi' avete 
perfettamente vagirne JcnA* è un dotte v* u v 


mappe per mostrare 1 
vostri progressi nel 
gioco io rendono 
abbastanza ongi 
naie pei 
poter 

£ 

empete ^ 
re con Do 



om Pronto pei uscire m 
Aprite, un'attenta pedustrazio 
ne dei 32 livelli di Tenkà e 
un analisi della giocabitil.i 
attraverso la sua meravigliosa 
grafica, o permetteranno ti' 
dare un giudizio definitivo. 


sebbene oò che abbiamo 
visto fin da ora e esire 
ma meni e prom et ferì 
te State pront per 
la recensione 
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Dal primo Marzo è disponibile 
anche nel bel paese il Nintendo 
64. Continuiamo lo speciale ini* 
ziato lo scorso mese risponden* 
do a molte delle domande che al 
cuni di voi si staranno facendo 
prima di decidere se comprare o 
meno il N64. Prendetevi qualche 
minuto, leggete con calma quan- 
to segue e quindi decidete se... 
“il gioco vale la candela”. 



ri Esattamente, cosa mi otro 
vo i|* mano dopo aver oeso 
430 000 (ir*? jly 
Il pacdittto base comprende la 
concole versione PAI, più un joy- 
pad grigie e i cavi R^er attacca- 
re la Gondole all'antenna del vo- 
stro televisore. Se volete un gioco 
dovete andare incontro a un'ul- 



teriore spesa. Mario 64, per 
esempio, costa 115.000 un po l m 
tutti i negozi, ma con ogni 
probabilità, se comprate 
ta console con il gioco 
(pacchetto famiglia) il 
tutto lieviterà soie cen- 
tomila 'ire, Bisogna anche 


dire che, al momento, non sono 
previsti diminuzioni di prezzo, 
ma molto probabilmente 11 prez- 
zo scenderà di circa 80.000 per il 
prossimo natale. 


Un m io amico dice che non 


dovrei comprare un Hù 4 PAL 
perche immagine avrà I bor- 
di neri e andrà più lento delle 
versioni giapponesi e ameri- 
cane della console. Vale vera- 
mente la pena comprare un 


N64 é importazione ' 

& siamo rivolti direttamente alla 
Nintendo riguardo a questo an 
noso problema. Ci hanno assicu 
rato che i bordi saranno tanto 
strett» da essere quasi ìmpercetti 
bili, cosi come le variazioni di 


velocità . Nat ui airi • e irte st a a r ìd ■ e 
agli svikippator» esterni ottenere 

risultati simili a quelli Nintendo, 
esattamente il contrario di quello 

che sta accadendo con 1 titoli PAI 
per Playstation, Anche l' Acciai rn 
ha dichiarato che non ci sono dif- 
ferenze di velocità tra la versione 
giapponese, americana e quella 
PAL di Turok: Dìnassur Hunter 


f* te grandi case software 
giapponesi come Captom, 
Mamco e Korunti, produrran- 
no giochi per Nintendo 64? 

Cerrmoo! Konams ci ha già rega 


lato lo splendido Perfect Striker 
(GP n’58, 93%) che uscirà in ver- 
sione PAL verso Aprile (con il no- 
me di intemàtionài Siyperstar 
Soccer 641 e molto altro è previ- 
sto per lutto il 1997, Mentre da 
qualche tempo si vocifera di una 
versione a 64 bit del grande 
Ghoufs Vi' Gbosts. La Namco sta 
lavorando a un paio di titoli spor- 
tivi e sg di un GdR Dovrebbe 
bastare il farvi sapere che pratica- 
mente tutti i maggiori produttori 
giapponesi hanno firmato accor- 
di con la Nintendo, con l' infezio- 
ne di realizzare guachi per N64. 





n Se voglio salvare le mie po- 
sizioni nel vari giochi, sarò 
costretto a comprane una me 
mory card come per ta 


Playstation? 

In teoria no. infatti tutti r giochi 
che necessitano di salvare delle 
posizioni offrono una batteria a 
tampone. Purtroppo fin'ora le 
cose non sono andate sempre 
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così, pensiamo a Pertect Striker o 
King of Pro Baseball. In ogni caso, 
la memory card può servire per 
"trasportare'" i vostri salvataggi 
in giro per il 
mondo e far 
vedere al vo- 
stro miglior 
amico co- 
me potete 
umiliarlo in' 

Mario Kart 64 
Wave Race 64, 

-- «I 64DO farà la stessa fin* 
d*f MegaCD o dei 32-X? Cioè 



ribattezzato Earthbound 2), 
Mario 64 2, Super Mario RPG 2. 

La grafica del Nintendo 64 è 
tanto superiore rispetto a 
quella Playstation * Saturo? 

Naturalmente questo è deter- 
minato dal singolo gioco in sé. 
Ci sono senza dubbio differen- 
ze, perché il N64 fa uso def- 
rharciwdre Silicon Graphics, per 
ottimizzare la visualizzazione dei 
pixel {il famigerato effetto Anti- 
aliasmg}. Gli effetti di tale pro- 
cesso sono evidenti in Ooom 
nelle Sue d ie incarnazioni, per 


finirà nei cestino? 

Non dovrebbe, visto che le fun- 
zionalità della periferica sono 
fondamentalmente diverse dàlie 
due sopra citate Oltre a permet 
tere un immagazzinamento eli 
dati maggiori (come succedeva 
con il MCD e il 32X), il 64 Disk 
Drive dovrebbe servire anche 
come sistema per riscrivere dati, e 
rendere i giochi maggiormente 
configuratali!. Inoltre, i dischi po- 
trebbero rivelarsi come dei data 
disk per giochi gtà esistenti, Ze/tfàf 
3, inizialmente previsto solo su 
64DD, sembra che godrà* invece, 
di un doppio supporto^ Cartuccia 
oer il codice principale e disco per 
gl! scenari, Inoltre, la Nintendo 
sta preparando tutta una ser e di 
giochi che aiuteranno il 64 DD a 
imporsi Morder i (che con tutta 
probabilità in occidente verrà 


PlayStàtion e N64, Sulla Playsta- 
tion quando Ci si avvicina a un 
muro questo appare pixefloso e 
blocthettoso, mentre su N64 
appare definito proprio come 
quando lo si guarda da lontano. 
Oltre a questo il N&4 ha una serie 
di chip capaci di effetti grafici, 
còme particolari Trasparenze, che 
lo pongono un gradino più in 
alto di ogni console esistente à 


64 è veramente il mi- 


ol;ir qiocc mai realizzato? 

Hmmmm... il discorso sarebbe 
lungo e intricato Ricordiamo 
come 4 punteggio (100%) appar- 
so sul numero di settembre di GP 
fosse indicativo e comunque sim- 
bolico delle potenzialità del mo 
slro nero Nintendo, Mario 64 ri- 
mane la migliore esperienza 3D„ 
dotato di una sensazione di 




a.ne 



miql ior piattaforme mai uscito 
possiamo dire che è senza dubbio 
il miglior gioco di esplorazione 
Contenti? 


tipo di televisore mi 
serve per utilizzare il N64? 

Se avete un N64 PAL, potete uti- 
lizzare qualsiasi televisore trami- 
te la presa RF Tale presa è quella 
classica che consente, tramite un 
adattatore, di collegare l'anten- 
na della TV e il segnale del Nin- 
tendo 64 con un unico cavo che si 
attacca poi all'entrata dell'anten- 
na di ogni normalissima televisio 
ne. D'altronde, per ottenere l’im- 
magine migliore, occorre dotarsi 
di un'uscita denominata S-Video 
con delle speciali uscite multiple 
Questo significa che occorre 
una oarticolare TV per utilizzare 
l'5-Video ( ma ì guadagni in termi 
ni di qualità grafica e nitidezza 
sono enormi. 

Se avete un Nintendo 64 d impor 
razione, le cose si fanno legger 
mente più difficili. Dovrete infat- 
ti utilizzare una TV multistandard 
per leggere il segnale NT5C cor 
rettamente Altrimenti tutto ciò 
che orlerete sarà una schermata 
in bianco e nero. Per evitare di 
comprare una TV multisi a ndard 
potete adattare il segnale da 
NTSC a RGB. questo può essere 


liberta introvabile In qual 
siasi prodotto (neanche in 
Tbmb Raìder}, In effetti, 
potete andare dove volete e 
fare quello che volete 
Inoltre, la varietà rende 
Mario 64 un titolò lunghis- 
simo e tutto da scoprire, 
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fatto tramite un convertitore (in 
vendita a circa 100.000 lire) o p- 
pule potete farvi modificare l'u- 
scita video direttamente dal ne- 
goziarne, In ogni caso il segnale, 
per quanto buono* rimane Infe- 
riore a quello S-Video 

Quanto costeranno I giochi 

Nintendo 64 in Italia? 
Siamo arrivati alle note dolenti... 
Si parla di \ 10/120.000, almeno 
questi saranno i prezzi dei primi 
giochi nei negozi ufficiali GIG 
Più realisticamente, in molti ne- 
gozi (esperienza personale) 
Mano 64 non si trova a meno di 
149,000. I titoli piu importanti e 
recenti arriveranno anche oltre 
(Turok: Dinosaur Hunter costa 
159.0Q0 li rozze). 

,7 Potro utili //are mic-i giochi 
dello SNE5 sul N64, allo si 
modo del Super Game Boy ' 

Per favore, per favore Voi 
veramente qualcosa dì cosi squal 
lido? Ho dai, Sfamo seri Le due 

macchine, oltretutto, funzionano 
in modo troppo differente tra di 
loro, proprio come un CD dei Boy 
Zone e uno stereo, Su di uno ste- 
reo potete solo ascoltare musica, 
Tipo il nuovo CD degli U2 

Non è giusto. Abbiamo 
sentito tutti com'é finita la 
stona con la Squaresoft {vedi 
Final Fantasy Vii) e ora è suc- 
cessa la stessa cosa con la 


Eni* # Dragon Quest* Se com- 
pro un Nintendo 64 vuol dire 
che mi devo dimenticare 1 
Giochi di Buolo? 

Calma popolo, Prima di tutto di- 
struggiamo questo "mito na- 
scente' che vuole il Nintendo 64 
incapace di realizzare giochi di 
ruolo seri E solo che, questo tipo 
di gioco, data la sua grandezza, 
necessita di una quantità di 
memoria che solo il supporto ot- 
tico può garantire La Squaresoft 
con Final Fantasy Vìi voleva qual 
cosa di inarrivabile Non ha volu 
to aspettare l'uscita del 64DD, 
le avrebbe permesso lo svi- 
luppo di una grafica imponente 
come quella su Psx. Cosi ha deci- 
so di utilizzare * tre CD della ver- 
sione per fa console Sony in mo- 
do da poter sviluppare tutti i fon* 
bali p re- render izzati che Air ci ha 
torri P ' ntdto lo storso mese. Tut 
to questo non vuol dire che il N64 
sta inadatto ai giochi di ruolo, 
semplicemente, se volete urta 
vastità e una longevità pari al 
tìtolo iquaresoft dovrete (forse) 
aspettare il 64DD, O saranno gio 
hi di ruolo su cartuccia (la Ima- 
gineer ne sta preparando uno) 
ma non saranno vasti come Final 
Fantasy VII. 

Ah, un'altra cosa Cosa ve ne 
frega di Dragon Quest T 7 Tanto 
in occidente abbiamo visto tra- 
dotto solo uno dei tanti DO ed 
era per il NE5. 


Non solo ho 
e un Saturo 

ché un PC, un Pt 
Neo Geo eJJ per finire, 
Barcode-battler) ma «disio 
vorrei anche guzzarrm un 
Nintendo 64, faccio bene? 
Premesso che dovresti regalarci 
una giusta dose della tua fortu 
ne, se ti diverti con le due conso- 
le che hai puoi anche metterti il 
cuore in pace. D'altronde* i 
videog locatoti non si accontenta 
no mai Effettivamente, il N64 è 
un bel pezzo di hardware, ma la 
sua vera forza consiste nei giochi: 
uno dei migliori giochi mai fatti 


{Mario 64), Zelda si candida come 
il miglior GdR in tempo reale e 
Mano Kart è il miglior gioco, per 
ora, in muftì-player, Aggiungete 
a questi: StarFox, Metroid, Yoshr s 
Island 64 e inizierete a capire per- 
ché qualcuno compra le macchi- 
ne Nintendo solo per i giochi che 
fa la grande Enne, E, proprio ai 
contrario di Playstation e Satura 
nessuno di questi titoli uscirà su 
altre macchine. 


Fox McCfoud f? i suoi compagni han- 
no avuto un buon succhio su SNES 
Immaginatevi sul Nintendo 64M! 


! Se compro un Nintendo 64 
giapponese coma faccio con 
la presa della corrente • con * 
vari cavi? 

Dunque, la situazione dei colle- 
gamenti N64 => Tv l'abbiamo già 
trattata, passiamo quindi al vol- 
taggio della presa elettrica. Lo 
standard europeo e di 220 volt, 
mentre quello g lappo è di 110 
volt. Se, perciò, infilate la spina 
jap in una presa europea aitere- 
te un N64 flambé Per evitare tut- 
to questo, potete modificare l'u- 
scita elettrica dei cavo dellla con- 
te o, meglio, comprare un adat- 
tore che costa veramente poco 
He 20,000. massimo) 


È vero che 1 giochi per 
tndo 64 non saranno al 
ìtabllo di quelli per Psx e 
Saturo a causa delle cartucce? 
Sut seno Nintendo pensa che 
ci ridurremo m comprare gio- 
chi più * piccoli"? 

Altra leggenda metropolitana 
che sarebbe meglio "smontare 
al più presto* Se ì CD assicurano 
un bel gioco e le cartucce no, al- 
lora Rezzonico è un essere sen- 
ziente. Solo perchè un CO può 
immagazzinare fino a 650 mega. 
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ciò non vuol dire che li occupa 
tutti volta. Per esempio, il codice 
di Ridge ftacer occupa solo 3 
mega. il resto sorto filmati e poco 
piu. Quindi potremmo goderci 
un qualsiasi gioco visto in CD 
anche su cartuccia ma lasciando 
stare le meg a -introduzioni 

Posso utilizzare I giochi 
d‘ importano ne sui mio NG4 
PAI e viceversa' 1 

Purtroppo non potete utilizzare 
giochi d'importazione sulla mac 
china PAL. Naturalmente, !d Da- 
tel sta già lavorando a un adatta- 
tore e, mentre leggete questo 
numero di Game Pippo, dovreb- 
be già essere nei negozi. Se ìnve- 
ce avete un N64 jap o USA, allora 
potrete utilizzare i giochi delibai 
tra versione solamente eliminan- 
do una parte in plastica nello slot 
della console. Se proprio non 
volete utilizzare le forbici di casa. 


senza nessun cavo. Giochi come 
Mari o Kart 64, I Nayrte Greztky 
Hockey ^ Wave Race 64 ne sono 
la dimostrazione. 

Il mercato PAL dovrà 
aspettare armi prima della 
conversione dei giochi giap- 
ponesi e americani, come è 
sempre stato? 

Da t he mondo e mondo, l'Europa 
è il terzo mercato, come impor- 
tanza, nei videogiochi, Prima 
viene l'America e prima ancora il 
Giappone. Ma da qualche anno a 
questa parte, sembra che le cose 
inizino a muoversi più veloce- 
mente anche per il vecchio conti- 
nente, basti pensare all'importa- 
zione fulminea di Saturn, Pfay- 
Station 1 lo stesso N64 in versioni 
PAL Per esempio, Tùrok è uscito 
contemporanemente in Europa e 
in America, d'altronde, Mano 



allora portate la console m un 
negozio o comprate un adattato- 
re che serve da ponte. In teoria fe 
in pratica), tale adattatore serve 
ad allungare l'entrata della tar 
t uccia della console fino Tester 
no, cosi da poter ut lizzare senza 
problema un gioco USA sul N64 
ap o il contrario, fhu le macchine 
americane e giapponesi vale In 
stesso discorso* in relazione alle 
cartucce PAI, fatto in preceder! 
za, per cui dovrete aspettare an 
che voi l'adattatore. Ricordatevi 
anche che, se provate a tagliare 
qualche pezzo di plastica del 
vostro N64 PAL. la garanzia scorri 
parira come per magia. 

Esìste la possibilità di cob 
legare più console per giochi 
in multi player? 

No, le quattro porte joy del «in- 
tendo 64 servono proprio per 
dare la possibilità di giocare fino 
a quattro sulla stessa console 


La Nintendo era solita cen- 
surare i giochi troppo violen- 
ti- succederà .incora? 

Come ogni strategia di mercato 
che si rispetti, tale atteggiamen- 
to deità Nintendo è andato a farsi 
benedire dopo che hanno visto 
che con litri di sangue ROSSO, si 
vende molto di piu che con un 
composto semi-sconosciuto verde 
(cfr Morta ! Kombat /), Adesso ab- 
biamo dinosauri che si spappola- 
no tipo cura macellaio ITurok). 
guerrieri che su staccano a metà 
(Morrai Rombar Trifogy } e sangue 
a bizzeffe anche in Killer insti net 
Gold, di casa Nintendo. 

Il Nintendo 64 sarà un suc- 
cesso planetario? 

Cosa credete che sia questo? Ga- 
me Power o II Mio Mago? Nean- 
che il Mago Qthelma potrebbe 
prevedere il futuro nel mondo 
dei videogiochi Certo che, fin'o- 
ra, la Nintendo non ha cannato 



un colpo (il Virtual 8oy io abbia- 
mo dimenticato subito) e sarebbe 
alquanto improhabde che la mac- 
china 64 bit rimanesse invenduta 



Anche perche stiamo andando 
sul ritmo di una Killer Application 
al mese come dice qualcuno a 
L'Aquila. Se proprio 
siete di quelli 
che non possono 
fare a meno di 
comprare alme f 
no 5 giochi al 
mese, allora per i 
primi mesi 
potete tran- 
quillamen- 
te dimen- 


ticare il 
Nintendo 64. 


I GIOCHI PER NINTENDO 
64 SARANNO DIVERSI?" 


Stavo pensando dì comprare un Nintendo 64 perchè tutti 
t giochi che escono per Playstation e Saturo sono cloni di 
Doorn o giochi di guida o picchi aduro 3D, t giochi per NG4 
saranno diversi? Intendo, veramente diversi-./' 

Il mercato è questo perché noi giocatori té lo siamo voluti. La 
vecchia storia della domanda e dell'olfprta è ancora validissima. 
Se appena esce una nuova versione di SNeef ftoh ter tutti corro- 
no a comprarla, ajJjSa anche pei N64 usciranno duecento versio 
ni/“mìg]iqrati*^ej pjgtiacfuro Capcon^atur|jgiémecl saran- 
no anche titolWginàllma per lo p — J.li~ -• 

di vècchi già visti ® 


no vìa' da ttà menti o 
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Una delle cose più divertenti è quella di poter speri- 
mentare un sacco di periferiche per le nuove console. 
Anche per Nintendo 64 sono usciti, o stanno uscendo, 
molti accessori più o meno utili. Dai joypad colorati fino 
al fantomatico 64DD. 



64DD 


( ^ 



Per qualche tempo alt uni ben infor- 
finti hanno addirittura sostenuto che 
il 64DD m realtà non esistesse, mente 
di più sbagliato 

il sistema si collega sotto la console e 
permette di utilizzare dei dischi da 
6-iMb per riscrivere dati, immaga z- 
zinare salvataggi, aggiungere livelli 
a> giochi. Inoltre, pud essere utilizza* 
to in congiunzione con le cartucce, 
:osi in un futuro potremo vedere 
giochi sviluppati per Nintendo 64 che 
si baseranno sia su cartuccia che su 
disco magnetico, contemporanea* 
mente. 

MEMORY PAK 

Le memory pak vanno inserite nel 
ano posteriore del joy Nintendo f 
ervono a salvare, oltre te posiziona 
anche i migliori tempi dei giochi di 
torse come Wave fece 64 e Mario 
Kart 64, per poi portarti dal vostro 
amico del cuore, Finora esistono due 
Tipi di memory-pak, da 1 e da 4 mega, 
Ovviamente, differiscono i numeri di 
>al < alaggi effettuabili in media tosti 
no 49 e 69 mi fa lire, rispettivamente 


JOLTING PAK 

L'effetto del jolting pak esiste da 
molti anni, pensate che c'era già sul 
cabinato di Ouf Run. Naturalmente, 
nessun joy per console, finora, aveva 
potuto avvalersi di questa caratteri- 
stica Tanto che anche l'imminente 
joypad analogico per Fs* sarà dotato 
di un effetto dì feedback simile In 
poche parole, f effetto del jotting 
pak e quello dì “tremare" per qual- 
che istante in relazione a quello che 
accade sullo schermo. 

JOYPAD 



L'uscita di Mano Kart 64 dovrebbe 
far scomparire tutti f joypad dagli 
scaffali dei negozi Costano circa 
60.000 e, vista la qualità e la precisio- 
ne del joy, ne vale la pena Chi ha 
acquistato la versione giapponese di 
Mano Kart 64 o ha intenzione di 
acquistarla, troverà al suo interno 
una versione particolare de! joy, 
metà grigio e metà nero 

DATiL 

Alla Date! non perdono certo tempo 
e appena esce una nuova console sul 


mercato non ci pensano due volte Si 
mettono subito al lavoro per una 
nuova cartridge che serve per barare 
tn tutti i giochi 

La Gamekiller è la versione per N64 
della famosa Action Replay, esistente 
sul mercato da offre dieci anni per 
ogni console esistente In questa ver 
sione, sara possibile attaccare gitene* 
ri schede per potenziare sempre piu 
il vostro Game Killer e per adattarlo 
ai nuovr giochi, £ anche possibile 
aggiornare la Game Killer con delle 
card aggiuntive, mano a mano che i 
giochi usciranno in versione PAL 
Anche se non abbiamo nessuna data 
ufficiale di rilascio, il prezzo dovre* 
beb aggirarsi sulle 60/70 mila lire 
Oltre alia Game Killer, Datai sta lavo 
randa a una mega memory pak che 
può contenere ben 20 volte I salva 
taggi di una normale memory card 
Ognuna di queste e dotata di un LED 
indicante il numero dei salvataggi e 
costerà sulle 100.000 lire. 

DQCTOfi VG4 



Chi segue ogni tanto le pagine di 
quotidiani sull usato, come Seconda 


mano, avrà sicuramente letto inser- 
zioni che offrivano il fantomatico 
Dottor V64 Tale periferica serve, 
nientemeno, che a copiare i giochi 
per N64 Ma é dai tempi del Mega 
Drive e delio SNE5, con i rispettivi 
Mega Back -cip e Super Wild Card, che 
esistono copiatori del genere 
fi sistema si monta sotto il N64 e per- 
mette dì copiare su dei normali CD i 
giochi per N64 Gheim Puffo ha deci- 
so di inoltrarsi nelle fetide strade del* 
ni lega Irta e ha contatt ato i distribu- 
tori privati del famoso chirurgo. 
L‘ operazione ha portato alfa luce ■ 
veri difetti della periferica (oltre 
quello di essere assolutamente illega- 
le) Primo, il prezzo del sistema CD: 
800 000 iireMl Mentre per i giochi ci 
si aggira intorno alle 100.000 lire 


AVERE MIGLIORI IMMAGINI 


tlWI 


Se volete farvi un regalo che 
apprezzerete senza dubbio, que- 
sto può essere II cavo S Videa per 
Offrire la miglior qualità vìdeo sul 
vostro televisore Con giochi come 
Mario 64 ne vale veramente la 
pena Ma prima dovrete assicurar 
vi dii avere una TV adatta ad acco- 
gliere tale segnale 
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Qualsiasi console, per quanto potente, è 
semplicemente un ammasso di plastica 
colorata da riciclo, inutile quanto un tostapane 
senza pane, se non vanta una collezione di 
giochi di buona qualità. Ma potete stare 
tranquilli che, se decideste di comprare un 
Nintendo 64, sarete rincompensati con una 
buona dose di ottimi titoli, quest’anno. 
Ricordiamo i più attesi... 



Chi lo comprtrt? 

I giocatori che seguono sempre l'ultima moda 
(il 640D). L'Intero Giappone 

Come Miri? 

La nuova puntata delia famosa serie di GdR 
d'azione delia Nintendo. Zelda 64 o The 
Legend Of Zeldd. e ambientata nelle mitiche 
terre di Hyrule, sebbene finterà "questione" 
sia stata spostata nel tempo. L'eroico Link ap- 
pare ogy< molto più maturo e meno attraente 
di prima. t A differenza dei precedenti 2etda r 
l'azione noti sarà ristretta alla visuale dall'alto. 
Tutto ha acquistato un valore cinematico, con 
le angolature della telecamera che cambiano 
continuamente |he vi farà pensare che 
vadano fuòri moda piuttosto in fretta A dit- 


ferenza di SM64, osserverete fazione da biz- 
zarre posizioni: da sottoterra per fare un 
esempio folle. 

La giocabilità di per sé sarà rasskuratamen- 
le familiare ai veterani di Ze/da. con le classi- 
che informazioni e armi su schermo. Il control- 
lo analogico vi permetterà una libertà di movi 
mento, durante i combattimenti thè non ha 
rivali. Questo titolo si preannunci, senza dub 
bio. un vero colosso. 


Miyamoto e soci, no? Vi diciamo questo per- 
ché la data d'uscita è alquanto vaga, 

Quando uscirà? 

Gran bella domanda Se sara il primo titolo 
per 640 D, non uscirà neppure in Giappone che 
verso la fine dell'anno Quindi diciamo che ci 
giocherete a Natale... 


Il nome del guru della giocabilità Shigeru 
Miyamoto è come sempre una garanzia! 
Dovrebbe fare per il 64DD quello che 5M64 ha 
fatto per il N64 r anche se forse il gioco uscirà 
su cartuccia. Non vorrete mica mettere fretta a 



Zsld.ì 64 un sogno proibito ancora motto loricato. 



Chi io comprerà? 

Tutti coloro che stravedono per 
N64, a ragione, e vogliono pro- 
vare uno sparatutto più che 
decente. Chiunque abbia 
giocato e apprezzato la ver- 
sione per SNE5 J dotata di 
super chip dedicato. 

Cóm* sarà? 

Un altro classico dei 16 bit 
pompato fino al ['inverosimile 
per sfruttare le capacità della 
nuova console. Dopo aver visto Come 
Si muove ii gioco, la prima cosa che salta all'oc- 
chio é la fluidità del motore che gestisce la grafi- 



ca in 3D. I tocchi grafici, come gli effetti di 
trasparenza lo rendono un titolo asso- 
luta mente piacevole da vedere. La 
qualità migliore del titolo, sul 
fronte giocabilità. è la comodità 
garantita dal pad analogico, 
che assicura al giocatore una 
libertà di controllo dell'astro na- 
ve pressoché totale. 
k *rh4 torà un successo ? 

n altro gioco che sfrutteran- 
ibilità del multiplayer, stu 
O. 
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Chi lo comprerà? 

I possessori di N64 alia disperata ricerca di un 
gioco di corse Serio. Chiunque viva in una città 
piena di smog e sogni di cavalcare un delfino 
nel Mar dei Carditi e tutti coloro che vorranno 
provare le capacità grafiche del N64, 

Coma sarà? 

Un sogno da controllare, prima di tutto. 
Abbiamo già presso In esame la versione giap- 
ponese e gli abbiamo dedicato una calda acco- 
glienza. A suo tempo abbiamo detto che era 



veloce, frenetico e dotato di una buona QvjandBfIncirar 
profondità, e che era dotato di on'esaltante Secondo < piani ad aprile 
opzione per giocare in due. Adesso siamo 
ancora di quell'idea, e ribadiamo che sfreccia- 
re sull mare a bordo di jetski non è mai stato 
così divertente. 

Parehé sarà un successo? 

Perchè sarà il primo gioco di corse per 
Nintendo 64, qui da noi. il che gii garantirà un 
gran numero di vendite, con ogni probabilità. 

E poi è un gran titolo. 



bVjve ffare B4: preparatevi * unirne inzuppati 






Oli lo comprerà? 

Chiunque abbia un briciolo 
buon senso. 


Una cosa evidente è il look az- 
zeccato del gioco. Proprio Có- 
me Vbsb/% hland per SNES, rap- 
presenta una sorta di shock per 
la console, con la sua grafica 
grezza e con l'inconfondibile stile 
da disegno a mano -e questo è un 
fatto positivissimo; Vs/64 ci impressiona 



favorevolmente con il suo aspet- 
to e i suor colorì brillanti Gra- 
zie alla potenza di calcolo 
dei N64, ci saranno molti 
più sprite in movimento 
contemporaneamente 
sullo schermo, e l'azione 
sarà quindi più accesa. For- 
tunatamente, Timplemen- 
tazione del controllo analogi 
co significa che sarà possibile 
raggiungere un'elevata precisione 


nei salti e nei movimenti (soprattutto utile 
nelle zone a rischio}. 

Perché s«rà un «uaetio? 

La versione Super Nintendo è stata giudicata il 
migliore gioco di piattaforme di sempre 
{anche meglio di Super Mario Worid\) t quindi 
questa nuova incarnazione si prepara a racco- 
gliere consensi. 

Quando uscirà? 

Ooh-laa-iaaa. li fatto è che nessuno io sa 
Persino Vòshi'j diano 64 è un titolo provviso- 
rio! La grande N tiene te labbra cucite. 


V 



Chi lo comprerà? 

Visto i toni rosei del protagonista, sicuramen- 
te il titolo è destinato a un pubblico più gio- 
vane, La grafica colorata e luminosa confer- 
mano questa teoria. E rimane uno dei titoli su 
cui ci piacerebbe mettere le mani. 

Come sarà? 

Kirby è una delle mascotte più versatili della 
Nintendo, essendo apparso in tutto, dai giochi 
di golf ai flipper Kirby ’ s Air Ride è però tutt'al- 
tro pianeta. 

Il gioco attualmente comprende l'implementa- 
zione delle partite singole e a quattro gioca- 
tori (come in Mano Kart 64 e Starlo* 64) e vi 
vede correre su dettagliate piste 1D su uno 


spedale snowboard a forma di stella sospeso 
da terra, tipo hovercraft. Ci sarà forse fine alla 
pazzia della Nintendo prima o poi? 

Per ora le gare hanno luogo solamente in 
paeaggi bucolici, tra frutteti e distese verdi. La 
velocità sempra essere stata fortunatamente 
aumentata rispetto l'ultima versione de! 
gioco. Il titolo è passato attraverso un comple- 
to re-design, e prima delia pubblicazione 
subirà ancora alcune importanti modifiche. 
Perché sarà un successo? 

È diverso, e Kirby ha numerosi fan m tutto il 
mondo, soprattuto negli USA. Sembra poter 
diventare il titolo per Nintendo 64 più diver- 
tente fino a ora 


Quando uscirà? 

Non aspettatevi di trovarlo prima del tardo 
inverno, o addirittura all'Inizio del ì998t 
Persino il titolo non è ancora confermato. É In 
lavorazione da circa due an- 
ni, e sebbene la versio- 
ne più recente sem- 
bri drasticamente J 
differente rispet^ f 
to a quelle prece- 
denti la Nintendo 
vuole assicurar- 
si ovviamente, 
che la gtocabilrtà sia 
impeccabile, 
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Chiunque abbia infilato getto 
ni a palate nel coin op di 
Instinct 2 e ha seguito la storia 
del N64 fin dall'inizio cercherà 
disperatamente di accaparrar- 
si la versione fianl e del picchia 
duro della Rare Immaginate 
KiUern fstmct 2 con alcuni 
miglioramenti e avrete un’idea di cosa è KlG Prima che arrivi l’estate, 
potrete allenarvi con Kim Wu. Glacius e Gargus, in versione PAL Non 
è sensazionale o rivoluzionario ma comunque un buon picchiaduro. 


Ha lì nome di FIFA, questo 
bisogna ammettevo, ma da 
quello che abbiamo potuto 
vedere da Perfect Strìker (/SS 
64), avrà un bel da fare. FIFA 
97 su Playstation e su PC non 
hanno ricevuto molti consensi 
di critica, ma confidiamo in 
questa versione per N64 - aspettatevi piu notizie in un futuro molto 
prossimo. I programmatori hanno miglior aio r in tei ìtgenza artificiale 
dei giocatori, le animazioni e il controllo. Ben fatto, ragazzi. 







'MWMFUM 




O Eàrthbound 2, ù Mather J d 
per quanto ne sappiamo. Un 
GdR che diventerà po- 
polare quanto la te- 
levisione. Ci sono 
voci secondo le quali 
potrebbe apparire su 
64DD al posto di Zelda 
(che è completo oltre il 50% r al momento, e che potrebbe essere già 
pronto prima dell'uscita della nuova periferica dei N64) Su qualsiasi 
supporto, uscirà, aspettatevi un successone 



I ragazzi della Rare di Donkey 
Kong Country stanno attual- 
mente lavorando a questo 
particolare clone di Ùoom. 

Potrete spatare in ogni ango- 
lazione ma, a differenza di 
Turo* (che abbiamo recensito 
sullo scorso numero di Game 
Power), il joystick analogico servirà per muoversi anziché per control- 
lare la testa. Pensate che i passi si faranno più rumorosi con l 'aumen- 
ta re della vostra velocità. Questa si che è attenzione per i dettagli... 





CT dèi 

i('8 'infuno) e distruggete 
ogm qktruzione si trovi 
davanti a ur - ■ r t o t r a spor tato 

-iDiWèii rì ì t f f i r \ m - mr -Jc-ar i senza con- 
trollo, Quesi. Molo. svmIìipim 

• w to dalia Rare, pipmt-tte di 
essere ri gioco più inumale I 
per N64 dell’anno-. Come Sfar 
Fox 64, e anche compatibile 
con il Jolttng Pak, aumentando 
il realismo con una gran dose s di scossoni. 


un titolo 

promette «sere più 
I un semplice gioco, ma 
lini vera esperienza. 


Dovrebbe essere nei negozi in 
versione FAL in aprile, e per 
bacca se ne sarà valsa la penai 
Questo è il nostro titolo calci- 
stico preferito, superando per 
sino l’indimenticabile Sega 
Worldwide Soccer É sviluppa- 
to dallo stesso team che ci ha 



regalato l’ottimo ISS originale e comprende aletime delle caratteristi 
che di gioco migliori e piu soddisfacenti mai viste Su una console 
Potrete utilizzare sia il controllo analogico che quello? digitale 
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Un altro classico per SNES che 
si rifa il trucco per il N64 i Boss 
Game Studi OS attualmente al 
lavoro su Spider per 
Playstation- sono incaricati di 
trasportare questa meraviglia 
dai dieci circuiti e dai quindi 
ci veicoli personalizzabili sul- 
la nuova maccina Nmtento. 
Sconosciuta la data di pubbli- 
cazione, visto che l’unica cosa 




Top Gear Rally: BMG - 
sono quelli di Pandemi 
nium per Playstation. 


che ci è stata data di vedere sono I demo su Silicon Graphics 





Purtroppo non vedrà la luce 
prima di settembre (essendo 
stato ancora posticipato), ma 
quando uscirà sarà di sicuro un 
successone. Dopo averne assa- 
porato le qualità con una ver- 
sione incompleta possiamo 
assicurarvi che si tratterà di 
uno del titoli per Nintendo 64 più impegnativi! Il ragionamento die- 
tro il gioco è che lutti conoscono Doom, quindi tutti dovrebbero esse- 
re bravi, quindi perche non cambiare tutta \ livelli e dargli una rinvi- 
gorita? E dovreste vedere che cosa hanno fatto alle armi... 





d. 
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Dalla casa di Mortài Kombat 
arriva una conversione da 
coin-op per soddisfare l'appe- 
tito di chi sì aspetta un buon 
picchiaduro 3D Udrà anche 
per Playstation, ma la versione 
per N64 dovrebbe raggiunge- 
re il massimo a livello grafico, 
e sicuramente anche per quanto riguarda i tempi 
di caricamento Personaggi degni di nota e abbon 
danza di mosse speciali selvagge 



Speriamo che questo spreco di 
spazio non abbia ma» la faccia 
tosta di farsi vedere No, non è 
che ce l'abbiamo con li gioco 
in se {anche perché siamo in 
effetti molto devoti a Morta/ 

Kombat), ma è che questa è 
una triste conversione che è 
stata piuttosto oggetto di critiche negli States, È un dolore doverlo 
scrivere, ma il gioco e pieno di difetti il Nintendo 64 non è stato 
Costruito per questo tipo di titoli 






, i > ita la verande buorv> 
iena per portare sugl» schermi 
dei Nintendo 64 il ir imo vero 

simulatone di guida itiadìn© 
(è meglio sWndere un|§*l© 

pietose su I 

Con tre diverse moda! té di 
gara e àuto dotate di iti 


UiJ/12 


} 


attributi che saranno affetti dagli incidenti in cui saranno coinvolte 


questo potrebbe (tenete le Idita incrociate) essere un degno avversa- 

, 

rio per Ridge Racer Revoluto ri e Séya Rally. 






Dopo che avete scelto il vostri 
mezzo tra gli otto elicottij I 
disponibili, è la solita routine 
di salvataggio degli ostanti 
(urrà!) e come sempre di/ 
maliziane dì impianti n$ 

(urrà!), durante i tre 
le altrettante missioni 
spazio limitato della cartuccia, gli sviluppatori (fa Seta) hanno assicu- 
rato che ci sarà un’accurata e seria curva di apprendimento, nel gioco. 
Il controllo analogico farà il resto,. 
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a Spectrum HoFobyte possie- 
de i diritti della saga di Star 
iTrek da ormai molti anni. 
L'ultimo titolo ispirato a Capitan 
Picard e soci è stato pubblicato 
nel '95 per PC, Star Trek: A Finsi 
Uni% Si trattava di un 'avventuri! 
grafica, originale, nel senso che 
non Si rifaceva a nessuna puntata 
dei telefilm o a nessuna versione 
cinematografica di Star Trek A 
differenza di A Final Unity P Sfar 
Trek: Generazioni è ta versione vi- 
deoluctaa deiromonimo film 
uscito, sempre nel '95, che vedeva 
al centro delle attenzioni la rivali- 
ta/complicità dei due capitani 
storici di Star Treki Jean Lue 
Picard (Patrick Stewart) e James 
liberto* Kirk (William Shatner). 



u . ■*’ 

A 

\ - -» 

ta * - 


Affettiva mente, questa conversio- 
ne arriva talmente m ritardo che 
potrebbe quasi sfruttare quel po' 
di ftype sollevata da! nuovo capi- 
tolo cinematografico Star Trek: 
Primo Contatto II gioco si artico- 
la, diversamente dai precedenti 
esperimenti, in tre sezioni princi- 
pali. Una in cui occorre decidere 
la rotta da prendere e gli obietti- 
vi da raggiungere (proprio come 
nella serie televisiva, dove, però, 
dicono solamente il luogo e il 
computer di bordo li porta -X 
un'altra rn cui occorre improvvi- 
sarsi marine spaziali e affrontare t 
livelli proprio come in Doóm e, 
infine, una sezione di combatti- 
mento tridimensionale in cui a 
darsi battaglia sono l J Enterprise. 




* 


La saga di Star Tra* ha. da sempre *pf 
gio c at o ri La Spectmm Hotohyte ha sai 

incrociatori Romulani e altre utili- 
tarie del genere. 

Una delle peculiarità del gioco e 
la grande cura con cui sono stati 
riprodotti i dialoghi, soprattutto 
grazie alla partecipazione degli 
attori originali del film Ricordi* 
mo naturai mente i due capitani 
William Shatner e Patrick Ste 
wart, ma anche Makoim Me Do- 


weli (nel film interpreta il malva- 
gio Soran) e Whoopy Goldberg 
(che ha interpretato Guinam). 

I programmatori della Spectrum 
Hol-obyte sono molto soddisfatti 
dei risultati ottenuti, infatti han- 
no dichiarato di aver raggiunto 
un'intesa con gli attori tale che 
gfi stessi interpreti hanno r reta bo- 
rato le frasi per far si che si adat- 
tassero meglio allo spinto de! 
personaggio. 

Star Trek Generazione offre ben 
16 livelli, ognuno dei quali carat- 
terizzato da una diversa ambien- 
tazione, tranne, naturalmente, 
quelli in cui ci st trova a bordo 
dell'Enterpfrse É comunque pos- 
sibile visitare una varietà non in- 
differente dì pianeti, laboratori, 
basi spaziali e altro ancora. 
Aspettatevi una recensione già 
nei prossimi numeri. 




lì i 
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Dopo il successo di Pandemonìum la 
BMG ritenta il colpo con un nuovo 
gioco di piattaforme. Qualcosa di 
nuovo o sempre la solita minestra? 


D opo un periodo che ha 
visto i giochi di piattafor^ 
me ur\ po' sottotono sulla 
PSX, l'uscita quasi contempora 
ne a di Crash Bsndtcoot c Pan 
demonium ha dato nuova vita al 
genere. Dalla BMG Interactive, 
però, sta per arr ivare un secondo 
gioco di piattaforme daliam 
b tentazione estremamente ongi 
naie. Spider vede il giocatore nei 
panni dì un piccolo ragno ciber- 
netico, in cui è intrappolata la 
mente di un geniale biomeccani 
co. Mentre sta lavorando alla sua 
ultima creazione, un piccolo ra 
gnu cibernetico appunto, il suo 
laboratorio viene preso d'assalto 
per motivi di spionaggio indù 
striale. Nella confusione il corpo 
dello scienziato viene ferito, ma 


Fa sua mente viene invece proiet- 
tata all'interno dei ragno a causa 
dì una scossa elettrica. Da qui 
comincia il viaggio della piccola 
creatura, nel tentativo di ritrova- 
re il corpo del biomeccanico e 
salvarlo. Spider appare, dunque, 
come un gioco di piattaforme in 
3D, che sfrutta un motore grafico 
molto simile a quello di Pande- 
manium. Questo significa che, a 
dispetto delle notizie diffuse in 






La lunga sequenza in CG mostra gli eventi- eh* Hanno 
portato la mente dello scienziato dentro al piccolo ragno. 


precedenza, gli spostamenti de! 
protagonista non saranno in 3D 
reale, ma limitati alla semplice 
bidimensionalità. Questo sarà 
sicuramente un grosso limite per 
Spider, ma ['utilizzo di un prota- 
gonista cosi "particolare'’ ha per- 
messo agli sviluppatori di dare a 
questo gioco di piattaforme ca- 
ratteristiche del tutto particolari. 
Il simpatico fagnetto, infatti, po- 
trà utilizzare tutte le abilità ca- 
ratteristiche delta sua specie, vale 
meno della ragnatela * ondeggiarci in avanti e indietro, a dire che sarà in grado di cam 
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minare su pareti e soffitti fa testa 
in giù quindi) e calarsi, ondeg 
giando, per mezzo della sua ra- 
gnatela. Tutto questo sembra ag 
giungere una nuova dimensione 
(anche se non si tratta di terza,..) 
al genere, permettendo di af 
frontare le situazioni tipiche di 
questi giochi in maniera del tutto 
differente II ragno di Spider, 
inoltre, sfruttando la sua natura 
cibernetica, è in grado di difen 
dersi efficacemente da tutti i pe 
ricoli del piccolo mondo che deve 
affrontare. Oltre a un attacco 
standard frontale (una sorta di 
zampettata) è possibile racco- 
gliere armi addizionali come mis 
sili a ricerca, lanciafiamme, o gas 
velenosi, fino a un totale massi- 
mo di tre (una frontale e due 
posteriori). Per il resto Sprder 





non sembra offrire nulla di 
nuovo: salti al millimetro, 
bonus da raccogliere, osta- 
coli da superare e una notevo- 
le varietà di nemici da affronta* 
re, il tutto calato nel dettaglio di 
un mondo in miniatura in stile 
Micro Màchmei, Restano da va- 
lutare tutti gli aspetti che non è 
Stato possibile vedere nella ver- 
sione da noi provata, come la 
longevità e la difficolta del tito- 
lo, ma per questo dovrete aspet- 
tare la recensione completa del 
mese prossimo. 


* Air 


«a# 
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La primavera ™ 

ha latto capolino anche 
in questo 1997. E I videogiocatori se 
ne sono accorti t la Sega prende la palla al balzo. 


L o si è capito gi-à da tempo, 
La Sega è tra le case che rie- 
sce a supportare meglio il 
Saturn. Senza dubbio, il motivo 
principale e dovuto proprio dal 
fatto che è la società che ha prò- 
dono la console, e, di conse- 
guenza, la Software house che 
meglio sa sfruttare le capacità 
della macchina* Però, non sem- 




dalia grande comun 
que, in modo m 

pencolare negli HpHi 
ultimi Termpk, a n HK ■ 
che le contiene HB 1 
"Terze Partr si I 
stanno d iteri de n 
do alla grande H ' 
Per quanto figliar \ 

Ja la nuova stoqio- 
ne. i Titoli di grido HH 
in uscita non sono Vi 
niente male, Tra 
tutti, in ogni caso, ■cAj 


re che l’ambientazione e la grafi- 
ca del gioco riescono, in qualche 
modo a elevarlo a un gradino 
superiore 

Scorcher, di cui abbiamo già avu 
to occasione di parlarvi piu di 
una voita, può essere paragona- 
to a un gioco di corse simile a 


eia il paragone. In effetti, Scor- 
cher è un gioco piuttosto confu- 
sionario, che richiede ore di 
apprendimento per essere ma- 
sterizzato a dovere. Comunque, 
da quel poco che abbiamo potu- 
to vedere, anche una volta ap- 
presi i meccanismi del gioco, non 


sensi, per certi 
versi anche esa- 
gerati, tra i pos- 
sessori PC. In fin 
dei conti si trat- 
ta dell'ennesi- 
mo clone di 
I Ooom, anche 


L£JU 


pre si ha a che fare con giochi 
che provengono direttamente 


specca Duke Nuke'em 3D M un gio- 
co che ha riscosso numerosi con- 


te. per spezzare una lancia nei 
suoi confronti, bisogna ammette- 


WipeOut. ma le similitudini fini- 
scono esattamente dove cornìiv 


Storchvr, un gioco di guida futuri- La gestione del carroarmato di Mass Ùestruction. iniziai 

itko. Non sembra mente di speciale mente, non è tra k più facili, ma poi le cose migliorano. 


La versione del classico flomderman per Saturn permette 
a otto giocatori di farsi esplodere contemporaneamente. 


SMQàli CQ 
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Scud foce sembra rappresentare il futuro der giochi di 
coha. Controllo ineccepibile e velocita Impressionante. 



Duke Nuke 'em 30 , senza dubbio la velocità dei gioco ha 
eliminato molti dubbi riguardo alle capacità dei Saturn. 


fa parte di quei titoli che rigio- 
cherete volentieri 
Un discorso a sé lo fa Fa nuova 
versione di Bomber/narì sviluppa 
ta appositamente per la console 
della Sega, Óltre al fatto che il 
numero di giocatori che possono 
prendere parte alla partita rag- 
giunge la ragguardevole cifra di 
otto, lo stile, e il divertimento, 
rimane inalterato, se non per il 
fatto che i fondali del gioco se- 
guono un'ambientazione parti- 
colare, ma che. ai fini della gio 
cabilìta, non apporta cambia- 
menti sostanziali. In fin dei conti, 
sì tratta sempre di far saltare gli 
avversari prima dì essere "grertia- 
ti* a propria volta. 

Mass Desf ruction è uno sp a rat ut 
to che sr rifa, neppure troppo 
velatamente, a Return Fi re. La 


differenza principale, e sostan- 
ziale, è la presenza di missioni 
specifiche, che richiedono ai gio- 
catore il completamento di ope- 
razioni particolari, quali il recu- 
pero di agenti segreti piuttosto 
che la distruzione di installazioni 
militari di vitale importanza. Il si- 
stema di controllo può creare 
qualche problema, inizialmente, 
una volta presa la mano, tutta- 
vìa, gestire il carco armato, e le 



armi a sua disposizione diventa 
estremamente intuitivo dopo un 
paio di partite. La grafica non fa- 
rà fare salti di gioia ai puristi dei 
giochi in 3D, ma chi cerca la fre- 
nesia, e apprezza gli sparatutto, 
non dovrebbe farsi sfuggire Top 
portunità di avere nella propria 
collezione Desmjcf/on. 
Come ultimo "fegato", la Sega, ci 
ha propostele, di conseguenza, vi 
propone, Sa/d Race, realizzato 


L A ^ 

Jf JW * il ' 

Wr / | 

■* 
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) ] 

f t 
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* 

jr 

M .4 ■ 
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dal team M2, a prima vista, fi 
gioco sembra essere quanto di 
meglio sia mai stato presentato 
sul mercato, anche per chi, sotto 
un certo punto di vista, giusta- 
mente, si è stancato dì giocare ai 
soliti giochi di guida 
A differenza di Daytona USA che. 
come suggerisce il nome, si basa 
principalmente su vetture e su 
una cultura prettamente ame- 
ricana. Scud Race rende selezio- 
nabili, bolidi di tutto il mondo, 
presentando un aspetto intema- 
zionale, soddisfacendo i gusti dei 
giocatori europei. 


* Rondoni 
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Per ordinare * 
telefonare 

al 29512182 


Ritiro e vendita 
dell'usato 


^ Vendita £ 
per corrispondenza in 2 A h 
con carte di credito 

VISA, 

^ AMERICAN EXPRESS 


Pagamenti rateali 
in tutta Italia 
partire da L. 50.000 
al mese f 


SATURN PAL 
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«NERE 

Potrà sembrare superi Imo-, 
ma talvolta si (Asoite por 
ore dotta bellona di un 
gioco «n quanto stabilisce 
nuovi limiti nel campo dei 
picchia duro per poi 
scoprire Che Ora Un puzzle- 
game . Fulminante. 


Sin da piccoli torti coi si Ita avuto uno 
scrittore che ha influenzato (1 nostro 
modo di scrìvere, Volete sapere qual è 
fa frase che ha forgiato 11 carattere dei 
vostri redattori? Nq t noi ve fa diciamo 
lo stesso. 


POWER GAMÌE 
No. non vgnrfka 
che surra pronti 
S ’l.rrvi in poster 
'Sd ^lll CìrtSO UH 

POwerg,mc $ uh 
ijir.cn ffiegaiihco, 
ir.avw<io, trtìp- 
pobbelltìf 


RANDOM 

Il mAÌHtnon^ci' ha malli 
dolori; ma il ce libala non 
Ha eiolt. 




MAX 

H W«itp d* wia può 
iar* lo tcHKora. CI davo 
#*Mrra un uomo tfiolee mi 
libro. 

H W Cmarton 


PATONZO 

LHnpontt&a • wi rllupta 
«motivo: è li i*gno eh* 
Ovolcov* et «I* divorando. 

P. E* Vfi*« 


VOTO 2 

Non contenti abbiamo 
aggiunto nuovi voti per 
aiutarvi nella valutAztar# 
del gioco, Certi, in modo 
rapido e veloce potete 
«vipere il nostro giudizio 
riguardo a grafica, «inoro, 
giotabllìla e sfido 


APECAR 

li comuniimo 6 com# li 
proibì rioni imo; l'ld«A è 
buon*, ma non lunaiona. 

W Roq«r* 


COMMENTO 

In queite 
poche righe 
troverete il 
parere 
schietto del 
recensore. e 
anche 
qualcosa di 

più. 


VOTO 1 

A monda dalla Piegarli di 
veto' la bei ria colorata sata piu o 
meno funga. Se e sul nero vuol 
dire che è un gì «o d* non 
prendere nemmeno se * e lo 
regalano, se è stri rosso lignifica 
che vale la pena di acquu-Uffo 
solo ir ■i'-plr dei f ivwh M ge- 
nere. se è sul giallo b m gioco 
discreto con qualche irsela per i 
non amanti del genere, mentre 
sui verde e un gioco da comprare 
duramente Attenzwnf al colere 
t al nuovo commemo w diranno 
v*u Mtr marroni di un rempl>-? 
ma pur sempre utile, voto 


CM. C. Canon 


AGIRE & PENSARE 
Baste dòn un'occhiata 
qui per capire so il gioco 
è di tfu-effi facili dal 
punto di vista delia 
teste o dovete mettervi 
il cappello di Archimede 
prima di giocare: 


MY LORD 

f*&n pewn*f E#r* piu di 
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allettante per passare inosser- 
vata, e, in questo senso, biso- 
gna riconoscere alla Sega un 
grande merito: aver compreso 
il suo pubblico fin dal principio, 
assecondandone le esigenze, 
per mezzo di conversioni sem- 
pre più fedeli, ai coin-op origi- 
nali da sala. Cosi, dopo il succes- 
so di titoli come Daytona e Se- 
ga ftaity, è ora il turno di un'al- 
tro gioco di guida, ambientato 
però nel frenetico mondo delle 
gare motocic listi che. Neanche a 


econdo una vecchia, e or- 
mai leggendaria, regola di 
mercato, il successo di una 
console è decretato dalla quali- 
tà del software, e non del- 
r hardware che la compone. In 
parole più semplici, tl vero pun- 
to di forza di una macchina, ri- 
siede nella bellezza dei giochi, 
e non necessariamente nelle 
specìfiche tecniche, comunque 
sempre importanti 
Partendo da questo presuppo- 
sto, e seguendo una fedele po 
litica di conversione dal forma- 
to arcade a quello casalingo. 
Sega ha contribuito fin dal 
principio, a costruire una solida 
base di appoggio, per rawéfu- 
re della sua piattaforma a 32 
bit. Sicuramente, if fatto di po 
ter giocare con i cabinati prefe 
riti, nella tranquilla comodità 
delle mura domestiche, costi- 
tuisce una prospettiva troppo 




.•* . 








farlo apposta, Manx TT flourist 
Trophy) Su per Bike, non è altro 
Che l'ennesima conversione per 
Saturo, di un altro cabinato 
abbastanza recente, prodotto 
dalla stessa Sega, circa un anno 
fa II gioco, prende spunto dalla 
storica competizione, che ogni 
anno si disputa sull'ìsola di 
Man, e che, a causa dell'elevato 
grado di pericolosità, attira I at- 
tenzione di milioni di spettato- 
ri provenienti da ogni parte del 
mondo: le g^e infatti, non si 


corrono su normali circuiti, ma 
attraverso tratti costieri e im- 
pervie stradine di campagna, 
tali da garantire ai pubblico, 
uno spettacolo davvero fuori 
dal comune. 

Marur Tt e dunque un titolo ab- 
bastanza particolare e atipico, 
anche perche, a causa dello 
schema di gioco, non pretende 
di simulare una classica compe- 
tizione su pista, concentrandosi 
sulla giocati lità e il divertimen- 
to, propri del coin-op originale. 
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Caurve 


Quest'ultimo offriva ai giocato- 
re la possibilità di pilotare un 
unico me220, e dkpùtare due 
differenti gare, contraddistinte 
dalla diversa conformazione; e 
dal ris-pMtivo liveRo di difficolta 
(La*ey toast e TT Course). Se in 
sala giochi, l’esiguo numero di 
piste e df mezzi, pub esser* 
ancora grustifi ato, una versio- 
ne casalinga avrebbe certamen- 
te risentito di una tale mancan- 
za di variale! Per questi moti 
vo, la Sega ha pensato bene di 
aggiungere svariate modjiita 
di gtoro, at fine di migliorare U 
longevità dei titolo, altrimenti 
non molto elevata. Oltre a 


quella arcade, che riproduce 
fedelmente fe limitate catane- 
cistiche soprf elencate, è ora 
piente uria modalità Saturni, 
che, di SH uro, costitursoe l'alter- 
nativa più mteressame, tra 
quelle presemi net gioco, É pos 
cibile allenarsi con una compia 
tenzione di pratica. Che permet- 
te di prendere conf idenza con i 
quattro circuiti (i due defrprlgi- 
nale. più fe versioni al centra- 
no) e con Ile otto motociclette 


selezionabili, ognuna caratte- 
re zata da diversi valori di acce- 
lerazione, velocità di punta e 
rnaqpvrabUità. Una volta presa 
la mano, il giocatore può quin- 
di partecipare ad una specie di 
campionato, denominato Chal* 
I erige, che prevede il supera- 
mento dei quattro circuiti, per 
il conseguimento della vittoria 
finale: mentre nei tre iniziali, è 
suffkier ^ piazzarsi nelle prime 
tre posizioni, la quarta e ultima 


gara, prevede per forza di cose 
un primo piazzamento, al fine 
di raggiungere la vittoria asso- 
luta. in questo caso, comunque 
non facilissimo, il giocatore ver- 
rà premiato, con l'accesso a una 
nuova classe di moto, denomi- 
nata Supere ike : si tratta di tre 
bolidi dei tutto speciali, e para- 
gonabili per prestazioni, a veri 
e propri missili su due ruote. Tra 
ie altre modalità dì gioco, è il 
caso dì ricordare quella del 
Time Trial, in cui bisogna sfida- 
re sé stessi in un'impegnativa 
corsa contro il tempo; questa 
volta infatti, il giocatore corre- 
rà da solo nel tentativo di bat- 


VISUALE INTERNA: QUESTIONE DI SENSIBILITÀ 


Tutte le moto sono schierato e pronte alla partenza Tate 
attenzione agli incidenti in partenza. 


Una bella mappa che illustra al det- 
taglio la pista che state per torcere. 


Manx TT, offri una vaila «celta, parlan- 
do di metodi di controllo, adattandosi 
alle ìv ariate a albani a dal giocatori. A 
parta il clastico pad, per altro molto 
funzionale, «aito previ iti ira I* opzioni 
ili controllo, anche il volani# analogico 
Sega, oltre atro (timo pad analogico 
denominalo appunto M 3D control pad% 
inclino nella confeziono di Night s, 
tanto per Intenderei tl prime, e più 
clanico comando, il rivela molto fun- 
zionata, ma allo itaaio tempo, non 
molto indicato per rutiliti o delta vi aita- 
le Interna, Par questa, il volantino ed II 
controllar analogico, sono la scelta più 
indicala, dai giocatori pki esigenti ohe 
preferiscono un maggiora realismo * 
senso di velocita. Di carte, a causa 
dalla grande sensibilità, è necessario 
fare molta pratica, ma in assoluta, il 30 
control pad «I rivela II migliore dell’inte- 
ro lotto, riuscendo a Impartire alla mo- 
to, traiettoria precisa a motto stabili. 
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La 
di $ega 


screen funziona allo 'festone. ai livelli 
e Paytorra CC £. 


La grafica non è ai livelli del coirvop, 
ma si difende benissimo 
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monili» saturo, u possibilità di, selexhMure otta moto. * dMe- 
lu dall'unica prò vi sia Jet quella Arcade, è di sicuro ben* accetta. 

Avane tipo di «méId latri ematico 
r‘-'r;) ° m *m**le) velociti massima,, acca- 
po * lereiione e mi novr&b il ita. Qua- 

W'*' fÉHÈtììb' * * l parameiro, « di sicuro moJ- 

W g t ■ *° importante, considerata la con* 

tit !#*-« tormation* dai circuiti, * sopratutto 

* M,É * ^ Course. ricca di stretti p»*. 

- saflA a curva discretamente angol*- 

le. la manovràbili ita * una qualità 

jflftriB bant accatta. Una moto veloce, con 


molto importante, ma alto stesso 
tempo, anche la su* maneggevole*- 
sa * tenuta in curva, sono elementi 
indispensabili per il conseguimento 
dalla vittoria. Ciò nonostante, un 
messo dotato di grande manovrabi- 
lità, può esser# indicato nel percorsi 
stretti, ma non nei larghi curvoni, 
dove pud comprometterà di molto la 
tenuta di strada, tacendo perdere 
velocita. Per I piloti all* prime armi, 
una moto dalle caratteristiche equi 
librate, risulta la scelta migliora- 


te re ijiropn rito it 
co aw-irsunr 
urtiti Hot* fantasma 


verdone erano sicuramente 

leciti 

inizialmente» la Sega, aveva 
dichiarato dr riuscire a utilizza* 
re l alta risoluzione, ma in un 
secondo momento, -consideran- 
do le limitate capacità del Sa- 
turo (paragonate al coin-op) il 
formato 120x200, £ risultato il 
massimo traguardo raggiungh 
bifcé Comunque sia, 
deila risoluzione j 
M an* 7T e un gtcxq 
re dal punto di vb 


ihzzata 

fttacola 

grafico, 


r . ve r s i òhe or j g indir* 'ad s a J a, 

■ Man* 7T sfoggia una gra- 

■ fica molto dettagliata e 
E compierla, essendo basa 

■ to sulla tecnologia della 
w scheda Model 2, e, per 

questo motivo, i dubbi 
riguardo la fedeltà detta con* 


"UMUfW'lid > 

QGPfci ^((| } \ 

Tamponare l'avversano in doppio può e*ii*re molto 
divertente, ma certo non molto uti^- 


Se andrei* a sbattere contro i muri non cadrei*, a ceru- 
vélocrtà, ma rimbalzerete notamente 


Fort unatj mente sono state aggiunte 
delle opponi per in versione Saturo. 


L-V it- :»j 

■ f t-- i 
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dgames 


a 


d . 


nienti * 

il vero as 
senz'altro 
e trai 


CHCCJt 


to, se 
traiettì 
tore. e 
control 








afl 


tante* e, per certi ve 
tati ottenuti sono assai itagli 
di quelli visti in Sega RfMy e io 
stesso Dayrona CCF i poligoni 
che compongono i yj*T mezzi e 
la maggior pane rini fondali, 
sono ben definiti, senza conta 
re che la qualità del In It-xiin* e 
tei colori, riesce a ricreare mol- 
to bene lo standard qualitativo 
imposto dallavtrsiorte arcade. 
Naturalmente, e sempre pre- 
sente una certa dose di pop up, 
ma nonostante ciò, faggi 
mento video rimane mo 
buono, soprattutto se comibe 
riamo l'elevata velocita delie 
immagini: Manx TT ha un mo- 
tore grafico molto veloce, e 
questa, è una dote mdispensa 
bile per ogni gioco di guida che 
si rispetti Anche la fluidità è 
garantita dai 30 fotogrammi al 
secondo, e in pratica, le imma- 
gini sì susseguono a ritmo Incal- 
zante, senza intoppi o rallenta- 


li a parte, 
Ita manica è 
rande giocab^ita. 
fin dai primi mo- 
ie massiccia Le Mo- 
o fedelmente le 
postate dal gioca- 
i fatto, la face! da oel 
e rmezzi, lascia liberi 


tfi concentrarsi sul gioco, con 
estrema soddisfazione e diver- 
timento 

roblema in questo 
derivare dall' utilizzo 
le interna, che con 
pad, può originare 
abbastanza Impre- 
della moto: per 


4 M/nr tt surtftws 

quest 'ultima produzione di cesa Se£*. 
conferma ancora una volba, che t miglio- 
ri titoli prodotti per Satura, sono nella 
maggioranza dei casi; quelli sviluppati 
dalia casa, madre. Mànx TT, per via deb 
l'ottima conversione, risulta un titolo 
eccellente, sia da guardare, che da gìo 
care e In altre parole, il miglior gioco di 
corse in moto, attualmente disponibile 
nel panorama delle console a 3£ bit. La 
grafica caratteristica della versione ori 
ginale, e stata ben ricreata, con r ausilio 
di poligoni definiti, che nonostante la 
minore risoluzione, riescono a fare il lo- 
ro lavoro in maniera esemplare. L 1 ag- 
giornamento dei fondali, resta ancora 
Impreciso, ma ]a cosa, non compromet- 
te piu di tanto :a visuale di gioco, quello 
che conta, è senz T altro la velocità le 
immagini si muovono rapide e fluide, 
con circa 30 Trarne per secondo. 


L'un 
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della 
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un 


questo tipo dì visuale, è suffi- 
ciente un controller di tipo ana- 
logico (supportato tra le varie 
opzioni dì gioco), con il quale è 
possibile mantenere le traietto- 
rie in curva, con grande preci- 
sione e stabilità. Tirando le 
somme, Manx TT è dunque un 
ottima conversione, e gli appas- 
sionati dei eoin-op originale, 
non resteranno delusi da que- 
sta edizione Saturo. Per tutti gli 
altri, rimane comunque un 
gioco molto valido, in grado di 
regalare ore e ore di sano diver- 
timento. 
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; telefonando subito alio 

;0536/88.33.51 

; Contattai» par Moti non in Ialino IH 

‘Importazione ^ Distribuzione 

: consola, accessori a videogami 
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capito e ree : 


t opzione m split scredi è senz'altea 9 
groc&si mantengono abbastanza alle 


Il drcu no 


bbio il migliore e il piu spettacolare, anche se 
bb** creare qualche problema di tenuta 


ilmdila e la velocita de* 
andò con un amico. 
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GENERI: GUIDA 
CASA) SONY 
^GIOCATORI: 1/2 
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$ 'qualche tempo a questa 
parte, nell'aftollato pano- 
rama Playstation, il genere 
dei giochi di guida sembra desta- 
re non poco interesse, nei con 
fronti di urta folta schiera eh svi- 
luppatori In effetti, è sufficiente 
sfogliare le pagine di questo GP 
per rendersene conto ma, se ciò 
non dovesse bastare, sappiate 
che i titoli “guidabili* in uscita 
nei prossimi mesi, sono veramen- 
te molti, oltre che molto promet 
-enti. Restando nei presente, 
quésto Porsche Challenge rap- 
presenta una realta dei tutto 
attuale e di fatto, l'ultima novità 
per quel che riguarda il genere 
te» giochi di guida. Sviluppai 
nterrtamente dalla Sony ci 
Dea, in cpllabor azione 


stessa Porsche, li gioco in que- 
stione occupa una posizione in- 
termedia. che può essere colloca- 
td ua ì simulatori e i più comuni 
titoli di derivazione arcade. A 
proposto di questo, dico subito 
che la cosa sarebbe stata anche 
buona ma, per una se^ ie di ragio- 
ni che vedremo in seguito, il 
risultato finale è solamente di- 
screto e ii^al 
tano cf< 
che 
Porsi 


\q sol 
m ozi orale, da* 
questione, de 
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TANTO FUMO E POCO ARROSTO 

T« le vane opuom pieaenh *n Porsche Mlop. irò™™ anche un -data 
94i« , contenente in te re amanti infoi milioni riguardo la &iori« della 
Polche, nonché la creazione del «loco illustrate da %mm serie di 

fole e «.squeri re io luti motto» video di buona fattura, potremo aesìstere al 
01 sigili a mino libera originali (mostrati in tempo rea le), esogvìtf dallo 
stesso autore e Ideatore del modello Bo tester. Altre 



sequenze. Invece, filmano la protagonista a 
quattro ruote, guidata in suggestivi paesag- 
gi di campagna, méntre altro, offrono 
spettacolari numeri compiuti da un 
veto pilota collaudatoré, intento a 
testare ta macchina sia su stra- > * 
de aperte, che su una impe- 
gnativa pista parabolica i jj® 

sicuramente, i ■ agitaci delta /* '■SS 
storica casa di Stoccarda, 
sapranno apprettare qu* ■ - 

sto gustose immagini, ma 
oggetti y a mente, non * con un 
contorno di filmali fmv, che si 
decreta il successo di un gioco. 
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è mtima Granturismo s 
prodotta della storica 
aula motti fìsica. Dì certo, tf fatto 
di poter contare suM'appog 
gio della stessa Porsche, e un 
vantaggio innegabile, se si 
pensa thè gli sviluppatori 

hanno ricevuto una 

di consigli e mfor 
riguardami le vetture 
loro modellò dì guida, ma, 
sotto un altro punto di vista, 
costituisce anche un forte vincolo 
che, in effetti, limita non poco la 
varietà dei bolidi disponibili 
Tutti coloro che da un gioco di 
guida pretendono varietà e una 
moltitudine di macchine diffe 
renti da pilotare, resteranno al 
quanto delusi net vedere che in 
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Porche Chàttgngi*, l'unica dispo- 
nibile è purtroppo la Soxster, per 
quanto bella che essa sia; PC si- 
mula in pratica un campionato 
monomarca, che può essere di- 
sputato dal giocatore, una volta 
scelto il pilota preferito, l'unica 
differenza consìste infatti nei 
piloti (che in totale sono sei), 
ognuno contraddistinto dalla di- 
versa nazionalità, sesso ed aspet- 
rsico, mentre per quel che 
riguarda le macchine, niente da 
fare l'unico modello disponi bi- 
le, nonostante le varie colorazio- 
ni. rimane sempre è solo la S©x- 
fter... La cosa, sarebbe stata 
accettabile a patto di suddividere 
il campionato in classi a difficolta 
crescente, ognuna con j suoi par- 
ticolari modelli sempre più po- 


ta possibilità di guardare alle proprie spalle è 
accetta, sopralutto in presenza di eventuali 




- 


se la visuale esterna risulte mono 
interna e sempre p*u realìstica ed e mori 
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t . tanto che il numero 
resensi, sì limita alle se 
tfo disponibili inizialmente. 
Proseguendo nei gioco, si rendo- 
no disponibili altri tracciati che 
comunque, non sono altro che 
barili varianti' degli originali. Le 
quattro piste prevedono in ogni 
caso àmb tentazioni diverse, ca- 
r atteri zza te dai vari paesi dì 
appartenenza: si inizia con il cir- 
cuito di Stoccarda, ©sii a la fedele 
riproduzione del circuito dì pro- 
va della stessei Porsche, & si pro- 
segue con il Giappone, l'America 
e In fine, un tracciato alpino con- 
dito di gelidi fondali innevati 
Fallando delle vane modalità di 
gioco, e possìbile pi endere confi- 
denza con le piste e Se macchine, 
per mezzo di una utile modalità 
di pratica; le gare possono essere 
poi disputate singolarmente. 
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oppure in forma di campionato, 
dove è necessario vincere le varie 
competizioni che verranno pre- 
sentate in ordine crescente. K 
giocatore, ò anche in grado di se 
lesionare una modalità ^multili- 
va invece di quella arcade, cosi 
come il livello di difficoltà e il 
tipo di cambio utilizzato, che a 
seconda delle preferenze pud es- 
sere automatico o manuale Per i 
fanatici deM'opzione a più gioca* 
tori, è anche presente un como- 
do spht screen, che tagliando 
orizzontalmente lo schermo m 
due parti, rende possìbili le sfide 
tra amici. Dal punto dì vr$ta pura 
mente tecnico e in altre parole 
estetico, Porsche Chaìtange non 
se la cava poi cosi male, offrendo 
| obbiet tivamente, una serie dì 
a scenan di gioco, discre- 
tamente realistici e veloci, con un 
aggiornamento dello schermo di 
circa 30 trame al secóndo la gre- 
f K3, seguendo !a moda dettata 
negli ultimi anni è ccmp >'Xa 
mente poligonale, compiei a di 
effetti di luce e testure mapping, 
che ormai sono diventati Tassofu 
ra normalità. Le immagini, nono- 
stante ri le uni evidenti ma saltuari 
fenomeni di pop-up e sovrappo- 
sizione tra i poligoni, scorrono 
abbastanza fluide e senza rallen- 
ta mentì di sorta, riuscendo a 
ricreare abbastanza fedelmente, 
il senso dì velocita indispemabi- 
le, a qualsiasi gioco di guida Che 
si rispetti Se, grafica mente, do- 
vessi giudicare Porsth? Chat- 
>enge* non avendo mai visto altri 
titoli di guida dell’ultima genera- 
zione, fa valutazione sarebbe 
probabilmente buona; il proble- 
ma è che al giorno d’oggt, la con- 
correnza in questo settore è più 
agguerrita che mai e il confronto 


con la concorrenza, gioca pur- 
tròppo a suo sfavore; anche! il 
primo (e mitico) Ridge Racer, 
ormai due annetti sulle spalle, 
estetkawte parlando, anni luce 
avanti rispetto a questo titolo 
Sony, e non si tratta solamente dì 
una questione di gusti. Dopo tut- 
ta la serte df difetti elencati, biso- 


gna però riconoscere a questo 
titolò almeno urta nota positiva, 
che oltretutto, .è anche un para 
metto di giudizio essenziale in 
un giocò di questa categoria ; la 
glocabìlità’ Almeno In questo 
frangente, la collaborazione e il 
supporto diretto della stessa 
Porsche, ha Fatto sentire oleum 
benefici che, in pratica, si tradu- 
cono in un buon realismo del 
modello di guida, caratteristico 
di un bolide a trazione posterio- 
re, Il controllo della macchina è 
infatti molto aderente alla realtà 
e la sensazione di grip con l'a- 
sfalto, ben ricreata; la Porsche sì 
inserisce precìsa e veloce nelle 
traiettorie, (ir prossimità d< curve 
strette, impostate le traiettorie 

«HlaÉKaiiiH 


allargando e chiudendo successi- 
vamente verso la parte finale) 
senza cantare che all'uscita di 
una curva, è sufficiente una lieve 
acce Iterata per assistere a spetta- 
colari intraversate In pieno con- 
irosterzo (per agevolate questa 
manovra è stato inserito anche il 
freno ù mano). (Matura Imeni e, il 
controllo è abbastanza sensibile 
ed è necessaria una cena pratica, 
per ottenere i risultati migliori, 
infine, la parte sonora è sola- 
mente discreta, con effetti del 
motore campionati da quello ve- 
ra ma anche con musiche orec- 
chiabili, anche se tutt'altro che 
esaltanti 

* Mai 


totscHf emuam 

Sicuramente, con la collaborazione tra So- 
ny e Porsche, ie premesse di questo gioco 
di giuda erano di ceno mollo positive, ma 
dopo averlo provato. 5a delusione unanime 
di quasi tutta la redazione, ha decretato 
un verdetto non esaltante. Porsche Ch&S- 
tenga in realtà, non è un brutto titolo, e, 
se curato maggiormente sotto il profilo 
della varietà, oltre che nell’aspetto pura- 
mente grafico, avrebbe sicuramente colpi- 
to nel segno, Cosi coni 'è, resta oomunqua 
un titolo discreto, che grazie anche alta 
buona glocabilltà, potrebbe costituire un 
motivo di interesse, per tutti gli scatenati 
seguaci dei giochi di corse, □ problema 
fondamentale sta, nel fatto che. oggi come 
oggi, LJ mercato offre prodotti dalla quali* - 
molto più elevata, con uno standard quali- 
tativo ben più elevato.. Guardatevi in giro 
e fate t vostri conti; se guidare una Por- 
sche è il sogno figlia vostra vita,.. 
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hi ha apprezzato i due capi- 
toti di Desintction Derby 
probabilmente ricorderà il 
nome Refektions. fn effetti, 
questo è il nome del team $vk 
luppatore del gioco uscito, come 
tutti sanno, sotto etichetta 
Psygnosh- fi suddetto gruppo di 
programmatori ormai da qual- 
che mese., era alla lavorazione di 
questo Mùnitet Jrucks, titolo 
(sempre rigorosamente di 
guida) che vede il giocatore 
come! possibile pilota di un 
bestione a quattro ruote di apo 
tal ittiche dimensioni (quelli dir* 
solitamente chiamano big foot). 




La visuale dall'interno della macchina 
meglio dì voi stesi* 
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POP - DI TUTTO 


Le opzioni principali non offrono la «tossa varrai n d*l nuovo disco degli Ila, 
ma camonqii* sono meritevoli di uno Bl etudìo‘ f piò approfondito. 



cHDURAMCf 

Ci inno Ir» tracciati par ogni diversa ambiento’ 
rione. Lo scopo è quello dì terminare ogni pista 
toccando tolti I vari eheckpoint grafia jir*u*ilio 
di una freccia colorata in tondo allo schermo. Il 
numero indica quanti checkpoìftt dovete ancora 
oltrepassare (anche se pelale solo passarci vici- 
no, non ebbrigaitoriamente occorre passarci so- 
pra}, In caso «fata pari le stormente sconto oli del- 
le vostre prestazioni, pero* non potrete semplicemente ripetere la pare, ma 
dovrete ricominciare dall'lnzlp con r opzione *‘new game 1 '. 


CIRCUIT RACING 

Come suggerisce il noma, questa e l’opzione prin- 
cipale che vi vede impegnali nei terminare il piu 
velocemente possibile tre giri in una pista. Ogni 
circuito è pieno di saliscendi, buche fangose e 
fossati profondi. L'Importante è cercare di non 
strafare o voler compiere giri troppo veloce senta 
curarti dei vari saltelli, altrimenti si lascia Un 
troppo pretto la gara perché il bog-tool zompa in 
aria, in effetti non sarebbe slato male poter scegliere se attivare a meno l 
danni al nostro fido camion della nettezza urbana, cosi da poter iniziare a 
rimbalzare In giro con infinito gaudio. 



Nei car-crushifle} e preferibile scégliere auto più pesanti, visto che ci mettono 
mono tempo a distruggere le altre. 


cah crushing 

L'elemento che avrebbe dovuto rendere veramen- 
te appetibile Monetar Truck è quello che al rileva 
più fallace- Come succede al vero e proprio spet- 
tacolo da cui prende ispirazione il gioco, tf tutto 
si rileva divertente sole nel primi mimiti. La noia 
prende Inesorabilmente jt sopravvento dopo 
poche partite. 


al solito, lo spirito e Ja 
struttura del gioco è rimasta 
quella d*?i due Destn/ctrofi 
Òerbf molta poca simulazione* e 
Impostazione prettamente arca- 
de, Per tui e meglio dimenticare 
tutta urna serie d 1 opzioni tipiche 
delle simulazioni orsa, come i 
seti aggi delia vettura e Se var ie 
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relazioni tra le performance de! 
pestio e la pista (tanto piu che, 
trattandosi dì enormi quattro- 
ruote non gliene potrebbe fre- 
gare di meno di quello che gli 
passa sotto le ruote). 

Arrivando direttamente dalla 
Fsyghosis, ed essendo* comun- 
que, un prodotto delta fteflec- 


tions, quindi non i primi arrivati. 

3 r at tesa per MI era di consp- 
guenza tanta. Visto che I 3/4 dei 
lettori avi anno già gettato l'oc- 
chio sul voto possiamo parlare dì 
delusione? Senza dubbio. Prima 
di tutto i punti a favore di MT 
avendo a che fare con gli stessi 
sviluppatori dei duo di DO, qual- 
che somiglianza è rimasta. 

Lo stile grafico abbastanza puli- 
to e veloce, ma leggermente 
problematico [almeno inizial- 
mente) nel controllo. Gli scenari, 
per la maggior parte collinari, 
cosi dal far risaltare le qualità 
delie sospensioni dei bestioni* si 
muovono senza troppe incertez- 
ze (anche se qualche sporadico 
effetto di pop-up, o Pad dipping 
Che die si voglia, effetti vaine ntjj^g 
mina la giotabilita -ma è giusto 
dire che tale spiacevole effetto si 
ha solo con la visuale lontana) e 
una volta presa la mano con r 
tasti shift, che servono a sterzare 
bruscamente, vi sentirete un 
tutrunci con il vqstro Monster 
Truck, Da -L'-ioiineare le tante 
opzioni disponibili: endurance 
race c m j<ì rate e r.ur crushing 


Purtroppo, quella che doveva 
essere l'attrattiva principale del 
gioco, cioè lo sp lattamento e la 
distruzione delie altre macchine, 
non sembra aver ricevuto le 
dovute attenzioni e il tutto ap- 
pare piuttosto noioso. In defini- 
tiva, si tratta di una gara tra il 
giocatore e un altro bestione 
contro il tempo. Naturalmente 
vengono forniti alcuni etti di 
vetture dhtruggibili a piacimen- 
to. in definitiva d si riduce ad un 
continuo stritolamento delle 
macchine per vari minuti, finche 
non ci si rende conto che la gai a 
è finita. Suona troppo semplice 
e lineare 5 Ebbene, e proprio 
cosi Non c'è una vera e propria 
sensazione eh liberta, ci si ritrova 
ó correre a c caccio 


Indietro per torturare più lamie 
re possibili. 


Quindi c'è la modalità enckiran 
ce, in cui d Si riduce a dover rag- 
giungere il solito check pomi in 
un determinato lasso di tempo, 
il problema è che (tralasciando il 
primo check polnt in cui biso- 
gnerà recuperare tutto il tempo 
perso per colpa della ripresa de! 


co 
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Come « natorelii aspettarsi da ogni titola del gettare, anche in Monitor Truck si hanno un* serie di visuali più o menci utili. Nel nostro celo troviamo te 
visuale dì defauM, che si rivela la più azzeccata, Quella più lontana, come detto nell» recensione, rivela if baé-clipping In tutto if suo splendore. Infine quella 
In prima persona rischia di larvi rim- 






, t* • 


* 
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bombire di colpo e dopo un attacco di ^ ■> , . to WJrn , 

emicrania dovrete aspettarvi un meli, ? n ' ' - , ^ P ' W ’ / ’ ‘ - 

fico mal dì stomaco con crisi dì rigot- 
to. inoltre, approfondiamo anche H 

tema del tuttocltt* vìdeaJutiico, cioè; - 

cosa foro quando mi perde? Semplice , 1 A 

premete un de terminalo tasto (il «r 1 j. 

triangolo, che, come sappiamo, è ^ , I s- -% > — 

tempre rancore di salvezza anche C - * \ Wi \ \ 

nella vita) o un simpatico omino a 

bordo dì un elicottero non ci penserà due volte dal riportarvi sulla rette via, Purtroppo, ciò vi costerà qualche vitale secondo di ritardo 
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bestio -simile a quella cii una fiat 
Duna senza motore}, spesso si 
finisce con it girovagare a caso 
stancamente, ose solo si prova a 
perdere un checkpoim. si finisce 
rn esorabilmente in fondo alla 
classifica 

In teoria, tutto dovrebbe essere 
reso più divertente e coir voi* 
geme dalla velocita, ma con dei 
tracciati che sembrano delie 
montagne russe le punte di velo- 
cità massima ne risentono non 
poco, £, in questo caso, si fa Sen- 
tjre la mancanza di un cambio 
manuale, che aviwbe r ?50 le co 
se, almeno parzialmente, piu di 
vertenti. 

fh poestò ffiodo, invece, le varie 
collinette sono più fastidiose t hè 
divertenti, e piu volte si prega di 
avere uno schiacciasassi per 
porre fine al supplizio du- 
raggiante. 

Da segnalare anche qualche 
dubbiosa collisione tra il big* 
foot e gli alberi. Trattasi dì un 
vero rapporto odio-amore: se 
state simpatici a quel personalini 
dei platani che riempono le pi- 
ste, allora potete tranquillami 
te passarci attraverso, In caso 
Contrario 51 riveleranno assai più 
massici di una colonna in marmo 
di un tempio etrusco. 

Che dire poi deiropzione multi- 
fìnto-player 1 Finto, nel senso 
che i nove ipotetici giocato* 
non si sfidano contemporanea 
mente ma uno alla volta, lem 
tando di fare il miglior tempo su 
di una pista., fi trionfo della 
noia 

Comunque sìa, non si tratta del 

peggio? gioco di corse per Play 


Lime! Il gema artificiata e dubbia. Il 
tipo si è Jnfil.no dentro un muro' 


y.\ 

Wtfm 

Station (finché non miclèafizze 1 
ranno Fa fai Par/ng nessun gioco 
di rorse per Ps* sarà il peggiore), 
è anzi quel tipo di gioco che a 
vedersi sembrerebbe un vero 
spasso e che si e soliti comprare 
perché tanto “t redattore babbi 
non capiscono una clolU*. 

Liberi di farlo ma poi non dite 
che non vi avevamo avvertiti. 
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iSonsu-r Trvcks, effettivamente, si risolve 
in una bella, delusione Chiunque abbia etp 
prezzato il lavoro svolto dalla Reflections 
e un Ajfftructlon Derby (soprattutto il se* 
oondo) non potrà chiedersi cosa sia 
successo con Afonster Tmcks. Seppur ri- 
mangano alcuni elementi caratteristici del 
giochi deha Pflygnosis, come la velocita e 
lo stile grafico, sono troppe le pecche che 
minano e rovinano (quasi) il gioco. Proba* 
burnente, è il concetto stesso che sta alla 
base del gioco a essere stato interpretato 
nel modo sbagliato, rendere lo spettacolo 
del big- foot un videogìoco è un’idea che 
funziona solo se lo si rende parttcolar 
mente interessante con una serie di opzio- 
ni di contorno. Speriamo solo che la 
Psygnoats non sia entrata in un ciclo nero, 
dopo le dee fantastiche annate trascorse 
t Sent/ent, City of Lost ChiLdren e Afonster 
Truak fanno sorgere il dubbio,,.). 
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Eli non nuda, ji.ì tifi im\ CVHÌBEU irrori ■.Frebbo 

1-0 dffinjU «MI» hlleVaU 1M l*s' .ir Ofliii PeygmVrlit 
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EtMU rii iwp ut fwtidw»l * tntur# m «taml cw un po’ 
Lfl gei. nr.muntyi*. ai ditto,!* benino 
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t&dOOftflSk Allo nulo l i.HT> QtftU OUM che II OkìpJ&aCJ pl'fr 
due» lo fluimio rumerà, r-urtum ode non ai sono motivi di 
■AUfcado 


sfm 

In ottoni, con tute* quelli* «ihoj-niate di eajneanwntt) il 
fieno jMAnbta dutiwvi j»r quotai» anno, n» non n» 
omino troppo (loort 
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aste! lo, rimpallo, erritelo, 
sfaccio, messa, E poi fa polve» 
re di gesso tra le dita, lì soffc- 
ce contatto con il panno verde,, le 
improbabili acrobazie per sorreg- 
ger* la stecca, gli schiocchi secchi 
delle patte che si urtano, la vostra 
ra gazza che si allontana con un 
altro ... 

Il mondo del biliardo a stecca 
evoca sensazioni che nulla sembre- 
rebbero avere a che fare con i 
mondo dei videogiochi, tant e che 
il panorama videoludico ha subito 
una gran quantità di mediocri ien 
tati vi di trasposizione del nobile 
sport ai formato digitate Questo 


i giocatori del computer vanno da En- 
comperante a Maestro della Stecca. 


stato di Còlie spiega lo stupore 

sollevato d«. V'iu^l poo/ quando 
fece la sua apparatone in formato 
PC a tri natta un anno fa e; motto 
piu repèntemente, io versione 
Macintosh. 

L'im mediateca, la facilità della 
gestione del gioco e la sensazione 
quasi '‘tattile", fornita dali utiìizzo 
del mouse p*f eseguire } coìpi ne 
decretarono l'Immediato successo, 
tra } possessori di computer.. 

Ora. eccezion fatta per la presenza 


dei '■roditore-*, il Tutto è disponibi- 
li anche iti PlayStarion. Se fa grafi- 
ca è forse un tantino sbiadita e 
presenta di tanto m tanto una 
rerta scattai t- a. la giocabilita v 
attesta, invece, su livelli di assoluta 
eccellenza. Oltre a includere quat- 
tro differente modalità di gioco 
{compresa la possibilità eh un testa 
a testa), Vfmia/ Poo/ coniente un 
controllo del tiro che non ha pre- 
cedenti tJ giocatore può imprime- 
re un effetto alla palla, graduare 


l'intensità de! colpo, decidere la 
posizione e l'inclinazione della 
stecca, e chi più ne ha più ne 
metta,.. 

Questa pletora di opzioni non av- 
rebbe senso se il motore del gioco 
non si basasse su un modello fisico 
adeguatamente realistico Nessun 
problema neppure sotto questo 
profilo* li programma, tanto per 
citare una delle numerose raffina 
tesze implementate, non solo 
tiene conto degli attriti {rilevati in 












E anche possibile visualizzare fa traiettoria de) tiro che si vuole effettuare-. Lò- 
gicamente, questa opzione non »i presenta più nel caso in cui si giochi in due, 
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tempo reale), ma è anche in grado 
dì calcolare le "rotazioni d'effet- 
to" e trasferirle tra una palla e Pai 
tra. Lo spessore del gioco è tale che 
mparare a giocare a Virtual Pool 
significa imparare a giocate a 
biliardo, e viceversa. Sia chiaro, 
comunque, che per tirare fuori dal 
gioco tutte le sue potenzialità è 
necessario prepararsi a un notevo- 
le per rodo ai addest rame nto ogni 
tasto del joypati ha due usi. e riu- 
scire a effettuare tiri particolar- 
mente elaborati può richiedere pa- 
recchio tempo e dedizione 
L'azione di gioco, grane ù un irrtel 
"gente sistema dì telecamere, può 
essere osservata da ogni angola 
none, azzerando cosi II problema 
degli "angoli ciechi" che ha afflit 
to, a suo tempo, altre produzioni 
dedicate allo stesso sport. A mo‘ di 
ciliegina sulla torta, Virttfèf Pool 
include anche una serie di filmati 
[realizzati in modo davvero prege- 


vole) che illustrano il mode corret- 
to per eseguire i tiri piu compiessi 
Una sorta di corso “full imrrrer- 
vion" per apprendere ì rudimenti 
di questo nobile sport. Se solo 
avessero incluso la possibilità di 
usare il mouse. 

• Patema 
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E possibile vedere la propria palla da 
qualsia e angolazione. 


vtwnmpm. 

IftrtuaJ Pool è senza alcun dubbio La 
miglior simulazione di biliardo esistente 
sul mercato, ma ha comunque 1 suol difet- 
ti L'aspetto grafico avrebbe potuto (e- av- 
rebbe dovuto > essere curato maggtormen- 
te, perlomeno per quanto riguarda la. flui- 
dità del movimenti, inoltre, coloro che 
hanno giocato Virtual Rio/ sul fido PC non 
perdoneranno alHnterplay la mancanza 
del supporto del mouse nella versione 
FSX, Tuttavia, lo spessore e la giocabtlità 
dì questo titolo sono tali da farsi perdona- 
re questo e altro, anche se la ricchezza dei 
controlli e il ritmo lento, e riflessivo, del 
gioco iooimaturato peraltro a questa disci- 
plina) potrebbero, almeno inizialmente, 
disorientare i neofiti. Non se Lo lascino 
assolutamente sfuggire gli appassionati 
del genere che potranno provare tutte le 
emozioni di una saia da biliardo, rispar- 
miandosi le inalazioni di fumo passivo. 

Afintc pensa *t 
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Quattro ifaDdiiioà di gogò * gontrolll davvero oompiaU. che 
rfehlMfrnò mmuivjw un* o»rt* pratte* 


[ «stori «no un sg 1 ipontl * l movimenti, * tnutl. mi pra- 
ttfllAftn UeVni¥i«AEH a t* tinnì Ottimi t filmiti 


MuntG di *00*0.10^*1*. m* od, «no tutti gli «fratti sonori che 
vi mpetteresin di trovar* 


PraMoch* influii*. Din* partiti n* sana, si rivai* tìl* 5 rt«ì- 
ta quanto un Jun^hUilrrio torneo 
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GEtffRE. AVVENTURA 
CASA : PSTMQSiS 
ArGMMTOft/: f 


JJ^ènsultando f veri 
esperti* dnematog rafia re- 

daziargli, non siamo riosdti 
a trovare qualcuno che avesse 
sentito parlare (se non visto) l'o 
mommo film da cui trae ispira 
2 ione uuesto ennesimo titolo 
Psygno^ìs* il gufo della terra d al 
bióne sembra prodigarsi, ultima- 
mente, in giochi avventurosi 
iSentiqht e Crty 0/ rbe Loir 
Chifdrén) piuttosto che buttarsi 
n e! l'ennesimo gioco di guida 
bugia,, basti vedere Moriste/ 


Truck b recensito in questo stesse 

numero). 

Il gioco è ambientato in un'om- 
brma citta in cui i bambini ven- 
gono rapiti da un pazzo, Bisogna 
subito sottolineare come la ver- 
sione videoludica di The City of 
thè test CNtdren (d'ora in poi so- 
lo Col C) Stia ai film in modo sen- 
sibilmente differente da quanto 
è avvenuto in Die Hard e Die 
Hard Trifogy. 

Prendendo il controllo di una 
dodicenne orfana, Mi ette, ci si 


Od effetti di lue* sono una degli 
elementi fondamentali di fb* CUf 
of tfie Case Chfcfcen, Infatti contri 
bui&cofio ■ crear» L* giusta situo* 
stori. Le stretto della citte Mtuml- 
nate da una paiohedotie* luce ver- 
(tot stanze In cui occorre accende 
re * spegner* Ini emittori» i strip Udi- 
ne che si accendono * si spenge» 
no méitertóMmento*,» 

Tutto questo e ancor di più nella 
città del bambini scomparsh 


ALLE LUCI DELLA RIBALTA 




Una luce lampeggianti?, qui, ricrea 
un'jtfTTQ-,fera pessimista 


Attanagliati dalla paura? 


State calmi e accendete La luce. 


/ 




Ls scene render uzate thè spedano II gioco danno un/immagine clnemato- 
,:a. Comunque, i lunghi tanta menti, indicano che le cose non sono fluide 


Muoviti bimba! M tetta u sposta m modo piuttosto lento, il che rende 
l'eiperiew vWeotidfÈa piuttosto snervante,.. 
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ritrova a girovagare per la citta 
cercando di risolvere puzzle e 
cercando di scoprire, prinripnl 
mente, dove sono finiti tutti > 
bambini- Il tutto ricordi molto 
un riadattarne; ito della struttura 
di Alone in thè Dark , 

La veste grafica cerca di riprodur- 
re l'atmosfera surrealista dei 
film., ma- se di per se la realizza 

_ . 1 U „ i_i, , ; J I . _ I , . 


n T i’ ,ur % t r ■ * I.» ì v ’ i v r . - r 


le potrebbe apparire troppo sofi- 
sticato o addirittura odioso 
qualcuno. Tale atmosfera è rea- 
lizzata grazie al contrasto tra ■ 
vestiti di Miette (cappuccetto 
rosso insegnali e lo stile semi 
gotico delle strutture cittadine, 
sempre in ombra e con maestose 
arcate e piazze, fino a strade 
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vamente gii 
aspetti tecnici di CoLC risultano 
comunque ben fatti (anche gli 
effetti sonori contribuiscono a 
ricreare una certa atmosfera), ma 
controllo- e fa gestione degli 
oggetti che rende CoLC una vera 
e propria sofferenza (almeno 
all'Inizio). 

H modo che Miette ha per dire 
'sono un'idiota"' è particolar- 
mente gentile e delicato- sempli- 
cemente si limita a dire "I can't 
menage that' 1 (che in italiota 
suona più o meno come un; non 
ci riesco)- L'aspetto piu diverten- 
te di ciò e che tale f rase é riferita 
anche a delle situazioni effettiva- 
mente complicate come l'aprire 
una porta Un'altro problema è 
il modo in cui bisogna risolvere i 
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Il molto rodai Fona le trova perfetto 
compimento In questa avventura 
Ptygnotis. Per completerò il 
gioco, 0 por assaporare a tondo II 
titola., dovrai# esser* dolali di urna 
palloni* ultra Irntflj, Chiesto 
■neh# p#r li d ih le oh a irrazionale 
di gran parla dai punte. Non 
credo infatti di astore la persona 
pio scarsa al mondo {ma t'e chi fa 
penta cosi) in questo genera di 
giochi, ma, ciò nano sten la, ho 
avuto difficolta sin dal primo prò- 
blqjtia. fi belìo è ohe avevo la u>Iuh 
itone sotto mano,,. In teoria oc- 
corra distrarrò una guardie par far 
man batte In un negozi o, tanto 
lineare quanto d Ih Iella. Ultra e 
lutto questo bisogna sottolineare 
la d«htcotta deiflntor elione con gli 
oggetti, nella maggior parta dal 
ceti Invisìbili a comunque nasco- 
sti benissimo, infine, a impossibile 
che la nostra cara Mieti* trovi dii- 
ricolta penino a a salire una scala, 
pentiamo a quando dovrà attacca- 
re un francobollo-,. 
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H fruite*» non ha mal Hacost* un grand* cuce**» n«l mio d 8 eu- 

rapa Comunqu* ala, fft* &ty *f tri* Lojt ChiUtrmn è un aiparimanlù dallo 
stai» gruppo di parsovi* oh* hanno portalo noi c Ina ma dal vaco hi o conti- 
nente Oolite al * a san [partenti manta ma lo tono parto, ma la pubblicità pro- 
mettavi b*n*J. Fhu o mono è un film fantastico (nel sanse j 
eh* apparti *n « ai f *#*■* rt#** *»? "p t* stori* ti articola 
attorno a una cittadina franco** sul mar*, in cui molti 
bambini vengono catturati da un miataHoso turgori* • 
se empii onq. in t sofia, par quello eh* abbiamo capito, 
questo è colpa di tirank isolilo paxxoide] eh* ruba I 
légni al bambini, por non invecchiar* | misto tra 
Nhrhtmai* * Il ritratto di Oorlan Cray?], Protagonista § 
una dolca dodicsnn* còri H vlilo di non farsi I tatti pro- 
pri, aiutata da uno strano uomo eh* lavora in un 
circo, a ancor* dati* pulci a un c*rv*Mo in un «equa- 
Ho,,, non si può cario db* eh* ci troviamo di troni* a t 
un film normale. Nel gioco sono stai* inserii a della 
sequenze randerìizata tratta dat film a bisogna 
ammetter* eh* lo squallido «Me ito è lo stesso d*ba 
versione su cellulloWe, niente a eh* vedere con 1 
filmati di ffesident Evtf eh* aiutavano, inoltra^ lo 
svolgersi dell* trama. 


fi 
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puzzle; qualche tempo fa c'era 
chi si lamentava dì alcuni ragio 
namenti assai poco logici dì 
Monkey Manti 2 t con CoiC rag* 
giungiamo l'apoteosi deil irrazio- 
nalità.ll tutto finisce con il dover 
approntare n puzzle a caso, in 
modo incompreniibite per cerca- 
re di risolverli, oppure spezzare i) 
CD m due e cercare fortuna in 
Angola (ma l'ultima opzione è 
senza dubbio decisamente trop- 
po dispendiosa). 

Gl* oggetti rappresentano un 
altro problema in CoLC (tranquth 
li, prima 0 poi arriveremo ai 
pregi, forse), bisogna scannare a 
fondo tutte le stanze* in ogni 
posto, anche ìì più infimo, perche 
visivamente è piuttosto difficol 
toso riconoscere gl» oggetti e, 
,na volta che .si sono riconosciu- 
ti, non si realizza veramente la 
loro importanza 

Insamma, The City of thè Loit 
Zhrdren appare corri unque come 


un gioco tecnicamente ben fatto 
e con delle buone idee e un'at- 
mosfera intrigante, ma la strut- 
tura di gioco e l'azione lentissima 
(tanto fenetica quanto una sera- 
ta con Enzo Biagl) ne compro- 
mettono irrimediabilmente il 
giudizio. 


love 
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The City of thè Losrt ChiMren è pellicola 
praticamente sconosciuta in Italia. 
Comunque, la presenza dietro le quinte 
Iella Psygnosis sembrava presagire a un 
buon risultato f inal e. Anche le prime 
impressioni non erano malvagie, la veste 
grafica n ben fatta e gli effetti sonori risul- 
tano convincenti e d'atmosfera. Purtroppo 
m CctLC troviamo una buona serie di 
errori che indicano I & programmazione 
rudimentale di questo titolo. Protoahlimep 
te 11 team sviluppatore non deve essere 
specializzato in avventure. Nonostante 
tutto una nicchia di appassionati (che 
però dovrebbe, più realisticamente, appar- 
tenere al mercato PC che non a quella 
Playstation) potrebbe trovare in The City 
of thè Lost ChJJdren un prodotto appassio- 
nante e divertente. Per tutti gli altri il con- 
siglio rimane quello di cercare altri titoli 
simili più riusciti 
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Q-oaUo che dovrac®* tatara u- punta di rara di un uve la del 
»:•<!.*?« * Lnv*oe a *uo punto debol# roso intuitiva *t ap- 
proastmallva Aalona di un* kintwM «superante 



Molto dettagliata it i'smuMfArs. la par* mèglio rlaum;* 
dal gioo o 
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inaiaci# «ila. buona turi** nrmfic:* aneti» u sonora don gli 
effetti Eppeaifti! cdntnbuLad# a rendera L'aLttiestìfaj’ del gtooo 
limile a quali* dal film 


STiPA 

Pazleii?* ultra Sacrari* e quosMttte Lntellatjvp «opra il ISO 
rendono ColLC un prodotto motte Longevo, ma per i moti- 
vi abaglimU 
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ncne nello scorso anno 
finanziario, l'Electf orsac Am 
è risultata la casa software 
con le maggiori entrate. Davanti 
a colossi quali Microsoft e Seg .1 
Non è difficile capire il motivo dì 
tanto successo. La casa ' america- 
na riesce nel diffìcile compito d 
sfornare un numero impressio- 
nante di gaochi ogni mese, 
Maturalmeme ciò non implica 
• che i giochi siano tutti di ottimo 
livello, anzi L'importante è che il 
videogiocatore, una volta che 
deve scegliere davanti a tante 
scatole in un negozio, abbia sem 
pre davanti il marchio EA 
Seguendo la stessa filosofia tom 
merci a le, anche Perfea Weapon 
(gioco dalle buone potenzialità) 
risulta un prodotto concepito 
sembrerebbe* appositamente pei 

riempire qualche scaffale e basta. 
Per farvi un'idea, pensate a Per- 
fect lAeapon tome a Un incrocio 
tra Ri'ndent fvFf e Tekken 2 (fa 
male scomodare due norm del 


La grafica potrà mo^lrare "ÙPpoiemò cu rwy 

Station", ma il sistema di controllo è una cloaca maxima 


Perfetf Weapon, dal 
dalla glocabtii t a indi 


* sembf erefobe urt prodotto 
ite. . come ng, 


genere per un g>oco tanto mode- 
sto). Come avrete già intuito, 
ben pochi elementi dei due suc- 
cessi citati; vengono mantenuti 
inalterati, 

A una prima occhiata Perfect 
Weapofì assomiglia pericolosa- 
mente a rime Commendo, che 
risultò gradevole solo per l'accu- 
ratezza dei fondal i ore -fender iz- 


zati. 1 problemi principali del gio 
co sono tre. e neanche troppo 
marginali, anzi: si inezia con un 
sistema di controllo che e l'apo 
teosi dell'Imprecisione e ne con 
segue tanta Gustazione che? firn 
rete con l'usa re il CD per giocare 
col vostro criceto Vladimir. Non 
se la passa meglio lì sistema di 
telecamere virtuali (che di virtù»- 


power weapon 

Dopo qu.-dahe telefonata Intercontinentale 
alla siede della Electronic Anta abbiamo 
finalménte una certezza, la versione che 
ci è arrivata di P&rfect Weapon NON è una 
beta version (forse un ‘alpha?). Non al può 
certo dire ohe sia un bene., Titoli come 
Perisci Woapon devono essere 11 frutto dei 
successo delia parola ireddi tra 1 videofro- 
catori meno smalizia:] Nel mercato attua- 
te arme, trovano posto «©perimenti di tutti 
1 tip] e per questo non possiamo rimanere 
sorpresi da vldeogioeht del livello di 
Ferfect Weapon. n vero problema^ pur- 
troppo, é che qualcuno si comprerà lo 
stesso Per feci We&pon, Ma 1 dubbi riman- 
gono lo stesso. Come si fa a rovinare un 
0 ooq dalie potenzialità non indifferenti In 
questo modo rimane un mistero della EA. 
e nem tì preme più di tanto saperlo 
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OowóUG indecente. telseaiimn* idiow • n»ria&£ion« il 
tnì[ig/umz* 4L ritinte 4 quAÌs Liuti J itnnieo 


AjUm.12 KAl riuscite e alcuni f u. liti t*m tetti H»n» 41 
tot- r «tri ih li* óOEmmqu» 


10*0*0 

lAcAivi principali d'itrn osterà PunropP' #U effecu (pena. 
Il non «tono ilio stesse Ulwiid 


MM 

l* rrunmEtoQft ccrn-danna Ptsrfrvt Wiwpiitn fin dall* 5 'rifili* 
flirtile P«mo. il giooo urvtMM BibboLoiAikza longevo 


I 


e inno solo la funzione), ì 
ì m b h di scher m 0 : a a v\i*n q o n o 
nn uni ì ve! oc ha al limite della 
decen za, i tu no menim 1 vostri 
1 i,*-mici vì saccagntìrio tome dei 
pum hing-balL A questo proposi 
io si jrnva al tèrzo Peccalo 
Origm. A eg p SI f^ct Weàftp n f 

nermei sono di una cattiveria 
v:, - . "lata, nonché di una vio- 

lenz.j inaudita Un pugni dei loro 
\ uè! ót come neanche dieci de» 
vostri, devono essere le Influenze 
della filosofìa del film di Sud 
Spari L-r & Company 
Quando avevamo visto Perfacf 
i-Vt'upon. le prime vòlte sperava- 
mo trv qualcosa di profondai en- 
te diverso da quello che è invece 
quello risultato finale 
Grossolano, frustrante % senza 
un minimo di oiìginaldà Pe'fect 
kVeapon multa sconsiglialo per- 
sino ai più masqthisti dei lettori 
di Gàme Pupo 

* lave 
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GfMRE, SPAKATtmO 
CASA : mSMA 
trmcATotih t 




po' di anni fa, quando ri 
Super Nintendo era nel suo 
momento di massimo splen- 
dore (ai tempo dell'uscita di 
Street fìghter 2 per intenderci), 
una semisconosciuta casa grappo 
nese r la Maina, produsse uno dei 
migliori sparatutto per ta console 
Nintendo, Valken Affati Surf In 
questo titolo, it giocatore si trova 
va ai comandi di un potente mech 
e doveva affrontare una lunga 
Sèrie di missioni contro nemici via 
via piu grossi e cattivi. La varietà 
di situazioni, armamenti e. il dei 
taglio grafico, erano ineguaglia- 
bili, ai tempo, e fecero di V&fken 
un grande successo Ora, a una 
distanza temporale e tecnologica 




notevole, la Masna è tornata sur 
suoi passi con questo Assàutt Suit 
teynoi 2, che, quanto a concetto 
di gioco, differisce poco O nulla 
dall'orinale VbMcen 11 giocatore 
veste, infatti, i panni di un pilota 
di una squadra d'assalto di mech 
e rontate una lunga 

dar^UJ svariati 
ssa dii 

ro a un complesso 
te difeso, all'attacco di bersa- 
gli Strategici, oppure alla difesa di 
^ convogli alleati, il tutto in am- 
bientazioni molto varie che spa- 
ziano dacie foreste, alle monta- 
gne e jx-j uno ftUo spazio Tutta 
via. per quanti^ le fissioni offra- 
no àna ootevolp -va kiet a di situa 
ilo» io scope ulfmio rimane 

di torme! 


late* di nemici* fino ad arrivare al 
classico boss finale, dalla potenza 
smisurata La principale differen- 
za con Vàìken ftsiede nel sistema 
di armamento: mentre nell ongi 
naie il tutto era gestro in manìe 
ra arcade' 1 con raccolta di po 

Wer-up e ameni 

2 sarà ooss udjf dèod^e lì bel 

B ogni mWvom 
iraziooe del proprio mt 
(tramite menu tutti in inglese!), 
t possibile aggiungere armi, cam- 
biare armatura e dispositivi 
potenziamento. mpcttansÉT vai 
parametri quali ilei roj 

bot e il peso che fuu soj 
Al temiin 
saranno f sponH 
armi e p< 
no davvero" 



ASSAUIT sm ISYHOS 1 

La Masna, è riuscite a mantenere intatte 
tutte le cardite rlstiche vincenti dei suo 
vecchio successo, Vaiken, migliorandole 
oon l'introdusione di elementi maggior- 
mente strategici, quale, per esempio, la 
possibilità di personalizzarsi 13 proprio 
mozzo d'attacco Tuttavia* non si può non 
riconoscere che Leynos 2 sia un prodotto 
che sopporta appena u peso degli anni, ed 
è probabile che, per questo motivo, non 
aia sidattc a giocatori particolarmente 
amami delle nuove tecnologie. Il secondo 
problema di questo titolo ridiede nella dif- 
ficoltà poco calibrata, che tende a frustra- 
re in maniera eccessiva, ma chi avrà la 
costanza di andare avanti e la z&gìia di 
giocare a un "vecchio sparatutto*’ scoprirà 
il notevole dUvertimento che Ass^ult Slue 
Leynos 2 ha da offrire. 
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Incredibile, oltre le cinquanta 
armi d i verse ) Inoltre, grazie alle 
tecnologie a 32 bit è stato inden- 
to un interessante sistema di zo- 
om automatico che regola la por 
zione di schermo inquadrata in 
base al raggio d azione dell dima 
selezionata, Essenztalmeme, tut- 
to quello Che offre Leynos 2 Si fer- 
ia qui, ma come sparatutto, non 
juo certo restare delusi, anzi.., 
pica noia dolente, al di la delio 
ima di gioco un po' datato, è 
l'LHASiva difficolta di certe mi* 
sionrfche sfuma, molto spesso, in 
culti eccessiva lustrazione Forse 
bilanob mento migliore della 
'oftàtwrebbe giovato, per 

merendo e! Leynos 2 di raggi un 

gerw vette ^ eccellenza net suo 
?re 

* Air 


Sì ringrazi# 0 * in terna donai (Mi) 


MTTiì 


*» 

I __^ — II — i«4 



Il momento del lancio della nostra 
squadriglia di mech, g fi latti col 
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GfNtkt. STMTJAIiWi 

casa: §7 mmcrm 
irmcAwm i 



I solo udire il nome Bedlam 
(confusione, caos), la malva 
già mente videoiudka si 
proietta verso scene di azione 
mozzafiato Tuttavia, sebbene 
questo sparatutto isometrico 
permetta esplosioni a palate, l'u- 
nico vero caos è rappresentato 
dal pasticcio di strategia e azione 
che lo caratterizza. 

Dopo u-i promettente menu ini 
zfcale, nel quale si possono corri' 


prare le armi, e una briefing 
room, nella quale vi saranno 
spiegati gli obiettivi delie mìssio 
ne, la speranza è quella di 'ro- 
varsi di fronte ad un SovittStrike 
in versione robotica, Ma Sedtem, 
purtroppo, cade sulle sue chiap- 


pe metalliche m maniera inaspet 
tata. 

Si potrebbe anche essere armati 
fino ai denti con incredibili armi, 
ma quando si prova a utilizzarle 
si rimane veramente frustrati. Si 
potrebbe, in teoria, sparare nelle 



Qll obicttivi delta varie missioni tono impostate rsclla 

stanza del briefing. 



tn Bedlam H sangue scorre copio» anche se questo non ci 
dalla «arsa q notabilità 



Un nome di un giovo si 4 adattato ooal per- 
fettamente al contenuto Sfortunatamente 
in negativo. Non basta riempire livelli di 
esplosioni, armi e nemlcj, ma bisogna 
anche fare tn modo che tutte queste cose 
abbiano un senati. Dato che il vostro per 
sonalo viene attaccato in oontmuazione, 
l'aspetto strategico viene immediatamente 
trft£cuFato t a favore della necessità di 
difendersi, Non avrete tempo né di con 
trillare la situazione della vostre armi, né 
di orientarvi aJTlnterno del livello. Inoltre 
dopo pochi minuti vi troverete con la dita 
Intrecciate (stile Fantozz] . , a causa del 
sistema di controllo . e la voglia di giocare 
sparirà.. La giooabilitfi è qualcosa che 
quelli delia Mirale non hanno inserito nel 
gioco. Inaomma. se ve ['hanno regalato, o 
se vi piacciono le esplosioni continue, ok 
Altrimenti. Coro® and & Conquar vale si- 
curamente meglio i vostri sudati risparmi. 

MflKfMNMH 

A&o OOfP 


tttfTÈffUTà 

F*rw agirmi. parte strategia. nate- Oa buttare li pc-otroi 
io trunkU? tbouse non Esempline* 4: mollo 1 » 


ì 






Uà* co» vflnfCHjnosa Disb^uaq mJtJè n oan «peri U uniti 
li, Kel utìo seroilma epilettica:! 


mmm 

IncTwlibilmeriM e ftuotio. Pii effetti per le- esplolioni f» 8 rn 
laraa li- qua il» d; uiva frana 


tm i 

IR* è faaie. a calcia itegli LDtrratigfftml; Live .. Ma barn 
pranzo vi passeri la voglia Lh giocarlo 


. CR0® C0 


quattro direzioni, usando i tasti 
del joypad, ma, per qualche sbra- 
na ragione, è possibile farlo solo 
in diagonale. Per sparare diritto 
bisogna schiacciare due tasti con- 
temporaneamente (aaarghl), e 
non è né comodo né facile. La 
stessa frustrazione si ritrova nella 
selezione delie armi, che va 
effettuata con una complicata 
pressione In successione dei tasti 
anteriori del joypod 
Tutto questo, si potrebbe anche 
V riportare so Bedtam avesse una 
grafica da urlo, ma, rfùrtunata- 
me>v.«\ il gioco è im'aberrazfame 
grafica degna di un 8 Lo 
schermò si muove come un tic 
'tervoso^ e il vostro personag- 
gio è un qualcosa che non 

si e mai visto prima Le esplosioni 
sono piccole inutili cose che, 
imieme ad altri crimini verso tè 
graffa è\ un gioco, rendono 
Bedtam il confuso Incubo di uno 
sparaiuit^ 

Come una mamma non vorrebbe 
mai entrare nella stanza disordi- 
nata del proprio figlio, cosi nes- 
sun amante dei videogiochi vor- 
rebbe mai imbatterli in Bedism. 
l'idea di gioco non è malvagia, 
ma ogni velleità di affrontare 
una missione si affloscia di fronte 
alla difficoltà di controllo e alla 
grafica veramente scadente. 
L'unico traguardo che questo 
gioco raggiunge è quello di nau- 
seare con fé sue esplosioni. 

* Mf lord 
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6£N£RE: SUtKTlVO 
CASA: PSY9H0SU 
ff GIOCATOftt: Ut j 


moli sportivi di ambientazio- 
ne futuristica, sono da som 
prò, un genere abbastanza 
particolare e per certi versi in- 
compreso. Da un lato, la grande 
diversità dalle attuili discipline 
v porti y è* non riesce a stimolare 
più di tanto il giocatore medio, 
che di solito, preferisce investite 
il suo denaro in sport piu collau- 
dali e r lassici* in grado di meglio 
esaudire le sue aspirazioni da 
atleta in pantofole. Da un altro, 
bisogna ammettere che ultima 
mente, questo genere, non ha 
ma» brillato per realizzazione 
tecnica e schemi di gioco* dando 
vita a una sor. e di prodotti, grafi- 
camente nor molto esaltanti e. 
aMo stesso tempo* abbastanza 
ingiocabih II vecchie SpeedbaH, 
dei mitici Sitmap Brothers, rap- 
presenta un'cKcezione in questo 
genere* essendo uno dei titoli 
meglio realizzati e godio! Il (al- 
meno m questo genere)* che* la 
stoffa videotudica ricord- t Rta- 
vìa, si tratta a; un gioco vera- 
mente preistorica, e negli ultimi 
anni, non è usato niente di torv 
tomamente paragonabile, a que- 
sto fantastico prodotto. Torna n 
do ai nostri giorni, la Psygnosis, 
famosa per titoli del calibro di 
WìpeOut. formula i e Des 
truttìon Derby, decide di nspol 
ver are questo vecchio con* etto, 


energetica, che può essere sca- 
gliata con violenza notevole, cari- 
cando! colpi 1 1 tiri disponibili. Al 
posto delle porte, caratteristrche 
del normali campi di calcio, tro- 
viamo questa volta una specie dt 
enorme canestro fluttuante, posi- 
lionato nel centro del campo di 
gioco I punteggi vengono asse 


pervado le varie partite. Queste,' 
vengono giocate in una serie di 
arene circolari* dove squà' 
dre, composte da quattro porteci 
panti ciascuna, si danno battagliò 
nel tentativo di seynire it mag- 
gior numero di punti possibile. 

A3 posto ai un normale pallone. 
P.at viene giocato con una sfera 


con l'uscita di R/ot. altro gioco 
sportivo futuristico, palesemente 
»spif£>-a Speedbùfl, Ambientato 
nell'anno 2018, Rìot è una nuova 
disciplina sportiva* Che racchiude* 
in un solo gioco, elementi carat- 
teristici del calcio, della pallata- 
nestlo e della bo*e, se consideria- 
mo (a componente violenta che 


Ricordatevi di "caricare" la palla del vostra colore, altri- 
menti, se doveste segnare, non vi verrà attribuito il gol 


Le caratteristiche del vari giocatori, possono essere 
ricalili gurate a piacere siete sicuri dì averne voglia? 
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non può passare inosservato. 

A pane questo, anche la grafita 
non e certo lo stato dell'arte, an 
che se in effetti, c runica cosa 
passabile dell'intero gioco. Il mo- 
tore tridimensionale, costituito 
da polì goni, è decorato con tes- 
ture e giochi dj luce thr* svolgono 
bene lo loro funzione, mentre Se 
immagini si muovono con ve- 
locita e fluidrta rii un ceno Ideilo. 
Tuttavia* la P5K può fare sicu- 
ramente di meglio, e sotto il pro- 
filo puramente estetico* tifai ri- 
mane nell'anonimato più scon- 
certarne Nel panorama europeo, 
Psygnosis è in posizione d. primo 
piano ma, in questo caso* è 
meglio distogliere lo sguardo. 


o^ati in relazione alia dwnza 

ce= lanci eseguiti, t f ir. prat c.i e 
rombile effettuare m. 
d.U% oppure tre punti* Questo e 
r poche parole lo schema rii 
^oto di ftr’oti che, paragonalo ari 
nitre produziont* appai* rpuiso 
semplice, ma allo stesso tempo 
banale e ripetitivo. 

Comunque sia, anche se la necca- 
ca di gioco risulta essenziale, 
: ot non è un titolo molto gioca- 
. e la difficolta neirattuare un 
-oca di squadra efficacie* lo 
inde alla lunga abbastanza Iru 
strante : i passaggi a distanza, per 
stvmpro, sono molto difficili da 
equi re, c li più delle volte il gi«h 
ìfore e costretto a completare 
azione da solo* senza l'aiuto 

nessuno, p**r contro, le azioni 
elle squadre controllate dalla 
T^U sono molto precise e. m fasi? 
? repstvè; fa sensazione di impa 
n?i o inadeguatezza, <he spes- 
7 s brava* è un elemento ihe 


mvr 

Pino a questo momento, Ps^gnosis si è 
oontraddiattnta per la costante qualità 
dalle sue produzioni, ma in questo caso 
sembra dia la casa inglese abbia deciso di 
rovinarsi la reputazione, H genere degli 
apertivi futuristici, non è certo uno dei più 
richiesti dal grande pubblico, e con l 'usci- 
ta di titoli come questo, sembra che la si 
inazione sia destinata a peggiorare Par- 
tendo dall 1 Idea stessa de] titolo, Riot è un 
prodotto mai realizzato, che alla luce della 
esigenze attuali, non trova molte ragioni 
di esistere. Se si conta che la gtocab lillà 
risulta approssimativa (per non dire fru 
stranie * e la grafica realizzata senza mol- 
to un pegno, appai 1 ® chiaro che ftjoì non 
passerà di certo alla storta per merito 
delle sue qualità inesistenti, Oitretutto. tn 
questo caso, una domanda sorge sponta- 
nea chi ne sentiva veramente il bisogno? 


S-'i*™ dì tftorri «ftbuuvu* Nlta - qa un 

tìpo 4i oqmrollo, j«oo mturtjvo 


buccia Si, vel^lt* « l flUKitu ;ltì iiAf.s, un per il resse* 
F* 1 *y'*uu.)tìft li* vinse tfoml iriigliors 


Effetti ninnimi, e iruH.Lvet.iJ rtn'iKtfl: : imi decisA.m^ti'U- bn.iv 
uni. arici» pvr- i "m<iur pili ste^suAT.ì 


tfm 

Sci nuastrek* a murtero p*r pvu 41 vanti rainuu. poema 
fdft <»mi murarvi dal oampkml 
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GENERE: SKOtmO 
CASA : KONAMI 
ft GIOCATORI: t/4 



re una cosa me ?a 
Konami sa fare meglio del- 
la sua concorrenza quando 
si tratta di giochi sportivi è 
mixare sapientemente genio 
creativo e qualità tecniche. Do- 
po esservi guadagnati la strada 
tra le schermate introduttive di 
in The Zone 2. vi troverete da- 
vanti a una pletora di informa- 
zioni utili per assemblare la vo- 
stra squadra: giocare con fe 
squadre NBA attuali è una 
cosa, ma crearne di proprie e 
con dei propri giocatori è 
tutt'aitro divertimento. Qui, 
prima del grande match, potre- 
te apportare pìccole modifiche 
e ‘levigare" la vostra perfetta- 
mente bilanciata collezione dì 
baldi atleti, seguendo il vostro 
istinto e spedendoli sui parquet 
dove dovranno affrontare co- 
lossi super pagati come i Los 


Angeli Lakers Sia che poi vin- 
ciate o perdiate non farà poi 
così tanta deferenza; giocare a 
fare * picco K Frankenstein per 
.ùna sera è già dì per sé un gran 
bello spasso. 

Potete arrangiare Se vostre tat- 
tiche e i vostri schemi di attacco 


e incidere a fuoco i vostri piani 
per i comrattatiht - sempre che 
ci siano -nelle menti dei gio- 
catori (non fosse che controlla- 
te la squadra intera), e solo al- 
l'arrivo sui campo lucido inizi 
era a vedersi la vera e palese 
maturazione del titolo. 





Questo * eittstiianisme Schiena ri- 
volta al camftro e due punti in piu. 



state aspettando? Volete 
f* un'occasione preziosa? 


I tipici stridii delle suole sul pavimen- 
to accompagnano » movimenti. 


Ed è qui che in The Zone 2 ec- 
• elle veramente. La decisione 
della tconami di tenersi alla lar- 
ga dal gioco due -contro-due, 
che sembra apparire Insistente- 
mente m tutti i più recenti si- 
mulatori dì basket, ha un gran- 
de effetto benefico sul giudizio 
completivo del titolo 
fffettivamente, avere la possi- 
bilità di scelta tra diversi com- 
pagni di squadra durante un at- 
tacco apre la strada a (rizzanti e 
appaganti passaggi come quelli 
fatto di intemavon 
iuperftzr Soccer Defaxe un hit. 
Sui piano estetico, razione di 
gioco non manca mar di impres- 
sionare, A parlo l'eccellente 
animazione del giocatori e la 


L'ABC DEL BASKET 


Se c’ò quale oh oh* do vota imparar* 
assolutaménte In fttrA Jit The Zone 2 
è coma taro canestro* I, coma chiun- 
que abbia un'Infarinatura di bastài vi 
garantirà, non ti tratta tamil cernente 
di infilar* La palla nel catto. Quindi 
cercato di a taf trillar* quoti* quattro 
rogata basilari 
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i ) coma nel caldo è 
Importarti* rimanere aller- 
ta * attera premi I a d 
approfittar* di ogni Ceca' 
tiene. Nella pallacanestro, 
por quanto possiate pre- 
ti ara più a ttem ioti e alle 
acrobati* con cu* inlUate 
la palla nei cesto, i pat- 
teggi tra » giocatori rico- 
prono un' Imporla oh fon- 
demani ala,.. 


Zi ...comunque talvolta, te 
siete bravi, quando ì pat- 
teggi non fu ni io nano, 
potete tempre proverà 11 
lutto per tutto. Le regole 
del basket non vj condan- 
nano a morto se miele 
troppo addotto agli avver- 
sar* cui indi proteggete la 
palla a traete questo latto 
a vostro vantaggio^* 


3| «..poi, al momento giu- 
sto, usate IL tatto triango- 
lo per spiccare il volo. 
Quatto vi lari muovere a 
velocità vertiginoso e «go- 
te lare agilmente. Nel frat- 
tempo il veltro avversario 
rimarrà acori cartaio dalla 
vomirà rapidità**. 


«) mentre vi lanciate In 
orla * Indi rizzate la palle 
net canestro. La schiac- 
ci et e non faranno tempre 
io He vare I loro sguardi, 

«ne con più itile cercate di 
ferie, più possibilità avete 
dì lasciare tutti a bocca 
aperta. Garantii oì 
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gran varietà di mosse- In cui sì 
possono esibire, NBA in thè 
Zone 2 è coroliato di piccole 
soddisfazioni visive e non, co 
me i rifossi sul campo e il re- 
play, thè vi ripropone le vostre 
eroiche e acrobatiche gesta In 
tutta la loro magnificenza poli 
gonale. 

in definitiva, se vogliamo essere 


sinceri, NBA In thè Zone 2 eu 
gran passo avanti e tanto dìv 
ri mento in piu rispetto ai sub 
predecessore. 

Fortunatamente, a differenza 
delta concorrenza, fn thè Zone 
2 riesce a mantenere alto i! vo- 
stro interesse: sarete animati da 
accesa passione per un (ungo 
periodo, credeteci, Sia che siate 
degli appassionali dello sport, 
sia che non Jo state, questo tito- 
lo vi garantirà parecchio diver- 
timento senza sosta Con triThe 
Zone 2, ISSO e intern&Von^ì 
Trdck And Fietd l la Konami ha 
dimostrato di essere diventato 
un vero colosso delle simulazio- 
ni sportive. 


i ! li Ti" Sì 

A l,T- > w» 8 «-«se ► 
Ghoose shape. 
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H*A m THt lù/tf 2 

Le simulazioni sportive sono senza, dubbio 
uno dei generi che tirano- di più nei mondo 
dei vldeogLocM Quando si parla, poi, di 
giochi di squadra. ]' apprezzamento dei 
video gl oca tori sa^e a dismisura. È Chiaro, 
perù, che Sa realizzazione tecnica del gioco 
deve valere la candela, altrimenti tutto il 
discorso fatto in precedenza viene a mori- 
re. Sicuramente. NBA In thè Zone 2 è uno 
de; migliori giochi di pallacanestro in cir- 
colazione, almeno fino a quando non arri- 
verà rattissimo 7o£aJ NBA 97 f previsto 
per la fine di maggio, comunque . 0 gioco 
sfrutta grafica in 3D e permette molte va 
nabli l nella tattica. la possibilità di gio- 
carlo tri multiplayer aggiunge longevità a 
questo titolo che è completato dall 'utilizzo 
dell'immagine del giocatori reali delia 
NBA, come sempre, eccenzion fatta per 
quc: due o tre che non rientrane- nella 
licenza NBA 

M/*f f PSMUK f 

aO0OOOp 


4tOCA*Rft* 

tTrwi (puK* eurv* Ot r-u? * l gommài «no otu- 

muiimtf ducerti su 1 juynad, Boeifaraant* 


lncn?4!blL5n^Ti.ta fluid* e Don ■Juunn dall* nUgUort iflllDA- 
j:nnl 1#>: tf'., ■: ! ::■! vUb> m ufUt ÌL&£iul*JQMM ili bukM 


semnto 

Oocna anarutìsrl dui ivi* contribuirà con uri» vostra, ci» 
si a^tóiuivti&rjvnrio MH inni dal pubbiiro 


INN 

l^ongvitA amvatft m plorai* ultarkirtnante fino aii'impei*- 
Binila Urania alla modani* multiplayer 
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inétì, Dalla luna a Mar 
tecnologia spinge 1 la razza 
na fmo alla sopjpravvivenza, 
ancora per poco, intanto 
nostro vecchio pianeta le corife 
d erezioni ; ìn ter nazionali, 1 mpe- 
gnate come sono nelle ricerche 

* fi ■ j - ' ■ I 


. la 


Il menu di configurazione dei vostro medi: da questa 
potrete decidere l'armamento del mezzo! 


varie rivo tte delle Classi SÓCtal I schermata 

minori è a fermale ulteriori con- 


Ebbene si; è proprio 11 nostro vecchio pianeta! OH avanti 
del 21 Secolo non rw hanno modificato I# conformazione 


Cam#ge/fearf, ìn ef f eli : il bài.k 
ground del gioco e assai piu def 
mto, ma, d'altronde. c e sempre 


vata" a un vero e proprio conflit rjn 
to mondiale, v 

Questa, più o meno, la trama dr Svi! 

etich 
un ve 
già t 
molto 


a 


ione per soddisfare le 
lie cinematografiche, 
dalla Aftdinfc sotto 
Sony, Carnage Heari è 
proprio gioco cti tfrate- 
non se ne vedevano da 
mpo. Camsge Heart e 
un pioniere di que 
re sulla console Sony Di 
m'Ilt ricordiamo solamente 
Heart fKonami) che asso 
un po' alla lontana questo 
munque Sia, vediamo di 
qual e lo scopo principale 




■■ 


amo. 

più potremo lasciarne 
a. del le basi, o farne rima* 


uàrdid, e naturalmente 
è possibile organizzare massicci 
attacchi al fronte nemico, fittovi- S'XS'Xv 


uni 


troll 


Piu 




del gioco. Nei panni di un gene 
rate della confederazione mon- 
diale, dobbiamo cercare dì con 
quotare tutte le basi nemiche 
presemi nello scenario in cui e 
ambientata l'avventura I quattro 
diversi scenari rispecchiano i 
diversi livelli di difficolta Per 
conquistare le bast nemiche oc- 
corre, ovviamente, avere i mezzi 
per farlo. In Carnage Heart 
mezzi d as salto sono dei mecb, 
chiamati O.K.E., questi poij 
essere dei normali mech 
di", o assomigliare a di 
meccanici, o ancora dei, 
mati q delle classiche 
Ogni O.K.E. può e di 
segnato dal giocai 
glie il corpo, le 
quelle secondarie; lo CPU 
funzione spieghiamo dO| 
capienza del serbatoio e| 

J * it “arma tura. Ognlin d 
carnei r l inizia li nenie, 
scelto ira ben pochi 
Per poter produrre 


mech sempre piu potenti e tec- 
nologicamente avanzati occorre 
comprare dille vane industrie le 
p*! ni nuove Tali industrie, inol- 
tre, possono anche migliorare le 
armi che già abbiamo (otbmrz- 
zandofe), possono chiederci di 
finanziare dei loro progetta di 
ricerca (in tal caso al termine 
della ricerca ci viene offerto una 
nuo.a parte alquanto interessare 


menti sulla cartina avvengono- 
secondo il metodo degli esagoni 
die già abbiamo apprezzato \n 
molti giochi simili (so {ita mente 
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ìu PC ma occasionale mttte anche 
per P$x, come Panzèf Genefàfa 
indicando un esagono, che copre 
una parte delta mappa, il nostro 
meth sì muove in quella diremo- 
ne. Sarebbe meglio dire i nostri 
Tiech r i n quanto Cafnage Hearf 
accoglie appieno \ù spirito del 
detto "l'unione fa la forza* e le 
mostre truppe si muovono solo in 
-i ruppi di tre. Se una nostra pat 
tuglla ne incontra una avversa- 
ria. cosa che succede frequenta 
mente essendo la parte principi- 
e del gioco, avverrà lo scontro, A 
differenza di quasi tutti i giochi 
dei genere, però, in Camme 
^earr non possiamo controllare i 
nostri fidi robononi durante i 
om batti mentì, visto che ess» se- 
guono le istruzioni che gli abbia- 

del combat i« 
»zòto vero e proprio. Tati ipfor* 
anioni vengono àisegnate alla 
master card" (ovvero ai proget- 
*0 base del meth, pBma qu.ndi 
e venga riprodotto nelle indo 
vie) neiropziore Jioftwar* ' 
'\j està è la vera innovazioni 

■ pio Sony, mediante un si ster a 
otto simile a un diagramma di 
jsso (ovvero quei procedimenti 

.econdo \ quali, allei, risposta di 
na determinata domanda segue 

■ -itta una serie di comportameli- 
i Per capire meglio dì costa 
* amo. parlando date un occhia- 
^ al box apposito, 

ueste caratteristiche principali, 
ù molte aHre secondarie, fanno 
Ca/nage Hearf un gioco cura- 
jimo. Di terno non possiamo 
re che sia stato programmato e 
onfezi boato fini fretta e furia. 
■ r rendere più facile (d vita ai 
latore e per permettere d' 
appieno CH, La Sony ha ih- 
ìso nella confezione un 



nuule aggiuntivo sulla progr 
mazlone dei medi e addir itt 
un ulteriore CO che spiega p 
filo e per segno qualsiasi pad: 
del gioco! 

Inizialmente, rammasso Impres- 
sionante di opzioni e di pararne 
tri da settare prima d» affrontare 
ogni singolo combattimento, pch 
trebbe scoraggiare qualcuno. Ma 
non fatevi trarre in inganno, una 
volta lette con cura Je istruzioni 
sarete in grado, entro poche par- 
tite, di affrontare al meglio tutti 
i pericoli dei mond di Grmage 
Hearf.,, ■ 



s 


lave 


spg, tl TUO X080TIN Uh A U2H)«f W 

Km caririttìrtitlctìi principale di Cmrtìmgo H**rt 4 Ir possibilità dì poter 
(M’cgrammarp nntallignnjta «rttllcUI* dml proprio robaltona* tri prati' 
ca, consiste nel tornir» al quorrloro di farro tutta I» indicazioni au 
corno dove comportarsi In doterai Ina (a situazioni. Tali ini otiti azioni 
Vengono disposte in uno nunzio suddiviso in quadrati, ogni Quadrato 
può iccoqlitir un chip» eh* rappravant» lo mi or mai ioni, Por taro un 
esemplo: la situazione In cui «I trova II mach * l'inizio del eomtiatll- 
manto. C'é un nemico di franta a volf Sa la risposta & affermativa 
diremo al m*eh di attaccar», altrimenti di prasaquirs. Sa attacchi** 
mg dobbiamo ri sponda» ad altra domande. Lawersnrio è vicino? 

Pio? Allora è maglio sparar» un mi salta » ricerca, in caso contrario 
passeremo aduso della mitra filatrici. E eoa! via, formando un intri- 
cato sistema di risposte e domande, tutte collegato fra di loro. 

II manuale tappi» menta re compreso nella confezione è dedicato 
completamente a questo argomento. Se non volete o riuscite ad 
assemblare un software decente potete late in re ai computer il gra* 
voao compito. Altrimenti potete copiare peri pari alcuni schemi pre- 
senti net librati e di istruzioni. 
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CMMM HEAHT 

Tutto si gioco è- curatissimo s complete 
Ogni sezione è sia ta rifinita nel mimmi 
particolari Tecnicamente il gioco non rag- 
giunge picchi elevatissimi, ma, d'altronde, 
per un prodotto del genere non è no pro- 
blema Comunque, 1 combattimene: con i 
vari laser e gli scappi, è reso abbastanza 
b ene. L’un loo difetto, se cosi possiamo 
definirlo, di C&rmge Beart è la ‘"pesantez- 
za h di tutte le sue opzioni, caratteristiche 
di un gioco di strategia Ciò per la miriade 
di opzioni e per la precisione che ci vuole 
nel comandare e gestire le basi e 1 robot. 
Comunque, se amate questo genere di gio- 
chi impazzirete letteralmente con Carnale 
Htìan Quindi un titolo molto specifico e 
destinato a un pubblico ristrétto, ma che 
lo apprezzerà senza dubbio. 
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Motivi di flcALfifùndo a&biUUutlU Csuocarar», ma non 
troppo Buoni idi off fìtti -KDTiDri 


mM 

DlIfluOlTJi ben calibrata e IH4A Setnpfr# nuòvi, ositi 1» pefl- 
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sto ultimo prodotto di caso Sony, 
a% Cross, ne e te con- 
lermà più chiare, disponibile al 
rnomentoi' A differenza de fa- 
mosissimo Sega ft aity, RC propo- 
di gare alquanto di- 
Ito stesso tempo, pio 
standard africano, in 


..MA 




seguito, ‘ 

Sto tipo so 
ognuna, dedicete a 
discipline che da sempre, cara 
terfezano ^affascinante mond_ 
dei motori. Comunque sia, nono- 
stante l'uscita di formula urto 

»• ■■• « ’ . • • v»; ■’/ • •* 

(che mi ogni caso, è ben lontano 
dalla simulazione vera e propria) 
e pochi altri esempi, la maggior 
parte dei giochi usciti, ma mene* 
va un impronta tipicamente ai 
cade e alio stesso tèmpo, molto 
distante da quel realismo, che un 
pubblico più maturo avrebbe 
giustamente preteso. Oggi come 
Oggi, sembra che le co ■ 
c.ando a <a 


tpppf i pm 

e Parigi Dakar, La cosa 
iyenta visibile Imi i ed ia cameri e e 

‘"ute* 


tverse 


’ «r t * istt 

__ 

■*• ^ a . ■filli' 


* * * Jf 

* r -ì r **i 


iniziando a giocare; le 
per esempso, sono molt 
dalle solite Lancia, Toyota e Su 
baru (costruite per correre su 
asfalto e percorsi sterrati), che 
tuth ben conosciamo, e, in noe he 
paiole, molto più simili a protot' 
pi.ljndicati a percorsa molto più 
accidentati e Impegnativi, di 
quelli caratteristici del vecchio 
continente, 1 tracciati disponibili 
in Rally Cross, sono pnnctpalmen 
te sei, ma fon un numero di 
varianti ciascuno, la cifra t 
sale a ben diciotto piste 
nabil i (36, se si consideri 
cuiti a "specchio"'), Lo J 
scorso vate anche 


(inizialmente 8) che, in totale, 
raggiungono ia rispettabile cifra 
di ben venti selezionabili (16 
macchina e 4 gigantesche jeep). 
A proposito del fattore simulati' 
V0 accennato all' inizio, Rally 
Cross offre ai giocatore di turno, 
un,ì forte dose di realismo, sia 
per la conformazione dei traccia- 
ti sia per il metodo dì controllo 

jaMt> * 

dei numerosi veicoli, senz'altro 
Impegnativo 

H comportamento delle macchi- 
le #, infatti, mollo fedele alla 


, * Vi» 


ttr i *> # 
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** d 
-hè àppf 
oefcorsì a dir 
oste luti dì 
lamenti durant 
almeno aM'irìiz 


dellè caratteristi- 

ate, sia per f 
accidentati e 
Iti, i rihai- 
lare sono 
to fre- 




questo tipo. Il tonnubbio 
tra poligoni e sprite è, comuni 
quéj riuscito afta perfezione, e la 
varietà dei paesaggi, cosi come la 
’ quantità dì dettaglio presente 
(notevole, quella delle macchi 
ne), é davvero lodevole 
Non solo, il numero di poligoni è 
elevato e si muove con buona 
fluidità e velocità, ma gli effetti 
dr luce presemi, sono, nella mag- 
gforanza dei casi, bellissimi, e 
ricordano In maniera pressoché 
diretta, quelli già visti in Crj\h 
Bandlcoot. altro capolavoro 

ftro aspetto decisamente 
(merito anche delle 
n lontanissime e abba- 
nascoste), e l'assenza 


delle volle, costituisce uno c 
handicap più fastidiosi, parlando 
dì giochi di guida. Per ultimo, 
ecco poi il sonoro, con musiche 
riuscite e una varietà di effetti 
davvero impressionante. 

Tirando te somme, Rafty Cross è 
dunque un titolo molto diverten- 
te, giocatile (dopo il necessario 
tirocinio) e longevo, oltre a costi- 
tuire una variante del tutto origi- 
nale, nell'affollato' panorama dei 
giòchi di guida dell'ultima gene- 
razione 


un 


o 


Si ngrmi Dt hìtornjtionat (Mf) 


giare 

bili: 


fuentr, e possono 
:on facilità, i piloti men 
: Vu7y Cross dei resto, non 
n gioco fatto per gli 
iella velocità e, come già 
n precedenza, il tipo di percorsi 
chiede un certa tattica di guida, 
■uiché ragìonartientp. Realismo 
: g g rda à pa rt e* u n a de I le tose 
npressbnantì + reiUi sènza 
'ubbia la grafica: una delle 
mai viste, in questo 


! 

m 


presentì. 


onere. Rally Cross sirutUì un 
angine di tipo poligonale, che 

■ veste le macchine e la 
*otalìta dei fondali 

■ ;~ta eccezione per alcuni eie- 
'enti bidimensionali (puramen 
te decorativi) come SI pubblico, la 

^get azione, le pozze d acquo e 
"ango. oltre a daftre pii 


AAur CZ'OSS 

Per tutti l giocato ri più esigenti, ohe da un 
titolo di guida pretendono rastremo r^ali 
amo di un simulatore. Rally Cross rappre- 
senta di sicuro la scelta più indicata, ai 
momento. Rally Cross è un titolo molto 
impegnativo, ma al tempo stesso anche 
giocabile. a patto di prendere la mano con 
un metodo di controllo non proprio imme- 
diato, ma al tempo stesso, così fedele alla 
realtà Per il resto, un ottima grafica e 
sonoro, oltre ad un numero di piste e mac- 
chine sicuramente elevato, completano il 
quadro in maniera positiva. Siate orma] 
stanchi del soliti titoli di derivazione arca- 
de? ftal{y Cross potrebbe costituire l’alter- 
nativa, che ; ivete sempre desiderato! 


àmmuTÀ 

ju r »-a)tro mollo foton*. mnefcf- u « DMba&ànc- Tàn nmlb 
*r {tiran-a 1* pnwt*;* .òni tmgiwi 


Otv .mfim-'ni* rn*llz»&o, il motars (rmfioo A urto dei miguo- 
ri, appursi u!ute*mant* aulì* mAcnhcriA ai tuu& Sony 


frtihirtàrt 

IMVVV 

La qfuAiltA de]Jo musiotHf * qua]* diA^U eETottl, ooal oome L& 
loro vu-imtA, « (loumìfiant# molto «levata, 


srm 

O rmrtir al numero di macchi ne,. « cpziona fino a qui!, 

irò (fioa*ion otmtampfìrìUUttrotntA. R*±iy Cross rutuita sn- 
molanL* MvoUe un* volt* fini*® mairi di r tundra? 


MflK f potute 

aQSOOOOp 


mvt 


J APRILE 1997 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 
















http://ww 


GENESI SPARATUTTO 
CASA: TATTO 
It GIOCATOSI: m 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




1 v v/ 


noi hi wiih» 




tcmpj ormai passati 
e§aDrivc e del 5u| 
Nintendo, gli sparatutto tlas* 
Siti d - scoprimento .orizzontate' e 
verticale «frano, sicuramente un' 
■ gene ré molto appresalo, titoli 
come Trjxfàn, Àxffày, o 7/u/nder 
force Vt non hanno céHd 'biibgiio, 
ifi' presentazioni per ■ giocatoti piu 
Sffiajiidati. e rappresentano anfora 
oggi standard che diffidi memi* 
sono «ari raggiunti, -anche con 
l'ausilio delle avanzate tecnologie 
à 22 bit Per Playstation infatti, i 
rappresentanti di questa categoria 

d ^)ÌMB^ÌÌMMÉÉÌH 


tulle dite di una? mano’ e, a parte 


(che per quanto 
ancora oggi un 
fctì. nessun# vate un 


Raiden t 
limitato 
grande 

Ottimo acquisto 

Alfa TflitoìJpero, hanno pensato 
beh e di tentare lì colpacció r conver- 
tendo un loro recente coin op, 
fiaySfemt. Seguito di uno -sparatut- 
tp appago precedentemente oer 
Saturn Lo khema di gioco di fiay- 
5 re r . ti e f m tutto e per tutto, que 1 - 
lodi ui io t|Ìaratutto classico a scroi- 
lirrg verticale tonnellate di nemici I 
da «(immare, power-up da racco- 
gliere, smart bomfa devastanti, 




‘ t 11 ». A 


** ■ * 3 
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boss fmah enormi e spostam enti 
esclusivamente b td ■ me n s tonai» | 
L'cmpatto vtsìvp è, però, I 
mente incredibile, da! 1 
ere tutto il gioco e «ato rt 
mezzo dei soliti poliB 
giungendo livelli pi rea# 
ro notevoli. L*uf ih zzatisi 30 in 
flay Storni non n limita; pero, al 
sempEice aspetto visivo, ma cori#h 
zinna notevolmente gli attacchi dei 
nemici, che ri più delie volle, attac- 
cano sopra o sotto ri spetto $1 vèj 
■ 'ni. i oliati dai giocatori Per 
r ìs ne a sopravviver^ visto che H 
a - eia; come già detto, può • mito 
versi solo bidimcmdbnaf mente, è 


neces«mosÌKjtTare-a funzione 

tan temete 

che seleztQ- 
bersagii a) 

nati abbastanza bersagli pi numero 
aumenta a seconda del potenzia- 
mento dell'dstronavej, basterà pre- 
mere un tasto per vedere partire 
una raffica di missili q laser che 
andrà a colpire furti bersagli sete- 
lionati precedentemente A dìspo-! 
sfzipnp: dei giocatori d sono due 
navi tra cui, scegliere, una dotata. di 
laser, capaci di selezionare p?u ber- 
sagli, e una dotata di missili, piu 
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potenti dei laser ma di minore 
quantità. Al di \h ctoi l'eccellente 
aspetto grafito, comunque, nei 
valutare un prodotto del genere là 
componente essenziale si trova 
nella longevità In questo aspetto, 
a sorpresa, Raystorm riesce a stupi- 
te, dal momento thè gli òtto livelli 
di coi e composto, oitiv a essere 
stremamente vari (si passa da sce- 
nari urbani a battaglie campali 
ontro intere flotte di astronavi 
ammiraglie nello spazio), sono 
molto difficili, anche si minimi 
vellt di difficolta. Dimenticatevi qj 

geminare R^torrn alfa prima pa ? 

■ za spostò che non d abbiate già 
□eso abbastanza soldi in sala gio 
;J, ì crediti, limriati a nove, mui- 
'iranno sin dall'inizio pochi, so 
oranutto se si gioca in due, visto 
£0 affrontare 
massltct, 

m rnàmeta impeccabile sia 

idessgn e sia 


nell'accuratezza delle amm 
Inoltre, una volta terminato f*i 
de mode, potrete dedicarvi a 
l'Extra Mode (piu difficile), un 
variante appositamente studiata 
per questa versione F5X e modifica- 
rteli® Q d * difficolta del gioco, 
c he conta un innovativo sistema di 
scelta della difficoltà differenziato 
a seconda dello stage di gioco. 
Insommrì se ancora non Tavete 
capito, Rayftom e probabilmente 
l’unico sparatutto classico che meri- 
ta davvero di essere acquistato, T n 
tutti i due anni t passa, di vita del- 
la Playstation. 


Si hngraità D+ interna tion&t {MI} 
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petto 
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de 


esperièn 
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Bisogna ammettere che, sul fronte degli 
sparatutto class ci. la Playstation non ha 
fatto altro che deludere ì moli: appassio- 
nati di questo genere, sia per i "limiti'’ 
che, a volte, queste console ha mostrato 
nella gestione delle due dimensioni, sia 
per u generale “abbandono", da parte 
degli sviluppatori, che la categoria ha 
subito in questi armi. È quindi un vero pia- 
cere vedere come il connubio, studiato 
dalla Tolto* di questo genero con t poligoni 
abbia dato simili risultali. Certo, non cl 
troviamo di fronte a un prodotto che torti- 
per originalità, ma cosa si può pr-etern 
dare di piu da uno sparatutto lungo, diffi- 
dile. spettacolare e con boss di fine livello 
da urlo? Nulla, e BAystorm. con un gran- 
de impatto grafico, eccelle in tutti questi 
aspetti Se amate il genere avete ira le 
mani un tìtolo che non dovete assoluta- 
mente farvi scappare. 

Mf*f ( nttSAKS 
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Coiiuuot» -gpnt*' uum* pa u e*rmm* « paco tUitu: ■. per 
f«u* ài nut'UT.»*trci * un automa di controllo proci» Un 
po’ ósnfur JDniLrio nei momenti piu “oakir 


Eoooltonto fcaifn d l fondili « inasti, diurni gli sfratti di 
luco gattonali da corto armi 


Omnia muaK?-h* molto or*WlU»bin. arrota sonori H da 
camino mi*, aon li nuovo impianto Dolby Surround' 


JF/M 

tinù * palamite! ‘'uppaf^to - -1 cojjis al ttova, ( onditi limito 
U e t livelli dJ dUTUSdltjfc viw-Liblll fanno li p-fe3.il) 
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GINW£: SPAHATtmO 
CASA . BANDAI 

^GIOCATOVI t ,A 


MOBILE SU IT 
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SIDE STORY DI 


fntredibrle, un gioco della Bari* 
Mdai che supera la barriera dei 
• 70% , non se ne vedono tutti i 
giorni (anzi). Che la fusione tra 
Bandai e Sega abbia dato ì primi 
frutti, in un lasso di tempo tanto 
ristretto? improbabile In ogni ca- 
so, Mobile Suìt Gt/ndam IH è addi- 
rrttura la quarta versione videolu 
dica del robottone manga $ 
Saturo, in attesa di Gundàm 2 
Come molti di voi saprann 
Bandai e famosa per riajpna 
menti piuttosto abbozzali, per 
non dire di peggio, df famosi 
manga su console, Oopqj^nume 
re voli conversioni di Dr*;6n Bàli 2 
e altre piccole produziéb. (Power 


Ranger* su tutti, a indicare lo 
squali ore), finalmente sembra che 
la casa giapponese sia riuscita a 
regalarci un prodotto degno di 
nota. Appena si inizia a giocare si 
notano r molti riferimenti alia 
struttura di gioco proposta da 
Virhiùt On della stessa Sega In 
entrambi lo scopo e quello di dr- 
stnjqgere « mech avversari me- 
diante missili, fucili a impulso e 
mitragliaci' (ma j>j i questo caso 
anute ps 


hàtdu spaziali, 



della Sega, pero, la visuale di 
Mobile Silfi Gundam tti e unica, 
ed e quella in soggettiva da den- 
tro l'abitacolo di Gundam 
L'aspetto senza dubbio piu curato 
deHIntero gioco è te veste grafi- 
ca. i mech sono realizzati magniti* 
ornante e con un livello di detta 
glio degno dei migliòri prodotti 
del genere Le ambientazioni ri 
sultano, per forza di cose, meno 
curate dei robot, rcu*,.; 
teràzione cp gli eternanti 

, 'se ci passate il termi 
di edifici, torri, strutture partico- 
lari) riesce a dare una certa soddi 
sfazione. I movimenti possi bj 
nostro fido Gundam noi 
moltissimi, ma, bej 
quelli fondameni 
tono un sii varata ni 

combatti 
te utilizzi 

dotazione, idimiiragl ili 


V poste vicino alia testa del 
nostro mech, o ancora la spada 
attaccata sul retro del beivone 
robotico. Infine, abbiamo una 
fornitura di dieci missili per ogni 
battaglia ed e data la possibilità 
di volare per sfuggire ai nemico o 
per colpirlo dall'alto A questo ri- 
guardo, occorre sottolineare l'in- 
telligente trovata delia Bandai dì 
inserire un'opzione di rilevamen- 
to dei nemici automatico (selezio- 
nabile e dì selezionabile durante il 
[ioco, a piacimento) per far si che 
il computer a seguire con là 
i movimenti del nemico, e al 
itore rimane solo il compito 
di ' avvicinarsi o allontanarsi e di 
fare 
insom 
jtto 

obliate 
que faprà 
anc 


Gundam /// e un pro- 
atto, forse non troppo 
ongevo, ma comun- 
tsfare i fan della 
hi non lo e 


lave 


mmum sm* sronr /// 

Se solo Gì induri] Bidè Story UT avesse sa- 
puto importare qualche elemento di novi- 
tà, o comunque degù aspetti originai:, sen- 
za dubbio il punteggio sarebbe lievitato ul- 
teriormente, Purtroppo, il problema prin- 
cipale del gioco è proprio la ripetitività 
dell'azione. Continuare, secondo schemi 
quasi Fissi, a camminare e sparare po- 
trebbe non essere li massimo del diverti- 
mento. La. struttura di Gundam UI è fin 
troppo scontata e In effetti non al è trop- 
po involgiteli a continuare. In poche paro- 
le manca te voglia di “arrivare al livello 
seguente per vedere cosa c’é" e La longe- 
vità ne risente di conseguenza Fortu- 
natamente, chi ama il fumetto o chi ha un 
po' d: tempo da spendere i a causa dalla 
descrizione delle missioni, in giapponese) 
potrebbe trovare in Mobile Siili Gundam 
Side Story ni un buon titolo, forse non 
coinvolgente, ma tecnicamemà esaltante 

MflKfHMttl 
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itoefi deCi&gliMmsiaii « inlMiau^DM un pe’ *|xgu» mi 
uiud sommato, sufftetenu Effetti speciali un po' rem 


Si ringrazia 0+ krttmatmel (MI) 



Immediato e i&vBrteQla anche se &U& luofc risulta, un ptn' 
noioso ConmnipiB, ia nspasvi al ooniAndi rimana aampre 
precisa 



stmÈo 

Voci digitalizzate senza sbavature, ma tpm mui leali uri 
po' carenti 


&M 

Difficolta e!i ovata, ma la ripetiti nt* iteli* mlBUOnl potTrtfc 
be attirare t»Si jjriaui Cinque avalli atmo Lrapjjn ■ in 
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Il momento del lancio dette neutra 
squadriglia di mech, galattico? 
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«MM. COMPILATION 
CASA: NAMCC 
N° GIOCATOM: t/2 



elusivo ci e i é il S3gi Narnco 
jjèiifn ! cinque Moli tw tenuti , 


l CD, risalgono alla seconda 
*à degli anni ottanta e, fri et 
ràsi sfoggiano grafi 
a di gioco di una ter 




in al 

trecca 

mpta 
la d*t 
console 
, ultima 
già pitto- 
: tl gioco 
mi-i*ontr 

itaré pfrf 


4 , paragonabile a 
gl <ori Moli a M hit 

■'i2ia cosi con' Par 

• one della pallida 
Più ramosa .del ma 
- lenta Lina visual 

U possibilità d 
-are s fantasmi, pHré ■ ■ p a 
a serie di power -tir 
0, contribuii KOno portvriuo j 

• v. are lo schem^B g > c- oltre 
r^ jr^jhermate tlor. sono più 
. e, ma e presènte le -•■■< > M *hq 

• co mullidir^igria *• data J a 
vasi ita di ifo g ; si n g o ! o 

';‘"o Oragon ••■« 


tutto 4 scórri mento verticale, ha 
molli punti in comune con 
XrL m, sebbene i numerosi po- 
wer up, e l ambientazione di tipo 
fantasy. riescono a fare del g^oco 
un prodotto abbastanza originale 
flaradufce et uri af troiài rioso spara- 
tone, m cui. nei panni d> u.n Impa- 
vido astronauta, bisognerà supera- 
re un vasto nurpdfc di livelli sotter ■ 
rane?, sconuandost con una M 


schiera di strane e bizzarre creatu- 
re, nonché con i classici mostri de 
fine livello Con Metrocross, siamo 
alle prese con una frenetica corsa 
contro il tempo e gii ostacoli, ma. 
allo stesso tempo, anche con il 
gioco meno attraente deir intera 
raccolta. Ultimo della lista Legend 
Gt the Stolkyrie. apparso in passato 
in versione PC Engine, curioso mix 
ratu tto, gioco di piattafor* 


, o.GóR, il gioco in queShcne é di 
sic uro .1 ì p i ù interessa rate d eli ‘ ime re 
: ; e, grazie alla notevole gra- 
fica. v astità , deli area esplor a bile e 
la possibilità di giocate ir due 
loc/ e sicuramente >1 titolo piu 
-p so e intrigante, del CD, 




• Max 




NAMCC MUSSUM VOLUME 5 

Con fuaciT.i dt quest ‘ultimo e quinto volti 
me. si conclude La raccolte, intitolata Nam- 

00 Museum, che racchiude ima trentina 
tra i migliori titoli arcade ohe hanno fatto 
la storia dei videoglochl. l titoli presenti In 
questa compilation sono relativamente re- 
centi, se paragonati con i primi volumi 
della raccolta, ma, allo stesso tempo, me- 
no conosciuti, almeno nel nostro paese, 
Forse potrà sembrare un controsenso t 
ma, In effetti, ì giochi più vecchi sono allo 
stesso tempo quelli indimenticabili, oltre 
che 1 pSU validi. In questo tipo di prodotti, 
tfameo Museum Volume B non è. comun- 
que, una raccolta disprezzabile, ma, in 
ogni caso, manca di quell'alone di mistici - 
finlo che in passato, aveva contraddistinto 

1 suol predecessori. 


Uum-ui*. in 
f » WCHXlQrM 


Sf nidgrjfij D* /nfi'mjhonj/ fiM/J 
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Iìa urtmpr* MinvrB4rt3jrtrntf' i& 
pomtsva, e «nche sn que*Lc caso, non 



Gr*f i-yktri «n v* fìArUniHii, I fiochi di furate volume sono 
<twcrpt4un«nEA oomptaui. i l«mpt m cui usn;n>- 

no. cms EoiwAUuiie. t.m* Col pa^to # «a* co**. n*toT*l») le 
oonvfl-nuom pnrio u«c m^un unte perfette 


<D 


Aiichi» Vi qiimtto rta#-:i, ih muttiiUn? e gli affetti temo fisti 
liarMt.l in imnir-r* Ut<- ■ nnpetto ngti orlflmll 


smà 

I cinque giachi «0110 dtffkiLLi 1 1» ftlUre. m» AAtìLCuttMio una 
tnionA lonfovitA. anche una. v&tUi terminati 
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GENERE: WM 
CASA TAMARA 
^ GIOCATORI: t/t 



distanza di 
dal primo episc 
arrivare dal Giappone, i 
seguilo ideala di uno del giochi 
di guida più particolari e. de 
mentali, tra. quelli apparii ulti- 
mamente nel pori protri a delle 
console a 32 b»i : Chotv O Ri- 
percorrendo la stéssa strada, 
battuta a suo tempo dai prede 
C0is óre, questo seguito prnpo - 
ne lo stesso identico schema di 

•J| , - *'‘vv • - i p . . 

greco inaugurato a suo tempo 
ciati* illustre antenato 
introducendo nuove caratteri- anche 
stic he. come un numero d p\ 
ste. macchine e segreti, sicura 

mem^ p ,u « ,evaw - L' eterne mo vettura tra le sei disponibili in 

che più aveva contribuito ad principio, ua le j o* trova* ■ 

a : ■ . .ina 

no dello po^zio ,.n ra- 



aro, seppure sol 


ente menta, la cosa e 
tal punto che si è pen- 
mantenerla Invariata, 
questo secondo episp- 


accmcere la fama dei gioco, 
era »i parttcoiare stile gratkò 


55 

fefvS 



' > •• - 

ma c 



jp selezionare la propria 
I tra te 


toro numero è ratinato ad 
aumentare dr osticamente, prò 
seguendo nel corso del gioco 
A proposito: di questo fatto, 
bisogna direjttoe sono presenti 
due distinte modalità (le scritte 
dei titoli lingua giapponese, 
impedrscono di comprenderne ( 


nomi), ma sappiate che quei; a ca*od< vittoria* m piste e tir^yi- 

pcinapaie, e più- importarne, * “ - - - 


re di affrontare Sa modalità di 
trme-attadt* che oJ tre tutto può 
^ che essere utilizzata per im- 
pratichirsi. dato che in questo ti- 
po dì gara, fe macchine avversa' 
Vie sono completamente assenu 
In alternativa, si può iniziare a 
gareggsare in. gare singole e, io 
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sottolineare che la moltitudine 
di piste a disposizione, gode di 
una varietà spettatola re, aisifth 
rata da una varietà dì ambienta' 
doni, senza precedenti: trovla 
mo f infatti, le più classiche piste 
su asfalto, percorsi sterrati e Cir- 
cuiti cittadini; senza contare gli 
assurdi tracciati che si dipanano 
tra grotte, montagne sui fondo 
del mare e, addirittura, lungo I 
ni nari di una stazione rrstfopo- 
itana, Personalmente $ono riu- 
scito a ottenere una Quindicina 
di piste, piu tutti i tracciati del 
primo Choro Q, che vengono rì- 
asdatì in blocco, una volta vm 
il primo campionato; in ogm 
caso molte altre piste, macchine 
e sopra lutto segreti dr v,irso tipo 

M ; v sono celato] 
-•.Ile profondità di Còli Per 
■dettene contoÀè sufficiente 

(jssima area 

là. 


che, a dire il vero, non appar 
ne al gioco vero e proprio: 
questo caso, non si tratta di ga^ 
raggiare contro i tempi o le aM 
tre vetture, ma di esplorare il 
territorio disponibile, girova- 
gando con la propria macchina 
in cerca di locazioni, piste e, 
sopratutto, negozi segreti. 
Alcune parti del territorio, inoL 
tre, non sono accessibili imme- 
diatamente, ma lo diventano ìli 
seguito, probabilmente vincen- 
do, ìndependememente del 
risultato di classifica, tutte le 
gare, oppure i diversi campìona- 
ti, L'espi orazione della suddetta 
area* diventa sn ogni caso obbli- 
gatoria Se Si pensa che è prò- 


v«H 



pno in essa che sono nascosti i 
vari mercatini e l rivenditori, nei 
quali è possibile acquistare tutti 
5 pezzi necessari perii potenzia- 
mento dei propr bolidi: Se si 
considera il livello di difficoltà, 
abbastanza alto, che caratteriz- 
za Choro 02, è facilmente intui- 
bile che* per raggiungere la vit- 
toria, il potenziamento dei mez- 
zi si rivela un fattore fonda men 
tale; se si pensa thè, con la vet 
:ura di sene, è già molto biffici- 
le vincere te prime tre gare, fi- 
guratevi quelle successive 
Grà h cam ente, Choro 02 risulti) 
molto carino e colorato* con un 
motore poligona!*? che. senza 
^«giungere il livello qualitativo 


rii Rally Cross, risulta molto fun- 
zfqjhife e velóce* a patto di pos- 
sedere ima macchina abbacar 
za potente. Le musiche, dal tipi- 
co stile giapponese, e la vane ta 
di effetti, come H .dlf ferente 
rumore del motori, sono di 
buona fatture, cosi come la gio- 
cabllità; tuttavia, 11 vero punto 
forte del gioco (oltre al partico- 
lare stile deformato) d siede 
nella grande varietà di piste, 
macchine e pezzi meccanici, tati 
da garantire una longevità del 
gioco davvero degna dì noia, 


• Affli 





5r ringrazia D* interrì&tionàl (Mi 
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CHOX 0 Q 2 

Grazia al particolare stole grafu», e alle 
varietà di piste e macchina disponibili, ti 
primo Choro Q era senz’altro un gioco 
molto divertente, originale e T sopratutto, 
longevo. Fermo restando Taspetto grafico, 
che in effetti non ha subito sostanziali 
miglioramenti, questo secondo episodio 
rappresenta, di certo, un notevole passo 
avanti, se si considera che il numero dei 
veicoli, tracciati a parti aggiuntive è ulte- 
riormente aumentato rispetto a prima, La 
giocabliìià è rimasta buona, a patto di 
prendere confidenza con li particolare 
sistema di controllo, mentre la longevità e 
la sfida, in virtù del miglioramenti sopra 
elencati, si attesta su livelli piuttosto alti, 
Questo mese BsJfy Cross rimane irrag- 
giungibile. ma. tu ogni caso, è il caso di di- 
re: bel lavoro Tarara I 


i- * 
/ 
rj 


t mmtu fà 

Una veto prvaa oinifideni». risulta incito divertente (Ui- 
dir* ]* vij-t* frj*nfihir># non m curva 



itti* «uper deformati è nmuto mvvuu, ms purtrop- 
po eiurlia I* grafie*. olì# « n -a di ormai un arma, 

•ppn.ro un pochino itupomu. 
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Ia mudata «ito moto aerina « in vmnma dep sfratti è 

flfru'lilLm pOiJUVft 


JWM 

Molto wjHvikt*. él QD.UIUS (teU'lmmniMr mal* di mezzi » piste 
dieponi&Ui 
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GENERE: SPORTIVO 
CASA • PSY6N0SIS 
tretocATORi: m 


r tt 


lo siile di gioco non e cambiato nemmeno di una virgola. 
lì che non involerà chi aveva preso la pnma versione. 


bollarono tome un titolo sim- 
patico ma troppo limitato per 
KB sue caratteristiche arcade, 
altri sostennero, invece, che 
rappresentava, comunque, un 

ottimo espenrnenlo ?>f dodici 
mesi fa la concorrenza non era 
molto accanita, adesso doss ia- 
lino scegliere tra un buon nu- 
mero di (imu lazi orti e a lo etiche. 
Purtroppo, nessuna di esse ri- 
sulta troppo convincente (ulti- 
ma delusione formato famiglia 
è Fifa J, 97) e probabilmente l'ac- 
quisto consigliato e looping 


mar europeo* 

Sony) ha dimostrato 
offrire prodotti piuttosto ditte 
remi ira loro, mantenendo uri 
Cottimo, livelli;' qualitativo. Dagli 
^rmat classici - IMpeowt 2097 e 
Destructton : Det ù* J. fino a 
.o^r. Da Kmytvùn ad Aditi# $ 


rebbe dovuta arrivare 
negozi poco dopo i't 
quella principale, 
potrete vedere da 
cosi non è stato 
Con quasi un ani 
ne, APS può 
miglior simuli 
per il 32 bit So 
una risposta.; l 
m cut ufid nello scorso ma 
ricevette pareri conti ustr 
poli/unzmn^ Sandom 


rrw^^ 


Jl> V • 
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Iti (il 


• -YC 
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— T.W- 


, alcuni lo 
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Soccer. Quest'attimo, in 
lare, vide la luce più o 
un anno fa, e venne a 
re una falla, abbastanza 
tu panie per i giocatori 
del mercato P$X: ì gio- 
ie \ Siici. 

Power Soccer internò 
■ ro ana/ '57 non presenta innova- 
zioni radicali rispetto al'origt- 
naie, per cui si tratta fonda- 
mi.-™ talmente di un nuova ver- 
sione piu che un seguito. Ini- 
ziai mente questa versione sa 
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QUI CI VUOLE IL TERZO OCCHIO 

Come tot* off netto nell* receditene, i» vera in no* ai Ione di APS(9 7 è il 
commento italiota | H a limo idiota Purtroppo, il tutto risulte piuttosto delti- 
dènte. Le fresi sono poche (niente * che veder* con I* frenesie di Porteci 
S triker eo Wùmto g Eteveri o motte volte sono dette tuorl luogo, 

Oltre tutto, risulta evidente che te imi riportate cono delle traduzioni 
abbonate di quelle originali In inglese, • non sono mi f ceti In cui H llfltf* 
Meato è piuttosto tetrieeees* te non inesistente. Le corde vocali sono state 
sreslate dello stesso commentai ore farlqeco di Formula T, e anche questa- 
volte gli effetti sono deleten ma esilaranti. Forse, lati difetti non tono spe* 
ertici della versione italiana, órobehllmetrt# lo stesso effetto lo avremmo 
se fossimo inglesi e stessimo ascoltando il cortìmenio inglese, ma ciè non 
toglie che questa -aption* risulti completamenti m «ufficiente. 




? :#■ 

^ 


#* 


eculiantà del gioco Psygnosis 
raspetto arcade thè por$a 
'• o rep prose n taro una va 
onte 3 uJ tema iJnqli sperai ulto 

-D. Dove E ta^er iono ì Prcdfltor 

* :ck (tiri infuocati Ha espiro- 

npg) e le irrititi bornb Ir? yi 

acculate nella «mena den av- 

r\ lanciato a ratr [a cote 
- "*n tono affatto >a mh tara a n 
ritrova tuttora a Turare pr . n 
■ -Uithe c ghiere menti in tarn 
j t perche, hi fondu, sul tme- 

. d' glow OitofPi: tcrcjfc di 

ore più Lardale Ul« dina 
onor dei vero, è necessario 
tlolineare che è preterite an 
^ziqne più simulativi, 

■ ;i ■ Predai or Kick sono ur, 


.v>! 


di una buona organizzatone di 
squadri passaggi di prima, 
appoggi di testa e tiri al vólo. 

In APStST, Se novità arrivano 
quando si scopre che finalmen- 
te p pmuhtUa creglipn? \& ^qua : 
drc della Sène A ( pecca imper- 

aonabile della prima versione, 
Mg, novità menò prevedibile, i 
nnmi dai giocatori questa volta 
crino q.-plii v&r, Non più r>' pro- 
babili ed e cono mici (nel senso 
che cosi non eia necessario 

pjy-ìu i diritti) riadattamenti 

dei nornt reali, ma nomi e 
cognomi di torti i giocatori 


europei ed extra corri unità ri, 
infatti, troviamo anche le prin 
cfpatì squadre nazionali, altra 
mancanza (forse rrtenò rilavori 
te; ma se vogliamo non troppo) 
del primo titolo. 

L’aspetto più «datante, corrimi 
que, d: fniernationAt 97, e la 
presenza del commento parla 


to In italiano, spassosissimo. 
Non basterebbero pagine e pa- 
nine della vo.rtia rivista del 
cuore per commentare In modo 
adegualo tale aspetto, per cui 
vi rimando al mìsero box sparso 
qui attorno (logica ferrea). 

Che fare? Comprare o no l'ulti- 
ma versione di questo Adìdùs 
er Soccerì 

Péstamente, chiunque non 
ia la voglia, o la possìbiità, 
sorbirsi (e squadra nippòni- 
che- dì Wmnìng Bleven * 97 può 
tuffarsi senza dubbio alcuno su 
un altro buon gioco Psyqncsis, 
ne trarrà giovamento’ 

• lira 



meno pnaarrt 


P lo 


azioni 


A MW£* SÙ €€ n HTTSm *97 

Personalmente, se dovessi scegliere ™ 
simulazione calcistica per Psr comprerei 
Winning Eleven ‘97, Ma. natnraimente , 
runajse un giudizio personale.. Su questa 
versione di APS rimangono gli stessi dubbi 
presentati per la versione originale. Come 
al solito- sarebbe molto meglio poter pro- 
’.'are il gioco, visto che potrebbe rivelarsi 
sia un acquisto azzeccatissimo, sia una 
vaccata senza precedenti Se cercate in 
viRS la perfetta sim ulaz ione, girate tran- 
quill&mentd pagina e lanciate al calduccio 
i dindi Se volete un titolo capace come 
nessun altro di scatenare vere e proprie 
risse tra amici e capace di farvi passare 
serate attaccati al pad, cercando di ucci' 
dece l'attaccante avversario a colpi di 
calci nella schiena, beh, AdldA? Power 
Soccer è U gioco che fa per voi. 


Mfltf f PCHSAM 

àQfOOOOP 


• ndq nevka sarebbe meglio a 
c \*sizjonc un bel palo ai sci 


imm 






1? 

D 


immuni 

V -ite- dlvrt^MtW r. ur.TTwii**». irmi» è mi sULema cdE- 

torlio listile Un po' ti'oppo arcade 


&flÀ PfM 

Animniofii m por n*rva#e iti* dewagho tfnhoo xumo 


SOMW 

Commento fkUoolà mi ufT*au sonori un po' disumati dilli 
parto* 


mm 

Le flqiuulre iUUlAr.n hód una. prcJlh&tezu non 

>ìa poco Cri timo ^ us lori' prwisnu tutti I nXEfip toniti suro- 
pel 0 ìt narLohftH 
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GftffRE; SPAMTUTTO 
CASA: OMfN / 

treiOCATORh t 
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La visuale ivcwnelnca rende perfetta mente lù 
del gioco, dncxh# «e non ne veioctue lai 


Potevano forte menci 
mi, sequenze In Full 


le séfc% i 
■ V 


fa lung# i 


oi creiamo mondi* 
Questo e il motto della 
Oriqin. storica sotiwa- 
rehouse autrice di una delle sa- 
ghe più famose di tutte i tempi 
Uktma Tra tasti andò lì suo cavallo 
di battaglia (che intanto sta per 
vedere per Sa nona volta la luce 
su PCX circa due anni fa t'Orrgin 


pomate Cruiàder no remore 
(npsufi rimorso) 

P^pPrita principale di Cnj*ade r 
me era quella di unire, in 
reccato min. elementi tipici 
|ochi di ruolo con un'azione 
■:ka e coinvolgente degna 
nglior sparatutto Erano, 
I tempi in tur si iniziavano 




*** rifate 


•itoli 


e 


a 

« 

traci 

rap preUnt a va un no 

iiqr, i fic a t ivS ! -®pr at ! u Wper < he 
portato a termine da una asa 
“specializzata - come rOrigin, 

Ora ritroviamo un'altra volta il 
nostro mercenario rosso, sempre 
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IL GIOCO 01 RUOLO. 

CHE NON C'È 

Corni gl* dotto, in Érusaetar Ho 
flifflone agiste fa posti nmtà di 
frugare nello tasche delle pro- 
prio vittime, Questo può essere 
considerata l e spetto pi ù vicina 
»1 cuochi di nuoto di guasto tito- 
lo H «r r ofllis ndr» I wirl figo Atti 
fk* vi <>fri»*rinno A il», lari 

più faci!* Anrin» le delt* 

sezioni a vanzate, ricaricare Le 
propri» armi, oppure recuperar- 
ne di piu patenti, altre che Ira* 
vare gii indi spensa bui medi pai 
che os mieti ono al nostro eroe 

di non passare tre i piu in me- 
nta?* truppa repentina- 
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SCUSA C'HAI DEGLI SPICCIOLI? 

N*lf originai* por PC, COfne in quell* ve/tìbne. * possibile rubar* noli* lasche d*t proptr namrcè, U*i. un, proprio cosi 1 Spiratagli sentiteli irMar*. tiemare e 
ppir una volta eh* sono caduti «lecchiti,, Tubategli armi, orologi a portatolgi vari. Comunque, passando ad argomenti piu seri, quella che segue r una piccola 
spiegati one di una missione avanzata par larvi rendere conto dalla dinamica dei livelli una volta che ai procede nei gioco: 


& JL 


'V 



Quando vi teleportate in que- 
sto livello la prima cosa da 
fare è trovare il codice per ap- 
rire la porla al termine del 
corridoio. 


Semplicemente accendete 
questo terminale a leggete le 
(altere che compaiono come 
farebbe uno qualsia mi persona 
e voi la, ecco il codice. 


OOBI 

^ .ia aa l 

, yoQ 


Adesso, con molla calma, 
camminate lino alta se curri y e 
travestì le vi per passare inn os- 
servati. Se vi beccano non vi 
resta altro da fare se non pic- 
chiarti *.« 


...ottenere l'accesso per la 
stanga seguente. Questo è il 
modo in cui mi risolvono gran 
parte dei puzzle in Ousader: 
no remora#, ricordato velo. 




3F <2? - 
e^Sh! 5 v»- 

- Sr \i *2 

-M ’ 0 J m. ^ j* 
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^ * V" ìtu-ril 

• »- " J* V «fi-ìi 
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P* 

ci per 
e sen* 
di con 



urtalo nelt'i 
console 5eg<* 
ino vqislonc, ott 

nel recuperare c 
irte chiuse, ucc 
ur tare si 

trailo- eteftfcontei* scarfeare il prò 
fucile a impulsi contro tl te- 
ji f rappone tra di noi 
rjta de) livello la struttura 
ae) g i occ?% {toro etrepp , e il con- 
trollo inizia tmeNf e rH-utta un pò 
ostico, ma è una co 
/est dopo le prime part 
Questa versione a B2 bit de 
Dfigm. in ogni caso, nsufta 
dente La frenesia della versione 
PC ha lasciato spazio a una noia 
n sormontai te Questo per la 
bruttura dei livelli, troppo simili 
:ra di loro. Per la banalità dei 
nemici e la ripetitività delle 
dazioni in cui ci si viene & trova 
e. Se prendete Crusader, di 
■ morsi ne avrete più di uno 

* lave 
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GMUSMtt: NO MMOttfi 

Ornai le conversioni PC /console e vice- 
versa sono al] 'ordine del giorno. Dopo J 
vari esperimenti Pflygnoàtó, anche molte 
altre case continuano a trasportare giochi 
di vario genere su console Questa volta, 
però, non si tratta delle solite avventure 
grafiche < come Broker i Sword o Dlseworid 
2) ma di un titolo ohe, seppur mantenen- 
do alcuni elementi strategici degù rpg. 
risulta fondamentalmente uno sparatutto. 
Uh genere di titoli che sulle console a 32 
bit non ha mai goduto di una grossa fama, 
e comunque non sembra essere Grusader- 
no remarse che riporterà in auge il gene- 
re. Di video-giochi d 'azione per Saturn ce 
ne sono di molto validi, non come 
Crus&ter no remorse, che, se fosse una 
conversione fedele, sarebbe risultato un 
ottimo acquieto. Ora invece ci troviamo di 
fronte a una versione assai meno fenoli ea 
ed elaborata dell'originale, peccato 

MW ( PENSARE 

ao o oro o p 




Il coijtrnEao Gel | "-M.’tiDSlJiJJjPV ma» è dal irj lgl I h! p In Alenili 
v.±b I rertdn pr;ibl*Tn*lWJO 11 prowgtìJmÉflto ’ d L #000 


Pu* atóii De! truffi ÓC ó*\ wj*.- gJMlU «ffc> l*T.tl # mi S*tum 
^TTJI vs*1> dpi #pf iri-p 4 OttliAl datala- 



Wkmte m&Jo, fumilo t**- 4ualc.hr rflrtU* 
Innervosirti n , uni j^wjcaaoil 


sonoro pAnM» 


IE gioco e T.iatj-, tip la nc:* preme il sopra, vy«mo, dato 
cfc# bdu 1 liv*lii tt lanai^iDu jvinrrilri—rwif 
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La rivista di computer 
che ti la capire tutto. 

Dalla prima all'ultima parola 
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SSe? 
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1 a Prilc M- 

*** b 'Rndnj 
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COME SI FA 

/■«uttiABf IL SCHEDA VIDEO 




APAMIREDA 3 MI 


ti'artCGMUAMfffll 


U KiW' 


MEL 


IN TUTTE 
LE EDICOLE 
RIVISTA+ 
CD ROM 
L. 8.000 

UN CU ROM 




DITUTTO 

LA MACCHINA ■■ 
FOTOGRAFICA 
I PROGRAMMI C 


m £1 


' "KZ - ■- , 


MB wm 

'■ VmutT^ 

A,fj_ 


All EEEFTTI SPUMALI X7 _L 

i .i j %{j ! i HlLiU 
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Ci eravamo dimenticati di dirvi alcune cose rìguar- 
danti il fantastico picchiaduro della Sega che rap- 
presenta il terzo capitolo di una saga che ha fatto 
| la storia dei videogiochl. Virtua Fighter 3, per ora 
presente solo nelle migliori sale giochi d'Italia, ha 
già mietuto spassionate lodi di ammirazione. 
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DO P 

i- 

DOUBLÉ PUNCH EL DOW SPI N NI NO CWOf PP*A-PP 
D Q Um l i 1 1 i NC M STR .1 : c H T i C >C K PP * K 
n ' ■ :m p*e 

EIA CHI ifc CON bl lE CHOI P+**PP 
RETI -■ un. ••• •- 

FC ^AROS SPIRAt LEAPiHG Fir.T re S*P 

u c . trt*B/P*F 

□ ,i , p > n 

MIO Vi i U QIU P*K 
KICK INASMI- »*P 
FI PÒ IV IN Dfl*P 

:R)Mi N F.C 

T h nij cor v r , ioi V H R O » v . D;A *P* C 

fìf TK *OY/: l*P.C 

fH»Sr 0-H T.ilOi - STI' Lì t:A*l*P*G 
HI. T .... i HfiOW STVL-: t'JUP^O 

... ; O *,l*PtG.A»l*S*P*0 

iCOND |i, t ; NftOW - SIYLE ;: A.I»PtQ.»*hS4p4C 

rniRD A*|>p4G»ft.|*D+PtG*D»S*P'G 

THiFlCJ t Si VLt 2 A.l.p.a.A.FOtp.G S O.p.G 


ftftni STA o+p-g 

GUUTAIN FA ‘i 1+A'PtftfrC 

5101* l P^K^Q 

STUN PALM HE VERSE BODYCMÉCK; P^K^«AtP#K 
F^K+GUtfflA+P+MI+ArHP 
R ’ <VK 

•hr-, • 

loftACOH SPIAR OASH1 O, A • K-GfA.P 

|u« Asciti U riwh Cv. D/A*R *t*,A*P^4fF4P+K 

P.E 

■ L ' ■ inu kicr: *+e 
ROUND PUNCH; D/A+P 
ckv/arus leapjng fisi pqumcé m 

Ù\ il Ci t TUPTI DiP 

ì. h 1 ,- W e i • • • n r vi r ^ ti SA f* - *< 
hi IL .... HC V LR5AL. 

* ; < v tiiUEf ì e o o v c h . c > ór * * p * o 

. i o-r *o 

■ DO m D.C 
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JACK 


JEFFRY 




u^y*. 1 V '•%> 


K L_ L '• •• • < '* • A.p 

i- 1. L AiPiH 

CLGOW bACKFlBT A 

I- LB 0 V / B A C K H S T LOW Ki A 4 P*W ► K 

1 Ì BOW BACK! ■ : HE AtPf -K 

BEAT KNUCKLE DACKFJST SWEEP: P+IUO/P+K 

Li;. H il L i : . T LO WiPiKIlKNfDiK 

> a NT NI WA R IA DB * P 4KHAKK 

KtCKFLii BJI + KtO 

DOUBLÉ PUNCH ELBOW BÀCKFL&T LOW XÌCK; A* PRA*PP/D+A 
. J NCH È L B O'.V HJ C KH! T : L L . K A . PP/A * PPK 

BACXF ,T LiP I.PTJ-H 
C.CKFI.Tt t+W*l«P 
J OF . =, 2 C£NT; P*K 

I PA ■ ,T. • TRJPL U;fCr P*G<PPf» 

API M LOJK A Fi !j è. fi - L DIA tO/App.G 
E .. O+S/l 


i t ',7 > - L BLID DtKtQ 
O/AiKiG 
I ; .N . U/A.P 

CLPOtV HAHI K A>WiP 
OA^HI t E l JC FF*P 
OÀSHlNft FI BOW IIP: FF 1 PP 

UHUH tl LUV. I*P 

i»mA. pp 

j j t-; Ff«K 
ItAtK 

KE; ■ • IM*P 

TV/ J F1STE D UPPER D*P 
■ 1 C r J P • 5> < fP.P-O 

QÙ3t THI D/I*P«G 

MAC HI 7/ £•: CUtJl M-A.^tì 

A*P*G 

TflCj ;:jLhiraithD»tPtO 

FRONT BACK BRE AK E Rr kfEtfiO 
TRIPLE SHOULDER RAM; §*NA«P*a 
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KAGE 



LAU 







O+WA+P 

SMUTO cnop COMDO: JUP+tt+P+K 

i (VÀ ■ K 

UflCKHIr MU. S/ltK 
UQUUlWU BltfEKTGKJ D/A+H ■ t 
HCÈIL KICK: O+K+Q 
«EVERSI KfCKFUP; Srt+*+0 
ilPLE FU Kr UFI WM+* 
ri-‘i pf,p*k. C 
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l LOW POI 1 . D A . P 

HflNDS 1 • ND Kl D/l * K 

! FISE l + PP 

HELJK REVERSE HOPPlNd SPIN KICK: l+PP+K 
DOUBLÉ PUNCH LOW 5 W I P £ PP+D+P 
EVSPOKI A + P*K 
DODGII ' DOUI ' : POttt l+P#K 
BACKWARDS HEEL SLAM PQUMCti: Gtffc+P 
GROUND 5 !»A*P 

DP OVt ii H e Gl $/A*K 
t 0 B ■ K - G 

fALLIN LrC*( S^A»P*G 

PIGQY -JACK K ' ‘ • S ■ P-G 
SKY STRI* KlCtt INTO V 7 . |+A*P *0 


L Vi E LUE FIST IH/:; 0;A*PP*K 

L ì W D LUE MSI PU liCMt --K! Ili O/A-PPP/Ì * K 

LO Vi BLU FISI TRIPLI PUNCI " OAPPPD-K 

u . WA+PPP/A+K 

LOW DM . Fisi TRIPLI: I U O/A + PPP+K 

LUMI fNG I ■ tl AKS> i iiOP 1+P 
• . £1L D, A< K 

DOUBLÉ U.r:'/ K . S/A*KK 

C flftTWHEÉL v- . A*K.G 

BEVI C K F L IP P S/A.K+fl 

R£ E rotini r I a c K I ir Li Ci S.I-K-G/UK 

TRIPLE PUf r IP PPP I K 

TRIPLE UKf H ? PPPFUK 

TRIPLE. PWN • PPPA-K 

DODGING SN* K !v R*E 

CAR T MLi l O V f il C ix O u > t A P-K.a 
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SARAH 



SHUN 





SmMNÌhiG LCU K!CK: D'1 K 

sr • UN U 0 Lev,- KICK i AL L ÙOV K: 0/ì#K*Q 

5 PIMI 11 I I C. Q/hKK 

SPItfNING LOW HE N HIGH KlCK FA LLDOVVN 0fl>KK+O 

O/A P 

1KHUCKLL I I! C> . A*P*K 
S&CRtFiCE toi; KICH P*KK 
UPPERCUT THRUST PUNCH: DfA+PF+KK 
BBU^Km CR,Ì . FF * P *K 
TG, ì LO - Uh.: S/A*F*K 
fcODC D'A‘K*E 

Ot G •* : ... : k C . JUft«E 

00-, .E NC LDV,' 1 KICK FALLDOV PM»*J(+0 

É.: CUULì I** PP 

TRIPLE £ . '. RAIGh . ! UHI H: I * A +PPP 

BACKWARDS DODO E BACKHAND SWIPE: SA+E*P 

t> ac KVVÀHDS OODO TWO FLiTÉO STRINE: KP^E 

iEAinna il » ikg poh noi • ws+p 

FO M AH V' Sii LI M t -.P- SiF 

AUVANOHG r C YTl'i O BACIIIFICE STR1K Et W*F 


SVVÈEP AND STAND UP LYING^MK 
ROLLOVER SCISSO!* KtCKSi 
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ELJ3 0W QVEfiWE AD EDGE KICK: JUPff+K 

tOL l UNT : vi D + P+KK 

' O/A * KK 

tu OML. S,K/*»K 

o u d HOrriHo :irin friiG» A*«+a 
U ‘j :. ■ L t I ut ■ #U»1 Ai _ FF/S*P*R 

CHOP D/A*P 

KMEESM^SH KICK: t*N 

BACKWARD5 HIGH JUMPING KHEt POUKCE- M*» 

I 1 ,. . A l * H 

orni* i ; ww o-i.mc 

ft OfA*K 

1 KIKLi :.NL hAbrt: l.p.fi 

S A ^P*G 

tìllPt L A' . li UP+0#PPP 

mn 'ili g i *i :c trip e r ."jinch nun*K«ft*PPP 


w\ 
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TAKA 


fc 4 


OVEftHEf .■ 0/t < P«K 

SUI.W 1 WO MUCO J Pi ■ DIA*PfK 
TWO H/VNt 1 u us ; D/A+P+KKJC 

THRU'iT PALA A+PtK 
DOUBLÉ TMfUJST PALM: A+P+K+p 
THIPl A*P*K*PP 

DOUBLÉ PU ; I - AP PP*A*P 
) 4 PL • RI SU: PPPPPP 
. s TRK P*K*G 
DOUBLÉ i D/A + PP 

ufi • D/t «-P* G 

\ DA .PtO 

CRAO TUR/ A*P*G/<i>ptO 

. TRIP A.»Ptia/D*PiD 
AfPfQP»Q 

CATCH 5UMO RI i l«A*P*0/nP*G 

CATCH SÌDE TO SI01 PUSH DOWN; C 

. CH l*A*P*OrtM*P*C 

CATCH tu jihov; |*A*P*a/P,6 


WOLF 



GRi; .. LAHU O/A+P** 

UAìPìK 

0 ' DC IHO D/A* K <£ 

! U OLE PUm H LL PP/A + P/l+P 

P «N iH ' . □ f DOt L M PP,'A * P/D/l + P* K + G 

HIGH KICK : i + P+K 

MI 0 KiCK J . i i. Dii tP4 K 

LI D*P*K+G 

DO ‘ DUPLE Dii <P»K *G 

l+P*C 

I >A i I ■ A iP.C 

AfiM LG P-K-O 

rr.Pto 

A+p+twWA+p+u 
A + P + G/P > G 
A+P+Q/A+P+G 

A4ptOiA#>ttl4Pt« 

CATCH ÉW^rt^ *.p*<VA ,p . G tXA *P*S 

A»P.OA^tiÌÌ»P*a 




N’\v; à^wséìi?- 1 ', 
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V. RESISTENZA 19/A - LOC. CÀ DI SOLA - CASTELVETRO (MODENA) TEL./FAX 059/701235 



PERMUTIAMO ANCHE IL VOSTRO 8 BIT 


CIOCHl PER 3 PO, NEO CEO CD, SECA CP E MECA CP 
C IOCHI NINTENDO E MASTER SYSTEM 
CIOCHl SUPER NINTENDO E MECADRIVE 
CIOCHl PLAYSTATION E SATURN 


DA L. 40.000 
DA L. 20.000 
DA L. 30.000 
DA L. 50.000 


AVELLINO 

Via Guarini, 23 



< min I t H v KitCH-c ìaìh. Hi Li] mk.ìlia 


BENEVENTO 

Via Torretta,, 1 9 




! nostl negozi 
li trovare 
i siile programmi 
icativl per II tuo comp 


Vasto assortimento 
di titoli Playstation, 
Saturn. Ultra 64, 
Megadrlve. EameSoy. 
Super Nintendo. 


i rfi n j* (si® 



LEADER 


SONY 


CTGL0 *'■- 


NIBILE LISTINO «(VENDITORI Tel. «26 37110 Fax 0125 113175/ 37110 DISPONÌBILI US UNO RIVENDI! Oi 
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DESTRUCTIOM DERBY 2 


OestrucUon Derby 2 si rivela 
ostico anche per i giocatori piu 
esperti, per cui vi faranno pia- 
cere alcuni codici: 

inserite come password MAGSrPOO e 
avrete la possibilità di accedere a tutti 
i tracciali Altrimenti la password CRE- 
DITZ! rende la schermata del crediti si 
animerà comenon mai stessa cosa 
con ToNyPaRk 


DISRUPTOR 


Per tutti ì giochi in stile Doom sono 
sempre esistiti un sacco di codici 
Disruptor non poteva esimersi andate 
nella schermala della mappa (setect 
mentre s* greca) e disattivate il real- 
time mode premendo LI. 

A questo punto premete triangolo, X. 
X, cerchio. X, triangolo, quadrato e 
quadrato In questo modo vi ritrovere- 
te con l’energia al massimo Per otte- 
nere un sacco di munizioni inserite X, 
quadrato, triangolo, triangolo. X, qua- 
drato. triangolo, X 


SUIKODEN 


Un piccolo consiglio per Suikoden in 
modo da avere qualche soldino extra 
Una volta che avete 20.000 bit in tutto 
il gruppo recatevi a Roddai d Parlate 
con la vecchietta con la tazza e gioca- 
tevi 10.000 soldi, scegliete una tazza 
Se avete sbagliato ripuntale 10 000 
soldi e scgliete la tazza sotto la quale 
c'era il soldo la volta prima, avanti cosi 


a volontà per 

avere tanti soldi d anon sapere come 
spenderli 

■ iA 


TOMB RAIDER 


Dopo la guida completa anche qual- 
che codice: nella schermitala dell in- 
ventario premete Li triangolo. L2, R2, 
R2. L2. cerchio e LI Ora avrete tantis- 
sime munizioni e armi, 


CONTRA LEGACY 


lanciare un grido, ora. prmeendo A, 
potete saltare I livelli. 


WWF IN YOUR HOUSE 



Dopo la recensione entusiasti- 
ca (96%). eccovi i codici. 
Metette in pausa il gioco e 
quindi premete sinistra, sinistra, alto, 
basso e R2 per fermare i combattenti 
del computerai , L2, R2, L2 e in que- 
sto modo le bombo saranno sempre 
disponibili 



È possibile accedere a una sene di 
bonus segreti componendo dei codici 
particolari nella schermata dei titolo. 
Bamboo Arcade: R2, RI destra sini- 
stra. LI, L2. 

Bamboo Gyruss: L2, LI, sinistra, 
destra, Ri. R2 

Movie Player: LI, L2. RI. R2. alto, sini- 
stra. basso, destra. 

SFX Player: R2, Ri. LI. L2. alto, 
destra, basso, sinistra. 

Scelta Armi: L2. R2, LI, Ri, alto, 
basso, basso, alto. 

Continue infiniti: L2, R2. LI, Ri, sini- 
strai destra, destra e sinistra. 


TOMB RAIDER 



267776 

220969 

713948 

900277 

213940 

866141 

321904 

196861 

040186 

841003 

300167 

180771 


Anche per lo sparatutto dei 
Team 1 7 qualche fraccagiio di 
codici dalle funzioni piu 
disparate 

- OTTO CREDITI 

- NOVE ASTRONAVI 

- INIZIA AL 2 S LIVELLO 

- TERZO LIVELLO 

- QUARTO LIVELLO 

- LIVELLO CINQUE 

- LIVELLO SEI 

- LIVELLO SETTE 

- LIVELLO OTTO 

- LIVELLO NOVE 

- SEQUENZA FINALE 

- INVINCIBILITÀ' 



Anche su Saturo esiste qualche tac- 
chetto per il capolavoro della Eidos: 
durante una partita mettete in pausa e 
ancate al “Load Game Boofc alla 
pagina per usare dal gioco, quindi 
premete Z Y. Z. Y, X X X e start A 
qeusto punto Lara avrebbe dovuto 


L© password per tutti i fanatici 
della coniraternita di NOD: 
versione normale 
GTJKE8W7B/C9R6 7C70W 
special poerations - 3Q5MQ8G2 
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COMMAND & CONQUER 


Per fermare i nemici che conti- 
nuano ad attaccarvi senza 
sosta dovete letteralmente 
metterli nel sacco ( ) alternando tutta 
- loro base (ma proprio tutta) con dei 
zecchi di sabbia In questo modo non 
coiranno più costruire strutture o pro- 
durre veicoli f 


ATHLETE KINGS ' 


bei gioco per Saiurn possiede aleu- 
simpatici e utili cod ici che poi ranno 
sonarvi utili per batiere qualche 

’ecord. 

30 Metri ostacoli: quando paria l an- 
" inniatnro prnmeto alto, cinifitra, 

- ìsoo e destra por saltare l'intera 

—jt —i f ci - 

jfere, volare: quando appare l'astro- 

svp utilizzata il eprnndo joy per con- 
donarla 

" 0 Moiri plani quando parla lannun 
: jitoro premot© alto, sinistra. basso. 

- - stra, Y. allo, sinistra, basm destra, 
e vfneorcic senza troppi problemi 

-^ncio del peso; quando l'indicatore 
-’iìla potenza raggiunge Tapice sulla 
"istra premete il pad in un moto cir- 
; ; are continuo, al posto di schiaccia- 
i pulsanti. Rilasciate per eseguire >f 
=ncio, questa volta coprirà una 
stanza senza dubbio maggiore. 


VIRTUA COP 2 


ella schermata della selezione del 
elio utilizzate il pad per inserire I 
dici che seguono 

“ AGE - Premete X per scegliere il livei 
: ± partenza 

..MARTY - Premete Y per il livello di 

irtenza. 

-NET - Premete 2 per iJ livello di par- 
anza. 


VIRTUAL ON 


Sbottoni segreti e mosse speciali, 
"covi i codici segreti Puma di tutto, 
er scegliere VR Jaguarandi, nella 
schermata di inizio, tenete premuto 


start e insieme lo shift sinistro e quello 
destro un suono dovrebbe segnalarvi 
la riuscita del trucco, inoltre Viper 2 e 
Temjin possono eseguire degli attac- 
chi aprticotari premendo alto e alto + Y 
dopo che si è saltati. O ancora 
schiacciate una qualsiasi direzione più 
tutti e due gli shift e un tasto a scelta 
tra A Y e C 


WORMS 


Prrneendo G e Z per nove succose 
volte, nella schermata della scena 
delle armi, riceverete un abbondante 
fornitura di nuove armi 


ALIEN TRILOGY 


Altro password per aiutarvi noi debel- 
lare l'infima razza aliena. 

FVNKYG 1BB0N - Invulnerabilità 
F 15H1NGFUHGVNS - Armi a bizzeffe 
FLYTG?? - ÀI posto dei due punti di 
domanda mettete un numero tra 00 e 
3^ per il rispettivo livello 


DAYTONA CCE 


Anche in questa rivisitazione del gran- 
de arcade Sega funzionano i codici 
per fa vecchia versione, quindi fer- 
mandovi sotto la slot -machine de» 
primo livello e premendo X potrete 
avere piu tempo (sempre che otterrete 
tre 7) Premete anche X, Y. 2 (assie- 
me ì mentre schiacciate AoC nella 
selezione delle piste; ora potrete cor- 
rerle al contrario 

Naturalmente arrivando primi in moda- 
lità hard in tutte e tre le prime piste 
significherà potè* usare UMA il cavallo 
del west 

Se siete nelle ultime posizioni tenete 
premuto a fondo Z per ribueccare il 
leader della corsa (però 


ULTIMATE MORTAL . 
KOMBAT 3 


Per utilizzare Smoke, ima volta scelto 
Robot Smoke, premete sinistra (destra 
per il 2 giocatore), parata, corsa, cah 
ciò alto e pugno alto fino a quando 




non inizia rincontro. 

Inoltre potete entrare in una scherma- 
ta segreta se premele in aito, B. A e 
sinistra basso. Y nella schermata del 
titolo. Infine, per sentire tutti gli effetti 
sonori, schiacciate sinistra, basso Y e 
Y alfa schermata del titolo. 


DONKEY KONG . 
C0UNTRY3 


50 vite farebbero comodo a tutti, nev- 
vera? Allora premete sinistra, destra, 
destra, sinistra destra, sinistra e 
destra e inserite LIVES nella scherma- 
ta della selezione del gioco. Un altro 
truccherò quando la musica termina 
nella videata del Game Over schiac- 
ciate A, B Y. X, L e R per un simpatico 
trucchetto musicale 


SONIC 3D 


Selezionare i livelli in Sonic 3D? 
Semplicemente, nella schermata in cui 
lampeggia la scrina “Press Start pre- 
mete B p A, destra A. C. alto, basso e 
A Un suono vi confermerà il successo 
del trucco: „ ' 


FIFA '95 


Àncora codici, questa volta per un 
gioco un pò vecchiotto Alla scherma- 
ta principale del gioco inserite i 
seguenti codici: 

Super potenza - 0, A, B, B. B B, B ( B, 
B, 8. 

Super Pagiiuca - a a, a a ( a, B B, 8, 

B, 8. | 

Super attacco Interista - A. A, A, A, A, 
B. C. | 

Super difesa - B. B. B. 0, B, C. C. 
Modo Shootout - A, B, A, C. A, B 


INTERNATIONAL TRACK 
& FIELD 


Who will be number one in thè 
worid?' ( Chi sarà numero uno nel 
mondo 7 ' j chiede lo speaker prima di 
ogni evento sportivo in International 
Track & Fteió della Konami Ebbene 
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sarete voi a conquistare - e facilmente 
-tate titolo, se seguirete la nostra 
guida Mettetevi un bel paio di calzon- 
cini di lycra e state pronti ad affrontare 
te diverse discipline. 

100 metri 

Questo è abbastanza ovvio: basta 
schiacciare QUADRATO e CERCHIO il 
più velocemente possibile compatibil- 
mente con le possibilità umane e ricor- 
darsi di premere X un attimo prima di 
raggiungere te linea di arrivo, così che 
U vostro atleta si protenda in avanti 
consentendovi di bruciare i vostri 
avversari teul filo di lana", proprio 
come Linford Chnstie. 

100 metri a ostacoli 

Anche in questo caso si tratta di acca- 
nirsi freneticamente sui pulsanti QUA- 
DRATO e CERCHIO state attenti a 
sincronizzare coi giusto anticipo il 
momento in cui premere X per saltare 
gli ostacoli. 

Salto in lungo 

Il fattore cruciale, in questa disciplina, 
è la velocità che riuscite a raggiunge- 
re durante la rincorsa prima della linea 
di salto Premete QUADRATO e CER- 
CHIO fino a quando il vostro atleta non 
è quasi sulla linea, poi schiacciate X 
fino a raggiungere un angolo di 45° 
per un salto da record mondiale 

S^feto triplo 

L approccio che dovete adottare per ri 
salto triplo è lo stesso di quello del 
salto in lungo, tranne per il fatto che 
quando raggiungete la linea di salto 
dovete schiacciare X per saltare sia la 
prima che la seconda volta La X va 
tenuta premuta fino a che non rag- 
giungete un angolo di 45 

Salto io alto 

Correte più veloce che potete in dire- 
zione della pedana, dopodiché pre- 
mete e rilasciate X per saltare l'asticel- 
la. Non dimenticate di rilasciare nel 
precìso istante in cui avete superato 
l'asticella. 

Salto cori Tasta 

Questa è una dalle discipline più 
impegnative, in cui é assolutamente 
cruciale il tempismo della sequenza 



Avvicinatevi alla linea di saito con una 
cadenza ritmica premendo QUADRA- 
TO e CERCHIO l'asta si impianterà 
automaticamente ne f ia sua sede 
Quando sarete all apice delia traietto- 
ria di salto, premete X per far portare il 
corpo del vostro atleta al di sà dell asti- 
cella. dopodiché rilasciatelo per fargli 
sollevare le gambe 

Lancio del martello 

Fate roteare il vostro atleta premendo 
velocemente QUADRATO e CER- 
CHIO Alla quarta rotazione, premete 
X senza rilasciare, finché non raggiun- 
gete il fatidico angolo di 45 c Lasciate 
andare e osservate il record mondiale 
sbriciolarsi 

Lancio dei giavellotto 

Premete QUADRATO e CERCHIO per 
raggiungere il massimo della velocità 
prima Lelia linea di lancio, odi preme- 
te X e tenetela premuta fino ai consue 
li 45*: a questo punto potete lasciarla 
andare e godervi la magica traiettoria 
del lancio. 

Lancio dal disco 

Premete QUADRATO e CERCHIO 
rapidamente per cominciare a roteare, 
più o meno nello stesso modo del lan- 
cio del martello Questa volta potete 
lanciare alla seconda rotazione pre 
mete X e rilasciate quando raggiunge 
te 45° 

Lancio del peso 

Per un lancio potente ed efficace pre- 
mete velocemente QUADRATO e 
CERCHIO mentre il vostro atleta si 
posiziona di fronte al cerchio di peda- 
na, poi premete X e rilasciate in corri- 
spondenza di un angolo dì 55“ 

100 metri a stile libero 

In questa disciplina natatoria è assoluta- 
mente cruciale effettuare una buona 
partenza Al Gol schiacciate QUA- 
DRATO per tuffarvi e quindi continuate a 
premere CERCHIO e QUADRATO con 
un ritmo sostenuto Ai 50 metri premete 
X per far compiere una virata al mostro 
atleta, m modo che si spinga con le 
gambe contro il muro e riparta fn dire- 
zione opposta. 


Un dinosauro fra la folla! 

Durante *1 lancio del peso cercate di rea- 
lizzare una disianza che abbia tutti i 4 
numeri uguali (per esempio 11 11 o 
22.22 metri) Se o riuscite, potrete scor- 
gere un enorme dinosauro fra la folla 

Mole 

Se nel salto in lungo o nel salto triplo riu- 
scirete a realizzare una distanza che 
abbia le stesse tre ultime afre (per 
esempio 15,55 metri), vedrete una pic- 
cola talpa spuntare cf improvviso dal ter- 
reno 

Costumi da bagno 

Per cambiare i costumi da bagno nei 
100 metri a stile libero potete digitare 
questa sequenza (prima di selezionare 
\a disciplina}: SU, SU, GIU\ GIU 1 , SINI- 
STRA. DESTRA. SINISTRA, DESTRA, X, 
CERCHIO. 

Space shuttle 

Per fare apparire uno Space Shuttle 

Hi irante jf torzn ter • i - wo noi c^itn rnn fa- 
sta fate cosi qualificatevi ai primo salto 
alzale l'asticella di più di 40 centimetri e 
quindi saltate quell’altezza 

Astronave K orlami 

Nel salto in alto dovete superare Tasti- 
cela al primo tentativo: quindi alzatela di 
almeno 40 centimetri e saltatela di 
nuovo al primo tentativo Durame il satto 
successivo vedrete un astronave 

Palloncini 

Durante il lancio dei martello, cercate di 
realizzare una lunghezza le cui prime 
due afre coincidano con le ultime due 
(per esempio 54,54 o 63,63 metnJ.La 
folla festeggerà l'impresa facendo vola- 
re centinaia di palloncini. 


TtIROK 


SNFFRR disco inferno 
FRTHSTHTTRLSCK: vite infinite 
CMGTSMMGGTS tutte le armi 
SLLTSRRFRND. munizioni infinite 
THB3T gallery 
DlKTDR story board 
FDTHMGS: show credits 
THSSLKSCL: spini mode 
RBNSMTH invulnerabilità -tutte !e 
armi- munizioni infinite e big heads 
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10139 TORNIO VIA VALDIERJ 12 
jVfCINO PIAZZA ADRIANO) 
TEL 011/4340289 ■ FAX 011/4348189 

ORARIO: I 4,00/1 9,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO 

i-iOLHSQJO É, '/ZnurfA «JIOOJJ £ ZOìlZOLEÌ 

M. DRIVE - S NINTENDO ■ GAME GEAfl GAME BOY NEO GEO 

sATuffN Playstation mega cd aw+ga n intendo ì 4 iix 
COMPtJTEPS - CD ftOM ÌOfTwAJ?É PERMUTA I VENDITA USATO 
ACCESSORI Jf » TVm L£ CQNS0LÉS 


NINTENDO 04 - SOFTWARE N. 44 
J\ PREZZI INCREDIBILI 
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CONSOLE 
I NINTENDO 
:on I GIOCO 

- £.119.000 


CONSOLE 
MEGA DRIVE 
CON 1 GIOCO 

dà E, 111.000 


SATURW 

EURO ÌAP - USA 
telefonare 


NINTENDO 64 
versione PAL 
software 


PREZZI IVA COMPRESA SUPERCOMPETmVI 
SPEDIZIONE DELLA MERCE CON MINIMO COSTO 
TUTTO IL MATERIALE COPERTO DA GARANZIA 


ZWT7I7 3 , -, 



PAGAMENTO RATEALE SENZA INTERESSI 



Monaco Giuseppe 


INGROSSO E DETTAGLIO 


C.so Vltt. Emanuele 208 * 83031 ARIANO IRPINO (AV) 
® (0825) 825513 - 825914 

E -mail nwKog$*iTBftOLjMopl* -*ìl 


orrEKTissix* 



10NV 

^IAWATIOn 

70 

w* ir 

L 85,000 

INT tUPEWTAB ' aA| ., rrvftr 

bocci a tD0E 

t, 85,000 L + 85.000 

RLAWATIQN 
t Gioco * «culli 

MBA 87 

L 95 000 

ENt HARD 
TNILOOT 

L 85,000 

OISTRUCnON 
DItìBT U 

L 85.000 

saia a 

•ATUBW 

T»l»loitèi« 

PIPA 97 

L 85 000 

daytona uba 
11 

i. te.fioo 

VIRTÙ A COP 

II 

L. 89 900 

SATURN 

* Gioco * sepie* 
Telerei r-u» e 

COMMANDA 
CONOUER 
{L 89 900 

VIRTUAL ON 

L 88 - 900 

DEtTRUCTTOH 

DIRITTE 

L 89,900 

NlNTVXDO M 

L. 428.000 

tuffi n MARIO 
«4 

L. 149 900 

STAR WAR1 

M 

L 159.900 

WAVI RACI 

M 

L. 149 900 

minti muo 

» Gioco * tonda 

- Sg -OQP 

WRrtCT 

«trikir 

L 159900 

TURCA 

L, 145. OOO 

MARIO «ART 
«4 

L 159.900 


Per motivi di tpeito non pcetìemo elencete tutti i noairt prodotti 


££? taMÈnm s ìs fltitofaìto LQBfljgEtomfl 3 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


J prezzi «1 fnttndono IVA Ine lue* * au «catti bill * variazioni . 

luti « e i fnsTcfu npcf* p«r*tr arcwlvr^OTo «r -ep R EVJ 
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VENDO 

VENDO MD + 2 joypad dì 
cui 1 a 6 bottoni + 15 casse! 
te tra cui: The Lion King, 
Mortai Kombat 3, Virtual 
Racmg, NBA Jam, Tasmania, 
Mighty Ma*, Fifa 95; ed inol- 
tre adattatore per cassette 
giapponesi, brasiliane, ame- 
ricane ed europee Tutto a 
L 300 000 trattabili. 

Fabio ■ tei. 031/210298 dalle 
19.30 alle 21.30 

VENDO i seguenti CD per 
Sony PSK versione pai: 
Philosoma L. 40.000, 
Novastorm L. 30.000, 
Parodius L 30 000. Project 
Overkill L, 70,000. Crash 
Bandìcoot L. 80,000, Tekken 
l* 40 000, Ridge Racer 
Revolution L 50.000 ed altri 
in blocco a L* 400-000* Tutti 
con manuale distruzioni in 
italiano, trucchi e tutti usati 
pochissimo. 

Luca - tei 049/9100100 
ore pasti 

VENDO console SNIS 16 
bit (pai) + 2 joypad + i 
seguenti giochi: Doom (pai) 
L. 60.000, Theme Park (pai) 

L 60.000, Euro Football 
Champ* (pai) L. 40.000, 

Street Fighter 2 (pai) 

L. 30 000, S. Mario All Stars 
(pai) L 35.000. Road Runnef 
(pai) L 40 000, Fifa '96 (pai) 
l 65 000 ed altri. Scambio il 
tutto per un Sony PSX (pai o 
universale) con almeno un 
CO. Offerta valida in tutta 
Italia 

Salvatore tei 0971/470645 
(PZ> 

VENDO console Sega MD 

+ 2 joypad a L. 100 000 e 19 
giochi da L. 30 000 a L, 
70,000. Il tutto a L, 700,000 
o separatamente Massima 
serietà 

Matteo tei 051/767232 
ore pasti serali 

V ENDO/ scambio per Seag 
Saturn i seguenti giochi: 


Athlete King (euro)* Wing 
Arms (euro), Virtua Racing 
(euro), True PinbaHI (euro), 
Vampiro Hunter (jap). Cerco 

1 seguenti giochi: Daytona 
Remix. Need for Speed, Die 
Hard Trilogy. Ultimate MK 
ed altri Cerco anche una 
PSX a buon prezzo, 

Dino Sacco - via i d ria, 47 - 
96015 Francofonte <5R) 
tei. 095/7842349 dopo le 18 
sab, e dom dopo le 13 

VENDO 5 NE S + 2 joypad + 
cavo scart + 6 giochi a 
L. 300,000. Vendo Neo Geo + 
10 giochi a L 200,000. 

Marco * tei. 0382/570888 

VENDO SNES americano + 

2 pad con i seguenti giochi: 
Street Racer, Wìtd Guns, 
Wario'S Woods, NBA J am. 
Super Street Fighter II* Super^ 
Mario Kart. Mr, Nutz, Killer 
Instine!, Topolino L 500.000 
trattabili O scambio con PSX 
con 1 gioco. 

Luigi - tei. 0828/354718 

VE ND O/scambi o/ce reo gio- 
chi per Saturn. cerco anche 
PSX usata 

Luca tei. 0376/70868 
ore pasti 

VENDO in blocco o separa- 
tamente SNES pai + control 
pai (completo di cavi, tra- 
sformatore ecc.) a L- 120 000 
+ gioco a L. 150.000* Vendo 
inoltre MK t Super Metroid 
con PlaycTs Guide, Super 
James Rond. Bubsy, Micro 
Machines a l. 40,000 cad. o 
in blocco a L, 300.000* 
Emiliano - tei. 0982/75229 
ore serali 

vendo giochi per PSX, ho 

a disposizione tantissimi tito- 
li compreso le udirne novità: 
Tomb Raider, Winning Eleven 
97. Rage Racer, Pandemo- 
nium, Fifa 97 I giochi sono 
quasi tutti in versione Usa o 
Jap. Assicuro e chieda massi- 
ma serietà, Annuncro sempre 
valido. 


Gianni tei. 081/5861528 
dalle 10 alle 15 

VENDO/sc ambi o/ce reo car- 
tucce per SNes e MD ottimi 
titoli, prezzi modici. 

Tony - tei. 081/5524103 

VENDO per SNES le 

seguenti cartucce come 
nuove. Usa: Killer Insti net, 
Donfeey Kong C. The 
Addarci? Family. Tiny Toon's 
Ad veri., Shangay II, Street 
Fighter 11, Street Combat* 
Jap: Il Cavernicolo + adatta- 
tore universale. Tutto fn 
blocco a L. 500.000. Anche 
separatamente. 

Maurizio - tei 0330/694401 

VENDO per Nintendo 84 i 

seguenti titoli: Mario Kart R 
e J League Perfect Striker a 
L 150 000* Massima serietà. 
Gianpaolo tei 0463/979991 
dalle 17 in poi 

VE N DO/scambi q giochi 
per PSX. Ho a disposizione 
Crash Bandicoot (usa), 

Ayrton Senna Kart (jap), 
Black Dawn (usa), Space 
Hulk (pai) ed altri* 

Marco tei. 0173/979366 

VENDO/scambto/cerco gio- 
chi per Neo Geo e Neo Geo 
CD Cerco in particolare que- 
sti giochi solo su cartuccia: 
Samurai 3* King 95, Fatai 
Fufy 3, Spinrnaster. Power 
Spikes 2 (o Super Volleybai!}, 
Se inoltre volete far parte 
del Neo club telefonatemi. 
Marco ■ tei 0165/552939 
ore pasti 

VENDO/scambio j migliori 
RRG e piattaforme per 

SNES: Final Fantasy 11 e III, 
Chrono Trigger, Super Mario 
RpG, Breath of Fire I e II, 
Secret of mana, Donkey 
Kong Country II e HI, Yoshi's 
Island, Kyrbi's Fun Pack e 
tanti altri Prezzi interessan- 
ti, Cerco in particolare: lufia 1 
e II, The 7th Saga, Robotrek. 
Terranigma ed altri. 


Gli annunci devono 

essere spediti a 

Game Power- Annunci 

via Aosta 2 * 201 55 MILANO 

o inviati via lax a GP Annunci 

02-33104726 


Luca VI zza cc aro via Arigni, 
105 - 03043 Cassino (FR) 

VENDO i seguenti giochi per 
PSX pai: Wipeout 2097 e 
Slam Jam 96, 

Tel. 0347/3518912 

VENDO 27 cassette tra cui 
Killer lostinct 1 e 2, L'Uomo 
Ragno, Dragon Ball 2 e 3, 
Soccer + 68 a sole 
L* 280. 000. per i primi 10 in 
regalo 10 riviste dì Game 
Power, 

Vittorio De Sìmone via S,S. 
per Voghera 15057 Tortona 
(AL) dopo le 20 

VENDO/scambio Super 
Famicom + 2 pad + 2 adat- 
tatori a L. 120.000; Mai io 
Kart (usa) L 30.000, Dragon 
Ball L. 35,000, Final Fantasy 
3 (usa) L. 45,000, Earthworm 
lim 2 (usa) L. 30.000. Sono 
disposto a scambiare tutto 
con giochi o accessori per 
Nintendo 64 Inoltre 
vendo/teambio giochi e 
accessori per PSX. 

Alessandro tei. 0825/30109 
- Fabio ■ tei. 0825/21971 

VENDO per PSX i seguenti 
giochi: Soul Edge. Bubsy 3D, 
X2, Rage Racer, Namco n 4, 
Dark Forces, Ridge R R, # 
Olimpie Soccer. Topolino 
Mania, Toshinden 2 e 3, 

Fade to Black, Final Fantasy 
Vii ed altri. 

Massimo - tei* 0583/709887 
ore pasti 

VENDO Ultimate MK 3 
(euro) a l, 55.000 o scambio 
con Nights, Die Hard Trilogy, 
Shinoby X, Toshindert U.R.A*, 
Panzer Dragon 1 e 2, Alien 
Trilogy, Exumed, Golden 
Axe: The Duet, Men: 

Children of thè Atom ed 
Street Fighter Zero 2. 

Matteo - tei* 030/941 103 

VENDO per U64: Killer 
Instine! Gold (jap} a 
L. 120.000, Japan League 
Perfect Striker (jap) a 
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Marco - tei. 080/5234050 
dalle 1 5 alle 20 


L. 1 50 000, Mario Karl 64 
( j a p> a L, 150 000. 

Leo - tei. 0583/7 5471 

VENDO/scambio/cerco gio 

chi per PC Engine di ogni 
genere (card O CD). Vendo 
noitre Dragon Ball e 
vtazinga per SFamtcom in 
oerfette condizioni. Max 
serietà, annuncio sempre 
valido 

Cristian * tei. 0331/589120 

VENDO per PSK euro; D, 

Derby 2 l 70,000, WEpeout 
2097 l 70.000, Twlsted 
Metal L. 50.000, Crazy Ivan 
_ 50 000 o scambio con 
Gunshrp 2000, Resident E vii, 
Descent 

Eiena - tei. 0341/220427 
ire pasti 

VENDO Sega MD 2 f torri' 
pleto di cavo scart, 2 joystck, 
avo per TV L 100.00, Super 
'trect Flghtcr 2 + NBA Jam 
:omplcto dì roega key 
_. 00,000. Terminator 2 coiti- 
jieiu di td ri rione L. 70,000, 
-ethal inforces completo di 
pistola L. DO. 000, tion King 
- 50.000, Robocop v$ 
ermmator L, 50.000, 
ioidermao Xmen L. 50.000, 
Sonic 2 L. 30.000, lì tutto 
sndibHe anche separata 

mente 

Alessandro - tei. 

99/5993298 ore pasti 

VENDO per Saturo; Fifa 

j^ccer 98 L. 45.000, Daytona 
.bd L. 45.000. Oppure in 
otto L. 80.000 compiere 
pese di spedizione, 
jiampìetro tei, 06/9695290 
:opo le 20 

VENDO giochi per PSK Usa 
e Jap. 

Michele Balboni * via 
Alberazza, 33 - 44045 
^enazzo (FÉ) - tei. 

: 51/909276 

VENDO SNES con Super 
Vario World, Super Mario 
■ art. Super Mario All Stars, 
>shi*s Hsland, S.5.F, 2 e 5. 
ame Boy, con 5, Mario Land 
2 e 3, Oonkey Land 1, in 
ateo a L. 400.000. In rega- 
Nintendo 8 bit con Goal! 
e 4 giochi per <38. 
ndrea tei 04S/7514972 

, END O/scambi o/cerco 


videogiochi per SNes, md, 
PSX Saturn solo originali ed 
a prezzo di mercato (no ad 
assurdità tipo giochi a 16 bit 
a L. 100.000. Annuncio vali- 
do per le zone di Verona e 
dì Milano. 

Roberto - tei, 045/575651 

VENDO preferibilmente in 
Campania, Wipeout 2097 
(pai) per PSX a L 65. 000, 
Bubsy (pai) e Cool Spot (pai) 
per SNes a L. 40.000 e 
Yoshi's Isfand (pai) a 
L* 60,000, 

Costantino - tei. 

081/8111812 

VENDO, causa inutilizzo, 
Sega MD 2 (italiano) in per- 
fette condizioni, con cavo 
antenna RF, alimentatore, 
joypad 3 tasti, scatola e 
istruzioni originali, il tutto 
ancora in garanzia a 
L 150 000. In omaggio rega- 
lo la cartuccia The 
Loyynmowcr Morì. 

Sondi o - tei, 0368/469743 
dopo le 18 

vendo ì seguenti giochi 
versione pai per PSX tutti 
originali e in ottime condi- 
zioni: Casper, Toshmden 2. 
Crash Bandicoot Gommane! 

$ Conquer. 

Matteo - tei. 0368/3262908 

VENDO Nes 8 Bit pai COPI 2 
joypad. 1 pistola Zapper, 2 
cassette Super Mario 1 + 
Dock Hunt, Il Re Leone. Solo 
interessati, astenersi perdi 
tempo! !! Vero affare: solo 
L. 150.000 trattabilissime. 
Cerco inoltre giochi per MD 
in particolare: Prima! Rage, 
Earthworm Jim 2, Mortai 
Kombat 3 e Pittali; se ci sono 
altri giochi contattatemi lo 
stesso. 

Fabio - tei. 0735/753181 
ore pomeridiane 

VENDO Sega Saturn euro- 
peo, completo di 2 joypad, 
converter e 11 giochi (Sega 
Rally, Guardian Heroes, Dra- 
gon Force, Daytona 2, Night- 
warriors, Hang Gn GP 96, 
Metal Frghter Miku ed altri), 
il tutto come nuovo a 
L. 800.000. Vendo anche i 
giochi separatamente Ven- 
do inoltre titoli PSX ce cerco 
novità per Neo Geo. 
Leonardo - te!. 041/445126 


VENDO per Sony PSX ii 

nuovissimo gioco Toshinden 
3 versione pai a sole 
L. 70.000, Sailor Moon ver- 
sione jap a L SO. 000 oppu- 
re scambio uno dei titoli 
con lì GdR per Saturo, 

Magic Knight Rayearth o 
per il gioco Dragon Bali 2, 
Per il gioco M.K. Rayearth 
sono disposto a pagare! 
(purché sia una cifra one- 
sta!). 

Paolo * tei. 0187/648897 

VENDO per Sony PSX pai; 

Tekken a L. 40.000, Rayman 
a L. 40.000, Toshinden 2 a 
L. 60.000, Philosoma a 
L. 40.000, Batman Forever a 
L. 70.000, Topolino e le Sue 
avventure a L, 40.000. Vendo 
inoltre molti titoli e Action 
Replay per Mega Drive a 
partire da L. 30.000. 
Disponibile console 32 X e 
giochi prezzo da concordare. 
Tiziano - tei. 050/772720 
dalle 19 in poi 

VENDO PSX pai, nuovissi- 
ma, con: Tekken 2, Olympic 
Soccer, Fifa 97, Formula One 
+ 2 joystick + 3 CDDemo a 
L. 980.000 trattabili. Oppure 
vendo Sega Mega Drive II 
(nuovo) con* Samurai 5ho- 
down t Prima! Rage, World 
Ch am pionship Soccer 2, Spi* 
dermarv, Rise of thè Robots a 
L, 350.000 trattabili. 

Samuele -tei 0131/953139 
dalle 13 alle 14 o alle 19 

VENDO per Nintendo 64 i 

seguenti giochi: Super Mario 
64 versione Usa L. 70.000, 

MK TrHogy versione Usa 
L. 100 000, Perfect Strìker 
versione Jap L. 180,000. 
Simone - tei 031/660092 
dalle 18.30 alle 20.30 

CERCO 

CERCO per Sega Satum 

euro col demo a prezzi 
ragionevoli. 

Dino Cevallos - via Santa 
Rita, 44 30030 Chirignago 

(VE) 

CERCO disperatamente 
Super Mario Bros 2 per 
Nintendo (it) B bit. Pago 
fino a L. 30. 000 se in buone 
condizioni avviso solo per i 
residenti a Bari, 


CERCO disperatamente il 
gioco Super Parodius per 
Snes (pai version). Aitatemi! 
Marco - tei. 0434/758909 a 
qualsiasi orai 

CERCO Time Gai (jap) per 
PSX ad un buon prezzo. 
Massimo - tei. 080/5537364 
dalle 15 tn poi 

CERCO disperatamente per 
Sega Saturn Dragon Ballz 
Legend. Inoltre cerco per GB 
i seguenti giochi: Gargoyle's 
Quest, The Battfe of 
Olympus e Final Fantasy 2. Si 
richiede max serietà 
Antonio - tei, 091/421027 
dalle 16 alle 23 


SCAMRlO/vendo/cerco gio- 
chi per PSX (pai), disponibili: 
Wipeout 2097, Ridge Racer 
Revolution, Soviet Strike, 
Resident Evi! ecc, con True 
Fin ball, Tomb Raider, D 
Derby 2. 

Maurizio - teL 015/94751 
ore pasti 

SCAMBIO per PSX pai il 

g*oco Warhawk per Bust A 
Move 2 o vendo a L, 35 000. 
Inoltre vendo A600 con 
molti dischi, drive esterno e 
moltissimi accessori a prezzo 
interessantissimo o scambio 
con Neo Geo CD2, 

Giancarlo - tei, 080/3978031 


Cerco ragazzi e ragazze di 

età possìbilmente compresa 
tra i 18 e i 30 anni accomu 
nati dalla passione per i 
videogame* per fondare un 
Nintendo club, come luogo 
di incontro o di scambio di 
giochi, con la possibilità 
anche di scrìvere una nostra 
rivista Ribadisco la volontà 
dell'Iniziativa di essere 
soprattutto occasione di 
nuove amicizie. 

Andrea ■ tei. 02/66102235 


ore pasti 

CONTATTI 


SCAMBIO 
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CHI U HA VISTI 
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Da iw classico del 
passato uh successo del 
presente, l na nuova 
versione di uno dei più 
gettonati titoli della 
Midway rivisto in chiave 
poligonale con l'ausi Ho 
delle tecniche grafiche più 
moderne, {(franiate tutti 
i livelli infestati dai robot 
ed eliminateti tutti per 
riuscire a salvare gli ultimi 
rappresentami del genere 


umano 


* 


• 190 LIVELLI DI AZIONE 
INCONTENIBILE 

• COLONNA SONORA DA 
DISCOTECA DA "URLO" 

- GRAFICA POLIGONALE 
RICCA DI EFFETTI 
"PSICHEDELICI" 

• POSSIBILITÀ DI 
MUOVERSI E SPARARE 
IN DIREZIONI 
DIFFERENTI 



// mate è risorto: la 
maledizione dei ire 
Serpent Ridere tornata 
a colpire. Solo voi 
potrete fermare questi 


malefici demoni. 


* ESPLORAZIONE Oli 
LIVELLI NON LINEARE 


TRE CLASSI DI 
PERSONAGGI TRA 
CUI SCEGLIERE: 
GUERRIERO, 
CHIERICO E MAGO 






HALIFAX . 


PUiySlalkHi 


KAVCS 
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• QUATTRO DIVERSE 
ARMI PER OGNI 
SINGOLA CLASSE i 
NUMEROSI OGGETTI 
MAGICI DA USARE 


TONNELLATE DI 
MOSTRI DIFFERENTI ED 
ENIGMI DA RISOLVERE 
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Turcfc, tacciatoti di 
dinosauri, ha una 
missioni da compiiti 
to attindi un (ungo 
viaggio attravitso il 
timpo in cui dovrà’, 
confrontandosi con 
tirrifciM antagonisti, 
risoliti complicati 


capacita di nuotati, 
arrampicarsi i 
lanciarsi in ttitrindi 
confronti con dinosau: 


malvagia tiCnologia 
aliina. Tuo i' il 
compito di tirarlo Ivf 
da quiH'infirno... vive 


I • IL PRIMO SHOOT-EM' UP 
TRIDIMENSIONALE PER 
* NINTENDO 64 

\ • UTILIZZA UN ARSENAl 

DI ARMI MAI VISTO! SCI 
' TRA COLTELLI, FUCIU A 
Jk POMPA, ARTEFATTI AL! 
19 i PERSINO UN CANNC 
l| A FUSIONE PER UN 
F* TOTALE DI 14 DIFFERE 
J ARMI! 

\ • VIAGGIA ATTRAVERSO E 
J DIFFERENTI LIVELLI E SCOPI 
r SEZIONE BONUS CHE CELA! 
ULTERIORI SEGRETI 

\ • INCREDIBILI SEQUENZE 

\ COMBATTIMENTO CORPC 
», CORPO CONTRO 
\ GIGANTESCHI 
X DINOSAURI-CYBORG 

1 A • GRAFICA 

k SPAVENTOSA! 
ì| SPETTACOLARE USC 
\ EFFETTI GRAFICI 
A \J PROFESSIONALI 
1 f IMPLEMENTATI PER 
“ PRIMA VOLTA IN Ul 
\ VIDEOGIOCOI 
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